BUTUNLESTIRME EGiTiMiI KAPSAMINDA OZEL GEREKSINiMLI COCUKLAR iCiN
MUFREDAT GELISTIRME
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Ulkemizde, 6zel gereksinimli bireyler i¢in kaynastirma programi yapilmaktadir. Kaynastirma, dgrencinin akranlariyla birlikte egitim gérmesine olanak
vermektedir. Ancak bu 6grenciler i¢in herhangi bir diizenleme yapilmamaktadir. Kaynastirma 6grencileri i¢in diizenleme yapmamiz i¢in biitiinlestirmeyle ilgili
egitim almamiz gerekiyor. Tiirkiye’de biitiinlestirme egitimi aktif olmadig1 i¢in, 6gretmenlerimiz konuyla ilgili yeterli bilgi ve beceriye sahip degildir.
Kaynastirma 6grencileri icin biitiinlestirme egitimi, egitimde firsat esitligini destekleyeceginden, akranlariyla birlikte daha fazla 6grenme sansi1 bulacak; bu
cocuklar daha mutlu ve basarili olacaktir.

“Birlikte Daha Mutluyuz” adli projeyle; 6zel gereksinimli 6grenciler i¢in okul Oncesi egitimde kaliteyi iyilestirme “Engelsiz Anaokulu Modeli”
olusturarak yenilik, miikemmellik ve uluslararasilagsmay1 tesvik etmek, 6zellikle egitim ve 6gretim saglayicilari arasindaki ulusétesi igbirligi sayesinde ve diger
Paydaslarla; politika gelistirmek, Avrupa yasam boyu 6grenmeyi tesvik etmek ve farkindalik yaratmak amaciyla yapilmistir.

Projenin Genel Amaglari;
¢ Biitiinlestirmeyle ilgili bilgiyi, yenilik¢i yontemleri 6grenmek ve uygulamak
e Ozel gereksinimli cocugun sosyal statiisiinii yiikseltmek
e Ozel gereksinimli cocuklar icin “Engelsiz Anaokulu Modeli” olusturmak
e Her bir cocuga daha kabul edilebilir, 6zelliklerine uygun egitim hizmeti saglamak
e Ayr okullarda egitimin getirdigi damgalamay1 kaldirmak
e Ogretmenlerin mesleki gelisimlerini desteklemek



e Diger paydaslarla politika gelistirmek
e Her bireye esit egitim vermek icin gerekli diizenlemeleri yapabilmeyi hedeflemekteyiz.

Sonug¢ ve Etki:
o Ozel egitime ihtiyaci olan bireylere uygun egitim program, materyal ve materyal gelistirmek

Iyi 6rnekleri okulumuza transfer etmek

Ozel gereksinimli cocuklara uygun degerlendirme yapabilmek

e Ogretmenler ve idare, evrensel tasarim ilkelerine gore egitim ortamlarmi diizenleyebilmek

e Tutum degisikligi saglamada ve farkindalik kazandirmaya yonelik ¢alismalar1 artirmak, aile egitimleri ve 6gretmen toplantilar1 ger¢eklestirmek

e Egitim hizmetlerinin verimliligini arttirarak 6zel egitim ihtiyaci olan 6grenci i¢in uygun 6grenme firsatlar1 yaratmaya yonelik sinif ve ¢cevre diizenlemesi
yapmak

e Ozel egitime ihtiyaci olan bireylerin egitime esit bir sekilde katilimin1 desteklemek

e Okul stratejik hedeflere ulagsmak

e AB 2020 stratejik hedeflerine ve KA1 okul egitim alanindaki dnceliklere ulasmak planlanmistir.

Uzun Vadede Projemizin Olas1 Yararlar;
e Engelsiz anaokulu Modeli olusturmak
e Ulke genelinde engellilerle ilgili politikalarin belirlenmesinde ve biitiinlestirmeyle ilgili yasal diizenlemeler yapilmasinda destek olabilmek
hedeflenmistir. Bu amacla projemiz kapsaminda uluslararasi, ulusal ve yerel diizeyde okullarin isbirligiyle miifredat ve materyal ¢alismas1 yapilmistir.
Ozellikle 6zel gereksinimli cocuklarin smif ve ders dis1 etkinliklerde destekleyecek olan ders planlari, burada paylasiimistir. Hazirlanan planlar icin bir
format belirlenmemistir. Katilimc1 6gretmenler kullandiklart ve kendilerine ait planlar1 “Biitiinlestirme Egitimine” destek olmak i¢in bizimle
paylasilmistir.
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YAS GRUBU: 36+
OGRETMEN: GONCAGUL OCAK

AYNADAKI BEN, HAYDi TAHMIN ET BENi SEN!
(Buttnlestirilmis Hikdye Oyun ve Sanat etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel gelisim alani
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
Gostergeleri:
-Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:
-Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varlklari
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:
-Nesne/varliklari birebir eslestirir.
Dil gelisim Alani
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.
Gostergeleri:
-Sozel yonergeleri yerine getirir.
-Dinledikleri/izlediklerini aciklar.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:
-Gorsel materyalleri inceler.
-Gorsel materyalleri agiklar.
Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri:

-Adini/soyadini soyler.

-Yasini soyler.

-Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:

-Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu
soyler.

-insanlarin farkh 6zellikleri oldugunu
soyler.

OGRENME SURECI
- Ogretmen sinifa giren her cocukla selamlasir, nasil olduklari sorulur, isteyen sandalye isteyen minder alarak karsilama alanina
oturur. Yapilacak glinlik etkinliklerden bahsedilir.
-Ogretmen sinifa bir ayna getirir. Ama aynanin etrafi kapalidir ve gocuklardan elinde tuttugu seyin ne oldugunu tahmin
etmelerini ister.
-Cocuklara bazi ipuglari verilir. “Kendimizi goriiriiz, parlak bir seydir, kirillabilir” gibi.
-Cocuklardan ayna cevabi geldikten sonra, 6gretmen bu aynanin en ¢ok ne icin kullanildigini, nerelerde ayna oldugunu sorar.
-Cocuklarin cevabina gore ayna hakkinda bazi bilgiler vererek (Kendimizi, saglarimizi,gézlerimizi, giydigimiz giysilerin yakisip
yakismadigini goririiz.), 6gretmen isteyen herkesin sirayla ayna karsisina gegip, ayna karsisinda kendileriyle ilgili gérdikleri
fiziksel 6zelliklerini arkadaslarina anlatmalarini ister.(Sag¢ rengini,gdz rengini v.s)
-Fiziksel 6zellikleri birbirine benzer ¢cocuklar, gruplama yapilir.(Siyah sagi olanlar, kahverengi gozIi olanlar v.s)
-Daha sonra, 6gretmen bir oyun oynayacaklarini ve oyundaki ebenin goziiniin kapali iken 6niine getirilen arkadasina dokunarak
tahmin etmeye calisacaklarini anlatir.
- Ogretmen &rnek olmasi icin siniftaki bereyi gdzlerini kapatacak sekilde takar ve bir kisinin &éniine gelmesini ister.Cocuklar
o0gretmene “bu kim” diye sorarak etkinlige giris yapilir.
- Oynamak, oyuna katilmak isteyen her cocuk oynadiktan sonra etkinlik masalarina gecilir.
- Cocuklar etkinlik masalarindayken, 6gretmen “Bu giin her birimiz arkadaslarimizin fiziksel 6zelliklerini 6grendik, bu gini
unutmamak icin bir etkinlik hazirlamamiz gerekiyor.Bu etkinlik icin ellerimizi kullanacagiz.” diye bir agiklama yapar.
-Sinifa, Ust kismi daire seklinde ¢ikarilmis,bliyiikce bir fon kartonunu sinifa gostererek, “Sizce bundan ne yapalim ve ellerimizi
nasil kullanalim?” (Meselea ellerimizi gizip makasla ¢izdigimiz sekli mi ¢ikaralim, ellerimizle baski mi yapalim diye yonlendirme
yapabiliriz.Fon kartonunda agilan dairenin, fotograf ¢ekimi icin oldugu agiklamasi da yapilir.)
-Cocuklar ellerini ¢ikarip kestikten ya da el baskisi yaptiktan sonra 6gretmen ¢ocuklarin el boyutlarina dikkati ¢ceker.
-Ortaya ¢ikan Urin ile her cocuk fotograf cekilir.

Not:Gérme yetersizligi olan ¢ocuk icin, kendine aynada bakarken 6gretmen aynaya dokunmasina, sag rengini soylerken
ogretmenle birlikte sacina dokunarak sdylemesine rehber olur.

Otizmli bir cocuk ile dokunma calismalari yapilir.(“Ben simdi ellerine dokunacagim, dokunduktan sonra bu el ............. In
eli.(Noktali yere cocugun adi soylenir.), ben simdi saclarina dokunacagim, bu .......... "In sacglan” gibi uygulamalar yapilir.)
Zihinsel yetersizligi olan cocuklar icin;ayna karsisinda kendi 6zelliklerini sdylerken ek siire verilmeli ve fiziksel 6zelliklerini
soylemeye calisirken yardimci ipuglari kullanilmaldir.(Saglarin ne renk? Siyah mi, kahverengi mi v.s)




HAZIRLIKLAR

-Daha 6nceden hazirlanan Ust kismi daire seklinde

cikarilmis fon kartonu
-Oyunda kullanilmak tzere gbz bandi

MATERYALLER
Ayna, yapistirici,makas, kalem

SOZCUKLER
Fiziksel 6zellikler

KAVRAMLAR
Ayni

DEGERLENDIRME

-Cocuklara ayna olmasaydi fiziksel 6zelliklerimizi,
kendimizi nasil tanirdik sorusu sorulur.

-Oynadiklari oyunun en ¢ok neresinde zorlandiklari
sorulur.

-Oyunun daha farkli sekilde nasil oynanabilecegi sorulur.
-Cocuklarla birlikte oyuna bir isim bulunur.

-Daha 6nce buna benzer bir oyun oynadiniz mi?Nasil?

AILE KATILIMI

- Ailelere, evde ayna kullanarak
cocuklarin ve kendilerinin portrelerini
yapmalari istenir.




YAS GRUBU: 36+
OGRETMEN: GONCAGUL OCAK

BEBEKTIM BUYUDUM, SiMDi FARKLIYIM
(Buttinlestirilmis Oyun-Mizik ve Sanat Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel gelisim alani

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

-Dikkatini ceken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.

- Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.

Dil gelisim Alani

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri:

- Konusma sirasinda gz temasi kurar.

- Jest ve mimikleri anlar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

-Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiictk kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

- Nesneleri toplar.
Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 8: Farkhliklara saygi gosterir.

Gostergeleri:

-Kendisinin farkh 6zellikleri oldugunu
soyler.

-insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu
soyler.

-Etkinliklerde farkh ozellikteki
cocuklarla birlikte yer alir.

OGRENME SURECI
- Ogretmen sinifa giren her gocukla selamlasir, nasil olduklari sorulur, isteyen sandalye isteyen minder alarak karsilama alanina
oturur.Yapilacak glinlik etkinliklerden bahsedilir.
- Ogretmen bir giin 6nceden ailelerden ¢ocuklarin bebeklik fotograflarini ister.Daha sonra ¢ocuklarin bebeklik fotograflarini ters
cevirerek hazirladigi ip diizenegine asar.
- Cocuklara, bir oyun oynanacagi sdylenir ve oyunun kurallari anlatilir.Oyuna katilmak isteyen her ¢ocuk sirayla gelir ve ters
cevrilmis olan fotograflardan birini seger.sectigi bu bebegin 6zelliklerini (Sari sagh, mavi gozll, beyaz tenli v.s) arkadaslarina
anlatir ve fotografi arkadaslarina gosterir. Arkadaslariyla birlikte bu bebeklik fotografin hangi arkadasina ait oldugunu bulmaya
cahsirlar.
-Bebeklik fotografi secilen cocuk, bebeklik 6zellikleri fotografi ceken ¢ocuk tarafindan anlatildiktan sonra, gelir ve simdiki
ozelliklerini anlatir, bebeklikten bu zamana kadar hangi 6zelliklerinin degistigini anlatir.
-Ornegin;Bebekken saclari kisa iken simdi uzun oldugundan, daha beyaz iken ten renginin degistiginden, kosamaz iken simdi
kosabildiginden bahseder.Oyun bebeklik fotografi ¢cekilen her ¢cocuk icin bu sekilde devam eder.
- Cocuklarin sag rengi, gz rengi, ten rengi, ylz ifadeleri, kiyafetlerinin renklerinin nasil ve neler oldugu hakkinda her ¢cocuga
kendini ifade etme firsati verilir.
-Oyundaki kurallardan bir tanesi; bebeklik fotografi ¢ikan cocuk kesinlikle kendisi oldugunu séylemeyecek.
- Konusamayan ¢ocuklar icin 6gretmen “siyah sacli olan ¢cocuklari gésterelim” “mavi gozli ¢ocuklar” gésterelim gibi,
-Otizmli ¢ocuk icin, o cocugun bebeklik fotografini cocuga dogru tutarak bu ........... (Cocugun ismi soylenir ve tekrar etmesi icin
desteklenir.)Diger cocuklar da bu sirada arkadaslarinin dnce kendisini taniyabilmesi ve séyleyebilmesi icin hep birlikte cocugun
adini tekrar ederler.Bu gibi her cocugun 6zel durumuna gore yonergelerle her ¢cocugun etkinlige katihmini saglar.
-Sandalye ve minderler mizik esliginde toplanir.
-Ogretmen, bebeklik fotograflarini yere dizer ve her bebeklik fotografin yanina bir daire gizer, cocuklar miizik esliginde ziplayarak
bebeklik fotograflarin oldugu daireye ziplarken mizik durdurulur, cocuklar durduklari dairedeki o bebegin 6zelligini ve kim
oldugunu soylemeye calisir.
-Burada 6gretmen otizmli cocukla birlikte hareket eder.
- Konusamayan cocuklar icin 6gretmen “arkadasinin sacgini goster” “kendi sacini goster gibi yonergelerle cocuklara rehberlik
eder.
- Bebegin 6zelligini ve simdi kim oldugunu séyleyen ¢ocuklar masalara gegerler.
- isteyen cocuklar kagit ve kalem alarak, istedikleri sekilde fiziksel 6zelliklere sahip ¢cocuk cizerler ya da hazirlanmis cocuk siliietini
istedikleri malzemeleri kullanarak tamamlarlar.
- Ogretmen konusamayan,otizmli veya dikkatini toplama sorunu yasayan ¢ocuklarin yanina oturur ve “hadi ¢cocugun gozlerini
cizelim” “sacini ne renk boyamak, hangi malzemeleri kullanmak istersin” gibi yonergelerle ¢cocuklara rehberlik eder.
- Etkinlikler tamamlandiktan sonra sinif panosunda sergilenir.
-Ogretmen cizilen veya tamamlanan resimleri cocuklara gdstererek herkesin farkl bir cocuk cizdigine dikkat ceker.




HAZIRLIKLAR

- Cocuklarin bir giin 6nceden istenen bebeklik
fotograflar

- Resim kagidi biiyukligindeki kagida ¢ocuk sayisi
kadar insan silueti

- Her cocugun sevdigi bir hareketli mizik 6nceden
segilir.

MATERYALLER
Bebeklik fotograflari, kagit, boyalar,
mizik ¢alar, DUgme,Kraft kagidi,
kumas gibi artik malzemeler.
SOZCUKLER

KAVRAMLAR
Ayni-Farkli

AILE KATILIMI
-Ailelere etkinlik hakkinda bilgi nou
gonderilir ve
-Ailelerden evde kendi bebeklik
fotograflarini, genclik fotograflarini,
simdiki fotograflarini yan yana dizerek
farkhliklar hakkinda ¢ocuklariyla
sohbet etmeleri istenir.

DEGERLENDIRME

- Ogretmen degerlendirme etkinliginde daha énceden
hazirladig glinlik planda yapilan etkinliklerin
resimlerinin oldugu bir tablo kullanir.

- Cocuklara bu giin en ¢ok hangi etkinlikten
hoslandiklarini sorar.

- Begendikleri etkinlige kutuda bulunan glilen adam
stickerlarini yapistirmalarini ister.

-Glnin sonunda en eglenceli etkinlik hakkinda
konusularak eve gitme hazirliklari yapilir.







YAS GRUBU: 36+
OGRETMEN: GONCAGUL OCAK

DUYAMAMAK BOYLE BiR SEY
(3 ARALIK ENGELLILER GUNU)
(Bltunlestirilmis Hikaye-Oyun ve Drama Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
BiLiSSEL GELiSiM ALANI

- Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.

Gostergeleri:

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine
gore eslestirir.

Gostergeleri:

- Nesne/varliklari birebir eslestirir.

- Es nesne/varliklari gésterir.

DiL GELiSiM ALANI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

-Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
-Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

-Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

-Gorsel materyalleri inceler.

-Gorsel materyalleri agiklar.

-Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:

-Kendisinin farkh ozellikleri oldugunu soyler.
-insanlarin farkli &zellikleri oldugunu séyler.
-Etkinliklerde farkli 6zellikteki cocuklarla
birlikte yer alir.

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

OGRENME SURECI
- Ogretmen sinifa giren her ¢ocukla selamlasir, nasil olduklari sorulur, isteyen sandalye isteyen minder alarak karsilama
alanina oturur. Yapilacak glinltk etkinliklerden bahsedilir ve cocuklar istedikleri merkezlere gegerek oynarlar.
-Onceden merkezlere koydugu farkli oyuncaklari ve kitaplari cocuklarin gérebilecegi yerlere koyar ve onlarin incelemelerini
saglayarak farkindalik olusturur.
-Cocuklarin merkezlerde farkl oyuncaklarla oynamasina rehberlik edilir.
-Ogretmen giine baslama saatinden yemege kadar ¢ocuklar bir seyler séylediginde duymuyor gibi davranir ve onlarin
dudaklarina bakarak ne soylediklerini anlamaya calisir. Bu sekilde ¢ocuklarin dikkatini ¢ceker.
-Yemekten sonra ¢ocuklar sandalye ve minder alarak hikaye diizenine gecerler.
-Ogretmen yemege kadar davranislarinda bir degisiklik olup olmadigini sorar ve bunun ne olabilecegiyle ilgili cocuklarin
tarif etmesini, neden boyle oldugunu séylemelerini ister.
-Bazi insanlarin farkh 6zellikleri olabilecegine ve iletisim kurmak igin, bazi etkinlikler yapmak igin farkli yollar kullandiklari
konusuna dikkat cekilir ve bununla ilgili “Duyamamak béyle bir sey” adli TUBITAK yayinlarinin hikayesini okur. Farkhliklarin
sadece bedensel herhangi bir eksiklik degil, herkesin birbirinden farkl oldugu vurgusu yapilir.
-Hikayeden sonra “Dudak okuma oyunu” oynanir. Ogretmen ses ¢cikarmadan dudak hareketleriyle bir kelime séyler ve
¢ocuklar bu kelimeleri tahmin etmeye calisirlar.
-Daha sonra isteyen ¢ocuklar sirayla bu oyunu oynar.
-Oyun bittikten sonra, 6gretmen herkes oturunca Engelliler GUnu ile ilgili yapilmasi gerekenler ve engelli dedikleri kisilerin
aslinda engelli degil, sadece farkh olduklari, farkli gelistikleri bilgisini verir.
-Ogretmen merkezlerdeki farkli oyuncaklari getirerek farkliliklarini tanitir. Kimi oyuncaklarin bacaklari yoktur, kimi
oyuncaklarin kollari yoktur vb.
-Cocuklara kollari olmayan birinin resim cizmek istediginde bunu nasil yapabilecegini sorar. Kendisi de kollarini
kullanmadan ayaklarini kullanarak resim yapmaya calisir. isteyen ¢cocuklarin denemelerine rehberlik eder.
-Farkhliklari olan bu kisilerin yasamlarini kolaylastirarak mutlu olmalarini saglamaliyiz, agiklamasi yapilr.
-Cocuklarla birlikte disarida engelliler glinii icin hazirlanan veli bilgilendirme panosunun 6niinde hatira fotografi cekilir.




HAZIRLIKLAR
-Ogrenme merkezleri icin daha énceden
hazirlanmis farkh oyuncaklar veya farkli oyuncak
afisi gibi cesitli gorseller hazirlanir.
-“Duyamamak Boyle Bir Sey” hikayesi

MATERYALLER
Farkh oyuncaklar

KAVRAMLAR
Ayni-Farkli

SOzCUKLER

DEGERLENDIRME

-Cocuklara hangi etkinlikte daha ¢ok eglendikleri ve en
cok etkinligin neresinde zorlandiklari sorulur.

-Bu oyunu daha farkli nasil oynayabilirdik? Diye sorulur.
-Farkli insanlarin hayatlarini kolaylastiran etrafinizda
gordugiliniiz neler var? diye sorulur

-Ogretmen merkezlerdeki farkli oyuncaklari cocuklara
gostererek “bu oyuncaklardan hangisinin senin olmasini
istersin? Neden?” diye sorularak ¢ocuklarin kendini ifade
etmeleri saglanir.




YAS GRUBU: 36+
OGRETMEN: GONCAGUL OCAK

TOHUMLARIN RENKLI DUNYASI
(BUtunlestirilmis Fen-Drama ve Sanat Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel gelisim alani
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.
Gostergeleri:
-Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dil gelisim Alani
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla
kullanir.
Gostergeleri:
Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.
Gostergeleri:
-Sozel yonergeleri yerine getirir.
-Dinledikleri/izlediklerini aciklar.
Motor Gelisim
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.
Gostergeleri:
-Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Sosyal-Duygusal Gelisim
Kazanim 8: Farkhliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:
-Etkinliklerde farkli 6zellikteki cocuklarla
birlikte yer alir.

OGRENME SURECI
- Ogretmen sinifa giren her cocukla selamlasir, nasil olduklari sorulur, isteyen sandalye isteyen minder alarak karsilama alanina
oturur. Yapilacak ginlik etkinliklerden bahsedilir.

-Ogretmen ¢ocuklar gelmeden énce fen merkezine, bugday, nohut, fasulye, cicek tohumlari gibi tiriinleri ve fotograflarini koyar.

-Yemekten sonra 6gretmen ¢ocuklara “Fen merkezinde farkli bir sey gérdiiniiz mG? Bunlar nelerdi?” diye sorarak etkinlige
dikkat ¢ceker. Fen merkezine koydugu tohumlari cocuklarin tek tek incelemesine firsat verir. Bitkilerin bliyiimesi icin neye ihtiyag
duyduklari sorularak ¢ocuklarin 6n bilgileri 6grenilir.(Toprak, hava ve suya ihtiyag vardir.)

-Daha sonra gocuklara bunlarin farkh birer tohum olduklarini, her tohum biyimeye basladiginda farkli renk ve sekillerde
olduklari bilgisini verir.

-isteyen her cocuga poset dosya ve pamuk verilir. Pamugu toprak yerine kullanacagimizin agiklamasi yapilir. Cocuklar pamuklari
ve istedikleri tohumlari poset dosyanin icine koyarlar. Hazirlanan poset dosyalara birka¢ damla su dokdlir. Sonra bu poset
dosyalar fon kartonlara zimbalanarak pencere kenarina asilirlar.

-Ogretmen cocuklara simdi birer tohum olduklarini, sizi sulamaya basladigimda yavas yavas biiyliyeceklerini, isteyen renkli birer
cicek, isteyen fasulye, nohut gibi trinler olacaklarini séyler.

-Dramadan sonra 6gretmen sinifa blytkge bir tuval getirerek “Simdi hangi renk cicek ya da bitki olduysaniz, buradaki renkleri
kullanarak ellerinizle tuvale ¢izmenizi istiyorum” der ve “Tohumlarin renkli diinyasi” tablosu yapilir.




MATERYALLER DEGERLENDIRME
HAZIRLIKLAR Tuval, sulu boya,
;(Daha Okrl]'ceddeli] h‘j"lz""lapm'i adboyutunda ortalari L - Gocuklarla etkinlikler sirasinda gekilen fotograflar
a.lie?e m'e esiimis fon kartonu SOZCUKLER projeksiyondan izlenerek glinlin degerlendirilmesi
-Biytiikge bir tuval Tohum
) yapilir.
KAVRAMLAR

Renkler, farkh

AILE KATILIMI
-Ailelere evde bulunan tohumlari ve
renkleri incelemeleri, dogada her
seyin bir rengi ve bu renklerin
hepsinden farkli oldugu agiklamalari
yapmalari istenir.
-Evde bir “Tohum Merkezi”
olusturmalari istenir.




YAS GRUBU: 36+
OGRETMEN: GONCAGUL OCAK

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel gelisim alani

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:

-Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.

-Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.

-Dikkatini geken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

-Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden
soyler.

-Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil gelisim Alani

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri:

-Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
-Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

- Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

- Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

- Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi
kompozisyonlar olusturur.

Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri:

-Bagkalarinin duygularini séyler.

-Baskalarinin duygularinin nedenlerini syler.
-Baskalarinin duygularinin sonuclarini sévler.

AHTAPOT OLMAK COK ZOR
(Butiinlestirilmis Oyun-Hikaye-Mizik ve Drama Etkinligi)

OGRENME SURECI
- Ogretmen sinifa giren her cocukla selamlasir, nasil olduklari sorulur, isteyen sandalye isteyen minder alarak karsilama alanina
oturur. Yapilacak glnlik etkinliklerden bahsedilir.
-Ogretmen cocuklara “Yavru Ahtapot olmak cok zor” adli hikayeyi okur.
-Daha 6nceden hazirladigi kukla sahnesini sinifin bir kdsesine yerlestirir.
- Cocuklarla, hikaye hakkinda konusulur (Nino neden farkli, farkliligi ne yénden zor ve ne yonden faydali gibi).isteyenlerin
hikayedeki gibi bir ahtapot olacaklarini, ahtapot kuklasi kullanarak, “eger Nino olsalardi” neler yasadigini neler hissettigini,
nelerin onu zorladigini séylemelerini ister.
- isteyen her gocuk kukla sahnesinde canlandirma yaptiktan sonra 6gretmen “Ahtapot” sarkisini agarak, birlikte hareketlerini
yaparlar.( #miniyococuksarkilari), (https://www.youtube.com/watch?v=MBgdq0DzYbg)
-Ogretmen otizmli cocukla birlikte hareketleri yaparlar, 6gretmen ¢ocugun her hareketi yapamayacagi icin daha basit taklit
edilebilen hareketleri seger ve bu hareketleri yapabilmesine rehberlik eder.

Not: YAVRU AHTAPOT OLMAK GOK ZOR (SARA SAHINKANAT) Hikayesi ektedir.

DEGERLENDIRME

HAZIRLIKLAR
-Ahtapot kuklasi -Cocuklarla glinlin degerlendirmesinde en ¢ok hangi
-Kukla sahnesi etkinligi sevdikleri sorulur. Ve sohbet edilir.
-Hikayede en ¢ok kimi sevdikleri ve kimin yerinde olmak
istedikleri sorulur.
MATERYALLER -“Yilan Baliginin yerinde olsalardi ne baska ne

hissederdin”, “Birilerine yardim etmek nasil bir duygu”
sorulari ile gocuklarin saygi kavramini anlamalari
saglanir.

-Cocuklara “daha once farkli 6zellikleri olan kisileri goriip
gormedikleri ve bununla ilgili herhangi bir hikaye okunup

okunmadigl” sorularak farkli hikayelere dikkat cekilir.

“Ahtapot olmak ¢ok zor” Hikaye kitabi
Kukla sahnesi

KAVRAMLAR
Ayni-Farkhi-Zor

SOZCUKLER
Ahtapot, yilan baligi, drama, faydall,
canlandirma

AILE KATILIMI

-Ailelere yapilan etkinlik hakkinda bilgi
notu ile, 6gretmenin daha 6nceden
videoya seslendirdigi “Farkli Ama
Ayn1” hikayenin kare kodunu da
gondererek ¢ocuklara dinletmeleri ve
resimlemeleri istenir.



https://www.youtube.com/results?search_query=%23miniyo%C3%A7ocuk%C5%9Fark%C4%B1lar%C4%B1
https://www.youtube.com/watch?v=MBgdq0DzYbg

YAS GRUBU: 36+
OGRETMEN: GONCAGUL OCAK

SAPKAMI BOYLE YAPMAYA KARAR VERDIM (10 ARALIK iNSAN HAKLARI ve DEMOKRASi HAFTASI)

(Buttinlestirilmis Mizik ve Dil Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel gelisim alani
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
Gostergeleri:
- Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:
- Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden
soyler.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:
- lleriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:
-Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
-Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
DiL GELiSiM ALANI
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.
Gostergeleri:
-Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

-Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

-Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
-Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

Kazanim 6: Kendisinin ve baskalarinin
haklarini korur.

Gostergeleri:

-Haklarini soyler.

-Baskalarinin haklari oldugunu soyler.
Kazanim 8: Farkhiliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:

-Kendisinin farkli 6zelligi oldugunu soyler.
-insanlarin farkli 6zelligi oldugunu séyler.

OGRENME SURECI
- Ogretmen sinifa giren her cocukla selamlasir, nasil olduklari sorulur, isteyen sandalye isteyen minder alarak karsilama alanina
oturur. Yapilacak glinlik etkinliklerden bahsedilir.
-Ogretmen daha 6nceden ailelerden ¢ocuklari ile birlikte hangi haklara sahip olduklarini arastirmalarini ve bu konuya uygun
¢ocuklarla birlikte resimler bulmalarini ve gcocuklariyla birlikte cocuklarini istedigi sekilde, fikirlerinin alinarak bir sapka
yapmalarini ister.
-Ogretmen cocuklar sinifa geldiklerinde, cocuklarla sohbet etmeye baslar. Ogretmen “Hepimiz birbirimizden o kadar farkliyiz ki
mesela gbz rengimiz, sa¢ rengimiz, ten rengimiz, tercih ettigimiz seyler, ayak izlerimiz, parmak izlerimiz hatta dil izlerimiz bile
farkh.
-Simdi bir oyun oynayacaklarini, oyunun adinin “Neden Boyle Yapmaya Karar Verdim?” oldugunu soyler. Sirasiyla ailelerle
birlikte yapilan sapkalar incelenir. Gelen her ¢cocuk sapkasini kisaca neden dyle yapmak istedigini sdyleyip basina sapkasini takip
yerine oturur.
-Hak etmek, degerli hissetmek ve karar vermek kavramlari hakkinda sohbet edildikten sonra,
-Ogretmen kisaca her insanin, digerlerine zarar vermeden istedigi seyleri yapmaya, kiiltiirel ve sanatsal etkinliklere katilmaya
hakki oldugunu soyleyerek, disarida hazirlanan kirmizi hali, el ilanlari ve sahnede sapkalarimizla defile yapilacagini séyler.
-Muzik esliginde isteyen her cocuk sapkalariyla kirmizi hal tizerinde yirirler, dans ederler.

-Kirmizi hali ve sahne

HAZIRLIKLAR DEGERLENDIRME

-Sapkalar nasildi? Farklari nelerdi?

-Secim yapilirken ne hissettiklerini ifade etmelerine firsat

Hak etmek, deger vermek, karar

MATERYALLER verilir.
Farkh desen ve renkte sapkalar -Evde kendi segimlerini yapabildikleri durumlari
KAVRAMLAR anlatmalari istenir.
SOZCUKLER -Yazilarin bizim i¢in 6nemi nedir? Neden yazilarimizi

defilemiz sirasinda kullandik?

vermek, insan haklari Haksizliga ugradiginizda ne yaparsiniz?

AILE KATILIMI
-Ailelere evde ev ile ilgili bir durum yaratilarak ¢ocuklarin da karar alma siirecine dahil edilmeleri istenir.
-Ailelere, cocuklar i¢in okuyabilecekleri “Cocuk olmaya Hakkim Var” adli Yapi Kredi Yayinlarinin kitabi ve kendilerinin
okuyabilecegi, cocuk haklarini yetiskinlerin anlayabilecegi tarzda anlatan “Biitiin Cocuklar lyidir” Nihan Kaya kitabi tavsiye
edilir.




1' DEN 5' E OYNUYORUM

Etkinlik Tiirai: Bitlinlestirilmis Tiirkge dil matematik okuma yazma etkinligi

Yas Grubu (Ay) : 48-60
Ogretmen adi: Giiler KANKAYA

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiISSEL GELiSiM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Sira bildiren sayiyi soyler.

Gostergeleri:
Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

DiL GELiSIMI

Gostergeleri:

Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusmayi baslatir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 13: Gunlik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

DEGERLENDIRME
e A4 kagidi verilerek 1 den 5 e rakamlar
yazilir. Her ¢ocuk rakamlardan resimler
yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen sinifa gelen cocuklarla selamlasarak yarim daire seklinde
oturmalarini soéyler. 5 kiguk balik isimli tekerlemeyi 6nce 6gretmen
sonra c¢ocuklar tekrar ederek soylerler. Sayilar isimli hikayeyi okur.
Hikaye ile ilgili soru cevap seklinde konusulur. Daha sonra hadi hep
birlik bir oyun oynayacagiz denilerek ayaga kalkilir. Muzik ile dans
edecegimizi muzik durunca iki kisi sarilacagimizi her mizik durdugunda
3 4 5 kisi sarilacagimiz soylenir. Oyun boyle birka¢ defa devam eder.
isitme engelli cocugun elinden tutularak ve kartlardaki sayilar
gosterilerek destek olunur. Daha sonra okuma yazma ekinligi igin
masalara gegcilir. Masalara gizilen 1 den 5 e kadar olan rakamlar tek tek
sdylenir. Cocuklar sdylenen rakami pecete ile silerler. isitime engelli
¢ocuga kartlar gosterilerek destek olunur. Sinif toplanarak eve gidis igin
hazirlanilir.

Materyaller: TAHTA kalemi, hikaye kitabi, mizik

Sozciikler ve Kavramlar: 1 2 3 4 5 sayisi

HAZIRLIKLAR:

e 5 kiclk bahk sarkisi bilgisayara indirilir. Sayilar hikayesi cikarilir.




SEKILLER SEPETIM
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Oyun ve okuma yazma etkinligi

Yas Grubu (Ay) : 48-60

Ogretmen adi: Giiler KANKAYA

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya

odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gdzlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin seklini soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine
gore eslestirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 13: Glinluk yasamda kullanilan
sembolleri tanir.
Gostergeleri:

Verilen agiklamaya uygun semboli gosterir.
DiL GELISIMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:
Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

OGRENME SURECI

e Ogretmen daha Onceden kegeden kestigi geometrik

sekilleri karigik olarak sinifin yerlerine koyar. Sinifa gelen
biitlin ¢ocuklar yerlerine oturduktan sonra cocuklarin
dikkatini ¢cekmek i¢in sorular sorar. Sizce bu sekillerin ad1
nedir, sinifimizda bu sekillerden “var mi hadi bulalim”
diyerek c¢ocuklar1 yonlendirir. Yerden aldiklar1 sekille
bakarak oyuncaklarin i¢inden aynisini bulurlar. Otizmli
cocugun elinden tutarak aldigi seklin aynisin1 bulmasina
rehberlik eder. Daha sonra daire seklinde oturulur. Simdi
herkes elindeki sekillere dikkat etsin bir oyun oynayacagiz
der. Oyunu anlatir. Daireler yer degistirsin dedigimde
elinde daire sekli olan ¢ocuklar yer degistirecek, tiggenler
dedigimde ticgenler, kareler, dikdortgenler sira ile yer
degistirecek. En son sekiller sepete dedigimde biitiin
cocuklar yer degistirecekler der ve oyun baglar. Otizmli
cocugun yanina gidilerek daire seklini gostererek yer
degistirmesine yardimci olunur. Oyun bitince tekerleme
ile yerlerine oturmalarina rehberlik edilir. Okuma yazma
etkinligine gegilir. Cocuklara 1slak mendil kapaklarindan
yapilan eslestirme c¢alismalar1 verilir. Kapaklar1 aginca
ayni esini bulmalar1 istenir. Otizmli 6grenciye karttaki
kavram gosterilerek bulmasina rehberlik edilir.




Materyaller: Kege, 1slak mendil kapaklari, siniftaki oyuncaklar.

Sozciikler ve Kavramlar: Ucgen, daire, kare, dikdértgen.

DEGERLENDIRME
e (Cevremizde bulunan sekiller
nelerdir?
Hangi seklin kosesi yok?
e Smifimizda en ¢ok hangi sekil

vard1?

HAZIRLIKLAR:
o Bir giin 6nceden keceden ¢ocuk sayis1 kadar sekiller kesilir.
o Islak mendil kapaklarindan eslestirme hazirlanir.

AILE KATILIMI
Evde sekilleri bularak eslestirme
calismasi yapiniz.




HiSSET DOKUN BAKALIM

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Fen ve okuma yazmaya hazirhk
Yas Grubu (Ay) : 48-60
Ogretmen adi: Giiler KANKAYA

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Goéstergeleri:
Nesne/durum/olay bir slire sonra yeniden soyler
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri:
Nesne/varligin adini sdyler
Nesne/varligin dokusunu soyler.
Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:
Nesne/varliklari birebir eslestirir.
Nesne/varliklari dokusuna gore ayirt eder, eslestirir.
Es nesne/varliklari gosterir.

OGRENME SURECI
Ogretmen biiyiik boy fon kagidina bir el si§acak genislikte iki
tane delik agar. Masanin iizerine farkli 6zelliklerdeki es
nesneleri koyar. (Ornegin iki adet kalem, iki adet ponpon, iki
adet oyuncak, iki adet
Siinger, iki adet ceviz, iki adet sise vb. koyar

Cocuklara , Sizle bir ekinlik yapacagiz. Ama bu etkinligin bir
ozelligi var. O da, masanin tizerindeki her nesneden iki tane
olmasi. Bakalim bu nesnelerden hepsinin esini bulabilecek
misiniz? diyerek bir yonerge verir.

Ogretmen ¢ocuklara, ellerini fon kagidindaki deliklerden igeri
sokarak nesnelere dokunmalarin1 ve es olan nesneleri bulmaya
calismalarini sOyler. Dokundugun sey neye benziyor? ”Ne ise
yarar? Sert mi? Yumusak mi?” gibi sorularla c¢ocuklarin
dikkatlerini ¢cekmeye calisir.

Ogretmen sirayla smiftaki tiim ¢ocuklarin etkinlige katilimlarini
saglar. Smnifta b6lunan otizmli Ogrenciye kart ile sekil
gosterilerek destek olunur. Bulunan nesneler eslenerek sergilenir
ve Ozellikleri hakkinda konusulur.

Ogretmen ve ¢cocuklar masalara gegerler. Ogretmen ¢ocuklara es
nesneleri bulma ile ilgili bir ¢alisma sayfasi hazirlar ve ¢ocuklara
yonergeler vererek caligmalarini tamamlamalari i¢in yonlendirir.




DEGERLENDIRME Materyaller: Es nesneler, fon kagidi, calisma sayfasi.
Bugiinkii ekinliklerde en ¢ok ne yapmaktan

hoslandiniz. Sézciikler ve Kavramlar: Es, benzer, yumusak, sert, tahta, plastik.
Siifimizda yumusak oyuncak var miymis?
Sinifimizda sert. Oyuncak var miymis?

HAZIRLIKLAR: Es nesneler ve fon kagid1 hazirlanir.
AILE KATILIMI
Evde bu oyunu oynamalari i¢in veliler
yonlendirilir.




KEK YAPALIM.

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Drama Fen Matematik Etkinligi
Yas Grubu (Ay) : 48-60
Ogretmen adi: Giiler KANKAYA

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELiSIiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.
Nesne/varligin kokusunu soyler.

OGRENME SURECI
Etkinlik i¢in smnif ortami hazirlanir. Kek yaptim isimli hikaye okunur.
Cocuklara kek yapacagimizi ama bunu dramatik oyun yoluyla
yapacagimiz sOylenir. Cocuklara kek malzeme resimleri verilir. Roller
dagitilir. Kurallar anlatilir. Sira ile kimin ismi sOylenir ise o kisinin

Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler. gelecegi sdylenir. Yumurtalar gelsin der iki ¢ocuk kartina bakarak

Nesne/varligin tadini soyler. ortaya gelir. Kafalarin1 hafifce tiklatarak kirar gibi yapar. Karistir

karistir diyerek donmelerini saglar. Sirayla biitiin malzemeleri cagirarak

DiL GELIiSiMI karistirir. Dikkat daginikligi olan ¢ocugun elinden tutarak ortaya getirir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. Dénmesine yardim eder. Simdi sizi tepsiye dokiiyorum yere uzanalim

Gostergeleri: der, sonra firin1 agtim 1sinmaya basladiniz ve kabardiniz denilir yavas

Sozel yonergeleri yerine getirir. yavas ayaga kalkarlar. Ogretmen simdi sizin tadiiza bakacagim der

biitiin ¢ocuklar kosar 6gretmen biitiin ¢ocuklara dokunur ve drama biter.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM Daha sonra biirgiin 6nceden ailelerden istenilen malzemeler ¢ocuklardan

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini giidiiler. istenir.  Getirilen malzemeler ¢ocuklar tarafindan Ogretmenin

Gostergeleri: Basladigl isi zamaninda bitirmek icin caba yonlendirilmesi ile hazirlanir ve firina koyulur. Firindaki kek ara ara
gosterir. kabarmasi1 gozlenerek pisince ¢ocuklarla afiyetle yenilir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.




Materyaller: Yumurta, siitlin, yag, kabartma tozu, vanilya, kakao.

DECGERLENDIRME Sozciikler ve Kavramlar: Kek, sicak, soguk, koku.

e Kek oyununda eglendiniz mi?

e Kekin kokusu nasil?
e Kek sicak m1 soguk mu?

HAZIRLIKLAR: Bir giin 6nceden ailelerden malzemeler istenir. Kek
malzemeleri karta ¢ikarilir.

AILE KATILIMI




YAS GRUBU: 36+
OGRETMEN: GULPERI FATIH

DAIRELERI ESLIYORUM, OYUNUYORUM
(Butlnlestirilmis Sanat-Oyun ve Matematik Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel gelisim alani
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.
Gostergeleri:
-Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:
-Nesne/varliklari birebir eslestirir.
-Nesne/varliklari rengine gore ayirt
eder, eslestirir.
Dil gelisim Alani
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla
kullanir.
Gostergeleri:
Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.
Gostergeleri:
-Sozel yonergeleri yerine getirir.
-Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Motor Gelisim
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.
Gostergeleri:
-Mzik ve ritim egliginde dans eder.
Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri:

-Etkinliklerde farkli 6zellikteki cocuklarla

birlikte yer alir.

OGRENME SURECI

-Ogretmen cocuklar gelmeden énce kapinin éniinden baslayarak sinifa dairelerle giris yolu gizer.

-“Gilnaydin, yerine oturman igin daireleri takip etmelisin” diyerek etkinlige dikkat ¢eker.

-Dairelerden ilerleyen gocuk 6gretmenin sinifin diger kdsesindeki oturma diizenine varir.

-Bltln ¢ocuklar oturduktan sonra 6gretmen, “sabah okula gelirken yerde bir siirl daire vardi. Renkleri kirmizi ve sariydi
diyerek daha 6nceden hazirladigi daireleri cocuklara gosterir.

-“Sizin icin hepsini topladim” diyerek cocuklara kirmizi ve sari daireleri dagitir ve incelemelerini ister.

-“Elinde kirmizi daire olan ayaga kalksin, simdi sari olanlar ayaga kalksin” gibi yonergelerle dairenin rengine dikkat ¢eker.
-Ogretmen kirmizi ve sari fon kartonundan ¢izdigi biyiik daireleri sinifin farkli yerlerine yapistirir ve cocuklara bir oyun
oynayacaklarini soyler.

-Diger kiiclik daireler de sinifin ortasina dagitilir. Cocuklar mizik esliginde dans etmeye baslarlar.

-Muzik kapaninca ¢ocuklara kigtk daireleri alir ve biiylik daire ile ayni renkte olanlari biylk dairenin icine koyarlar.

-Oyun birkag kez tekrarlanir. Konusamayan veya dikkat daginikligi olan ¢ocuklara 6gretmen “simdi bir daire al” “ayni renkte
olana gotir” gibi yonergelerle rehberlik eder.

-Ogretmen iki cocugun bir dairede calisacagi sekilde Kraft kagidina daireler gizer ve yere yapistirir. Yanina kirmizi ve sari olacak
sekilde sulu boya ve firgalar koyar.

-Daha sonra ¢ocuklara elindeki keseyi gostererek kesenin icine gocuk sayisi kadar esit sekilde koydugu kirmizi ve sari kartlardan
birini cekmesini ister.

-Sari renk ¢eken sari sulu boyanin oldugu dairenin yanina gecer. Kirmizi renk ¢eken kirmizi sulu boyanin yanindaki daireye gecer.
-Her ¢ocuk yerini aldiginda her dairenin yaninda iki cocuk olacak sekilde yer alirlar. Birlikte boyamalarina rehberlik edilir.
-Ogretmen konusamayan ¢ocuklarin yanina giderek model olma ile ne yapacagini gdsterir ve onun yapmasina rehberlik eder.
-Etkinlik tamamlaninca sinif panosunda sergilenir.

”

Not: Sinif 6grencileri 5 yas ise iki veya daha fazla renk ve sekiller kullanilabilir. Cocuklarin rengine gore, sekline gore veya
ogrencilerin 6grenme sekline gére hem rengine hem de sekline gore diizenlemelerine rehberlik edilebilir.




HAZIRLIKLAR
-Ogretmen daha dnceden daire seklinde biiyiik ve
kiglk renk kartlarini hazirlar.
-Bir keseye renk kartlari koyar veya daha 6nceden
¢ocuklarin kirmizi ve sariya boyadigi taslar varsa
onlar da kullanilabilir.
-Kraft kagitlarina daireler 6nceden cizilir.

MATERYALLER
Fon kartonu, sulu boya, firca, Kraft
kagidi, mazik calar, kumas kese

KAVRAMLAR
Kirmizi-Sari, daire

AILE KATILIMI
-Ailelere evde bulunan daire nesneleri
cocuklari ile segmeleri igin bilgi notu
gonderilir.

DEGERLENDIRME

- Cocuklara etkinliklerde en ¢ok hangi etkinligi yaparken
mutlu olduklari sorulur.

- Cocuklara hangi rengi sevdikleri sorulur ve sohbet
edilir.

-Cocuklarla daire seklinde oturulur ve “sinifimizda daire
seklinde olan nesneleri bulahim” yénergesi verilir.

-Sinifta daire seklindeki oyuncaklardan bir “DAIRE
MERKEZI” olusturulur.




YAS GRUBU: 36+
OGRETMEN: GULPERI FATIH

iSTE BEN!
(Batunlestirilmis Oyun ve Mizik etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel gelisim alani
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
Gostergeleri:
-Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:
-Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varlklari
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:
-Nesne/varliklari birebir eslestirir.
Dil gelisim Alani
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.
Gostergeleri:
-Sozel yonergeleri yerine getirir.
-Dinledikleri/izlediklerini aciklar.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:
-Gorsel materyalleri inceler.
-Gorsel materyalleri agiklar.
Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri:

-Adini/soyadini soyler.

-Yasini soyler.

-Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:

-Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu
soyler.

-insanlarin farkh 6zellikleri oldugunu
soyler.

OGRENME SURECI

-Ogretmen daha énceden her cocugun fotografini ceker ve renkli ciktilar alir.

-Renkli giktilarda her gocugun gozlerini keserek her ¢gocugun yiziinden olusan bir maske hazirlar.

-Etkinlikten bir glin 6nce bunlari cocuklara gosterir ve kisa bir siire (eve gitme saatlerinden hemen 6nce) maskeleri géstererek
“bu kim” diye sorarak etkinlige giris yapar.

- “Maskelerinizi masanin ustline birakiyorum, yarin bunlarla oyun oynayacagiz” der.

- Ertesi glin ¢cocuklar gelmeden dnce maskeleri ipuglari olusturacak sekilde ve ¢ocuklarin kolay bulacagi sekilde sinifin farkh
yerlerine saklar.

-Cocuklar geldiginde daire seklinde yere otururlar ve 6gretmen “sinifa girdigimde merkezlerden izin sesinizi duydum” diyerek
etkinlige dikkat ceker.

- Daha 6nce maskeleri koydugu masayi gostererek, “ aaa maskelerimiz nereye gitmis
gelmeden Once ses ¢ikaran onlar olabilir” diyerek ¢ocuklarin dikkatini etkinlige toplar.

- “Cocuklar, oyun oynamamiz icin 6nce maskelerimizi bulmamiz gerekiyor” “birlikte maskelerimizi aramaya ¢ikalim” diyerek
sinifta ¢ocuklarla dolasmaya baslar.

-Maskeleri ararken hareketli bir mizik de agar.

-Ogretmen dikkat problemi olan égrencinin yanina gider ve “acaba nerede bizim maskelerimiz” diyerek onun bulmasina
rehberlik eder.

-Her ¢ocugun maskeyi bulmasina rehberlik edilir ve bulunan maskelerle daire seklinde oturulur.

-Herkesin elindeki maskeyi incelemesi istenir.

-Cocuklardan elindeki maskenin kime ait oldugunu séylemesi istenir. Ve kime aitse maskeyi ona verir.

-Konusamayan ve dikkat sorunu olan cocugun maskesini gostererek “bu kim, gdster” yonergesi verilerek bulmasina rehberlik
edilir.

-Herkes kendi maskesini takar.

- Ogretmen ISTE BEN! Oyunu oynayacaklarini syler.

-Herkes maskesi takil sekilde miizik esliginde dans ederler.

-Ogretmen elinde bir ayna ile cocuklarla dans eder.

-Yardimci 68retmen muizigi kapatinca 6gretmen aynay! bir cocugun ylzine tutar ve “sen kimsin” diye sorar. (Yardimci 6gretmen
yoksa 6gretmen ayna tutma gorevini bir cocuga verir ve miizigi kendisi kapatir. Veya ses bombasi kullanarak miizigi kapatma ve
aynay! tutmayi da kendisi yapar.)

- Cocuk da sag rengini, ten rengini ve goz rengini sdyledikten sonra adini sdyler ve “ISTE BEN .........!"” der.

-Konusamayan ¢ocuk icin 6gretmen aynayi tutar ve ¢ocuktan adi séylenen viicudunun bélimiini géstermesini ister ve en
sonunda tiim ¢ocuklarla “iSTE .......!"” diyerek cocugun oyuna etkin katilimina rehberlik eder.
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sinifimiza saklanmis olabilirler ve siz




HAZIRLIKLAR

-Daha 6nceden cocuklarin fotograflari cekilir ve
maske yapilr.

-Her ¢ocugun maskesi olmasi igin gelmeyen
ogrencilerin ailelerinden fotograf istenebilir.

- Maskelerin saglam olmasi icin ve sonraki
etkinliklerde kullanilabilmesi i¢in laminasyon
kullanilabilir.

- Degerlendirme etkinligi icin ailelerden ¢ocuklarin
birlikte yasadiklari bireylerin vesikalik fotograflari
istenir.

MATERYALLER
Ayna, onceden hazirlanan kagit
maskeler, mizik galar, aile bireyleri
fotograflari, yapistirici

SOZCUKLER
Maske

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

-Cocuklara oyunun en ¢ok hangi bélimiinde eglendikleri
sorulur.

-Oyunun daha farkli sekilde nasil oynanabilecegi sorulur.
-Cocuklarla birlikte oyuna bir isim bulunur.
- Cocuklara aile agaci resmi dagitilir ve agactaki

kutucuklara birlikte yasadiklari kisilerin fotograflarini
yapistirmalari istenir.

AILE KATILIMI

- Ailelere cocuklarinin bebeklikten
bugiine kadar olan fotograflarini
incelemeleri ve onlarla fotograflar
hakkinda sohbet etmeleri istenir.




YAS GRUBU: 36+
OGRETMEN: GULPERI FATIH

BENDE VAR SENDE YOK, SENDE VAR BENDE YOK
(Batunlestirilmis Sanat-Oyun ve Miizik Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel gelisim alani

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:

-Dikkatini ceken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.

- Dikkatini ceken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.

Dil gelisim Alani

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri:

- Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

- Jest ve mimikleri anlar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

-Sozel yonergeleri yerine getirir.
Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

- Nesneleri toplar.
Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri:

-Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu
soyler.

-insanlarin farkl ézellikleri oldugunu
soyler.

-Etkinliklerde farkh ozellikteki
¢ocuklarla birlikte yer alir.

OGRENME SURECI
- Ogretmen cocuklar sinifa gelmeden yere daire seklinde minderleri koyar. Daha dnceden hazirladigi farkl 6zellikteki cocuklarin
resimlerinin oldugu kartlari ters gevirerek her cocugun oturacagl minderin 6niine koyar.
- Kapidan giren her ¢ocukla selamlasir, bugiin nasil oldugunu sorar ve 6grenciden istedigi bir mindere oturmasini séyler. Gelen
her ¢ocuk icin ayni karsilamayi yapar.
- Cocuklar tamamlandiginda 6nlerindeki karti agarak incelemelerini ister. Sirayla ¢ocuklara sz hakki verir ve cocuklar kartlardaki
cocuklarin butin 6zelliklerini soylerler.
- Cocuklarin sag rengi, goz rengi, ten rengi, ylz ifadeleri, kiyafetlerinin renklerinin nasil ve neler oldugu hakkinda her ¢ocuga
kendini ifade etme firsati verilir.
- Konusamayan ¢ocuklar igin 6gretmen “siyah sacli olan gocuklari gésterelim
konusamayan c¢ocuklarin da etkinlige katilimini saglar.
- Ogretmen kartlari hazirlarken farkli fiziksel 6zelligi olan gcocuk kartlari da koyar. Ornegin; tekerlekli sandalyede bir cocuk, koltuk
degnegiile ylriyen bir cocuk gibi farkli cocuklar...
- Cocuklara daha sonra “Bu resimlerde farkli olan bir sey var mi?” gibi cocuklarin cevaplarini da géz 6niine alarak gesitli
yonergelerle cocuklarin dikkatini farkliliklara ¢eker.
- Kartlari yere ters cevrilmis olarak yeniden koyarak karistirirlar ve herkesin bir kart almasi saglanir. Her cocuk aldigi karttaki
cocuga bir isim vererek kartlar kutuya kaldirihr.
- Minderler toplanir ve 6gretmen “bende var sende yok, sende var bende yok” oyunu oynayacaklarini sdyler ve oyunun kuralini
¢ocuklara anlatir.
- Ogretmen ortaya iki tane sandalye koyar ve herkes sandalyenin etrafinda dans ederler.
- Muzigi kapatinca sandalyelere oturan iki cocuk birbirlerine dénerler ve birbirlerinde ortak olan veya farkl olan bir 6zellik
soylerler.
- Ogretmen “benim sag¢im siyah, seninki sar1” “benim boyum kisa seninki uzun” “benim géziim siyah seninki de siyah” gibi
ifadeleri kullanmalarina yardimci olur.
- Konusamayan 6grenciler icin 6gretmen “arkadasinin sagini goster” “kendi sacini goster gibi yonergelerle cocuklara rehberlik
eder.
- Birbirinin 6zelligini sdyleyen ¢ocuklar daha énceden hazirlanan masalara gegerler.
- Her ¢cocugun muzikli oyun etkinligi bittikten sonra masalardaki calisma kagitlarinda bulunan insan silietini cocuklarin istedikleri
gibi tamamlayarak boyamalari istenir.
- Ogretmen konusamayan veya dikkatini toparlama sorunu yasayan ¢ocuklarin yanina oturur ve “hadi gocugun gozlerini gizelim”
“sacini ne renk boyamak istersin” gibi yonergelerle cocuklara rehberlik eder.
- Etkinlikler tamamlandiktan sonra sinif panosunda sergilenir.
-Ogretmen cikan uriinleri gdstererek herkesin farkli bir cocuk gizdigine dikkat ceker.
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mavi gozli cocuklar” gosterelim gibi yonergelerle




HAZIRLIKLAR

- Ogretmen A4 boyutunda, ¢ocuklarin rahat
gorebilecegi, cok fazla ayrinti igermeyen resimleri
laminator yardimiyla hazirlar.

- Resim kagidi bliyukligindeki kagida cocuk sayisi
kadar insan silueti -7dv cizilir ve bir masada hazir
bulundurulur.

- Her cocugun sevdigi bir hareketli miizik 6nceden
segilir.

MATERYALLER
Resim Kartlari, sandalye, kagit,
boyalar, muzik calar, Kraft kagidi,
kumas gibi artik malzemeler.
SOZCUKLER

KAVRAMLAR
Ayni-Farkli

AILE KATILIMI
Ailelere FERIDUN ORAL’In FARKLI
AMA AYNI hikaye kitabini edinerek
¢ocuklarina okumalari séylenir.

DEGERLENDIRME

- Ogretmen degerlendirme etkinligini bir afis ¢calismasi ile
yapar.

- Buyik Kraft kagidina cizdigi insan siluetini yere
yapistirir.

- Boya kalemlerini, kagit ve kumas pargalarini koyar.

- Boyamalarina ve kumas pargalarini yapistirmalarina
rehberlik eder.

- “Bu gocugun sacl ne renk olsun” “godzlerini ne ile
yapalim” gibi sorularla cocuklarin konusmalarini saglar.
- Konusamayan g¢ocuklar igin “Goziinli nereye gizelim”
“kollari nerde olsun” gibi sorularla etkinlige aktif
katilmalari saglanir.

- En sonunda ¢ocuga bir isim bulunur ve afisin lGstiine
............. ‘nin farkliliklan” gibi bir baslik ile afis sergilenir.

n u




YAS GRUBU: 36+
OGRETMEN: GULPERI FATIH

FARKLI AMA AYNI
(Buttnlestirilmis Dil-Sanat ve Drama Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel gelisim alani

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:

-Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.

-Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.

-Dikkatini geken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

-Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden
soyler.

-Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil gelisim Alani

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri:

-Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
-Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

- Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

- Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

- Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi
kompozisyonlar olusturur.

Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri:

-Bagkalarinin duygularini séyler.

-Baskalarinin duygularinin nedenlerini syler.
-Bagkalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

OGRENME SURECI
-Ogretmen ¢ocuklar gelmeden merkezlere fakli gocuklarin kullandigi malzemelerin biiyiik fotograflarini asar. (Tekerlekli
sandalye, koltuk degnegi, baston, ... gibi)
-Sinifa gelen gocuklari tek tek karsilar ve yarim daire seklinde oturarak “sabah okula gelirken yolda ylriiyemeyen bir kedi
gordim, ayaginin biri yara olmustu” diyerek sohbet baslatir ve konuya dikkat ¢eker. Cesitli sorularla insan gibi diger bitiin
canhlarin da farkh 6zellik gosterebilecegine sohbeti yonlendirir ve ¢ocuklarin fikirlerini soylemelerine rehberlik eder.
-Merkezleri gocuklarla birlikte dolasarak asili fotograflari fark etmelerine ve fotograftaki arag-gereglerin ne gibi durumlarda
kullanilabilecegini sorarak fikir yiiriitmelerine yardimci olur.
-Kahvalti saatinden sonra 6gretmen daha 6nceden hazirladig pazen tahtayi ve icinde anlatacagi hikayenin figlrlerinin
bulundugu kapali kutuyu sinifin ortasina koyar.
-Cocuklarla minderlere yarim daire seklinde oturulur. Ve 6gretmen “Cal kapiyi” isimli parmak oyunu ile gocugun yerine
oturmasini saglar.
-“Bir ilkbahar aksami ¢oban ve siirlisli, mor tepeli dagdaki otlaklardan doniiyordu.” Diyerek hikdayeye baslar ve kutudan cikardigi
ilgili gorseli pazen tahtaya yerlestirir. Daha sonra tiim hikayeyi pazen tahta yontemi ile anlatir.
-Cocuklarin da pazen tahtada hikayeyi anlatmalarina rehberlik eder.
-“Simdi hikayemizi canlandiralim, herkes bu kutudan bir resim alacak ve resimde ¢ikan kahramani canlandiracak” diyerek
kutudan bir resim ¢cekmelerini saglar.
- Daha sonra yonergeler dogrultusunda hikdayenin dramatize edilmesine rehberlik eder.
-Cocuklarla masalara gecilir ve hikayedeki gibi bir oglak resmi cizilir. Oglagin bacaklari gizilmez ve ¢ocuklara “Siz oglagin
ylridmesi icin ne yapardiniz? Cizelim,” yonergesi ile ¢cocuklarin etkinligi cizip, boyamalarina rehberlik eder.
-Konusamayan ve dikkatini toplamakta giicliik ceken 6grencinin 6gretmen tiim etkinlik boyunca yakin mesafesinde durarak
ogrenciye sik sik yonergeler vererek etkinliklere aktif katilmasina rehberlik eder.

Not: FARKLI AMA AYNI (FERIDUN ORAL) Hikayesi ektedir.




HAZIRLIKLAR
-Merkezlere cocuklarin gorecegi sekilde asilir.
-Pazen tahta hikaye panosu hazirlama
-Hikaye kahramanlarinin pazen tahta igin
hazirlanir.
-Calisma sayfasi hazirlanir.
-Dramatizasyon etkinligi igin istenirse bir miizik
ayarlanabilir.

MATERYALLER
Pazen tahta, hikaye figirleri, boya
kalemleri, renkli fotograf ciktilari,
Kraft kagidi

KAVRAMLAR
Ayni-Farkli

SOzCUKLER

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

-Cocuklarla giliniin degerlendirmesinde en ¢ok hangi
etkinligi sevdikleri sorulur. Ve sohbet edilir.

-Hikayede en ¢ok kimi sevdikleri ve kimin yerinde olmak
istedikleri sorulur.

-“Cobanin yerinde olsa ne baska neler yapardin” sorusu
ile sorgulama bagslatilir.

-Cocuklara “bizde farkh 6zellikte olan bir canlinin resmini
yapalim, bu ne olsun?” diyerek cocuklarla birlikte karar
verilen bir canlinin farkli resmi Kraft kagidina gizilerek
ogrencilerin boyamasini ile bir afis olusturulur.

-Afise FARKLI AMA AYNI yazisi yazilarak sergilenir.




YAS GRUBU: 36+
OGRETMEN: GULPERI FATIH

SECiMiMi YAPIYORUM (10 ARALIK iINSAN HAKLARI ve DEMOKRASI HAFTASI)
(Buttnlestirilmis Fen-Matematik ve Dil Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel gelisim alani
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
Gostergeleri:
- Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:
- Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden
soyler.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:
- lleriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:
-Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
-Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
DiL GELi§iM ALANI
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.
Gostergeleri:
-Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

-Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

-Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
-Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

Kazanim 6: Kendisinin ve bagkalarinin
haklarini korur.

Gostergeleri:

-Haklarini soyler.

-Bagkalarinin haklari oldugunu soyler.

OGRENME SURECI
-Ogretmen giine baslama saatinde kendisinin kararsiz kaldigi bir konuyu ¢ocuklara anlatir. Ornegin; “sabah okula gelmeden
once hangi ayakkabimi giyecegime bir tiirli karar veremedim. Bende gozlerimi kapatip birini sectim ve onu giydim. Siz de bir
seyde kararsiz kaliyor musunuz? Kararsiz kaldiginizda segiminizi nasil yapiyorsunuz?” diyerek konuya dikkat ¢ekerek sorgulama
baslatir.
-Serbest zaman etkinliginde ¢ocuklara hangi merkezde oynamak istedikleri sorulur. Cocuklar sectikleri merkezlerde oynarlar.
-Ogretmen daha 6nceden bir secim sandigi ve sari ve kirmizi renklerden olusan daire seklinde segim kartlari hazirlar.
-Cocuklar kahvaltiya gittiklerinde 6gretmen iki tane masa hazirlar. Birinde deney etkinligi malzemeleri ve digerinde hikaye
etkinligi icin malzemeler (hikaye hangi teknikle anlatilacaksa) koyulur.
-iki masanin karsisina dgrenci sayisi kadar sandalye konulur ve cocuklar sinifa girdiginde bu sandalyelere oturmalari sdylenir.
-Ogretmen hangi etkinligi &nce yapmaya karar veremedigini ve cocuklardan kendisine yardimci olmalarini ister.
-“Once hikdyemizi mi okuyalim. Yoksa deneyimizi mi yapalim” bir tiirlii karar veremiyorum. Sizce hangisini yapalim? Diye sorar
ve 6grencilerin fikirlerini alir.
-ikisini de secen arkadaslarimiz var. Nasil karar verebiliriz? Diyerek égrencilerden ¢dziim énerileri alinir.
- Sonra 6gretmen secim sandigi ve kartlari ¢cikarir. Bir etkinlige sari digerine kirmizi karti koyar. Sari etkinlik 6nce yapilsin
diyenler sari kartlari, kirmizi etkinlik yapilsin diyenler kirmizi kartlari secim sandigina atarlar.
-Ogretmen konusamayan 6grenciye “hangisi, bu mu?” gibi yénergelerle secim yapmasina rehberlik eder.
-0y kullanma islemi bittikten sonra 6gretmen sandigi agar ve “hep birlikte oylarimizi sayalim, siz de bana yardimci olun” diyerek
oylari 1’er 1’er ¢ocuklarla sayar.
-Oylari masalara bir kartona yazip, asar ve fazla olan etkinligi 6nce yapar.

NOT:

-Sinifinizin yas grubuna goére secim kartlarinin renkleri ve sekilleri belirlenebilir. Ancak ¢ocuklarin daha 6nceden 6grendikleri
renkler ve sekiller olmasi 6nemlidir.

-Kazanim gostergelerinize gore sececeginiz etkinlikleri degistirebilirsiniz. Oyun ve mizik etkinligi, Matematik ve sanat etkinligi
gibi, ...........




HAZIRLIKLAR
-Renkli fon kartonundan segim kartlari
-Seffaf bir kutudan agzi kapali se¢cim sandigi
-Yapacaginiz deney i¢in gerekli malzemelerin
hazirlanmasi

MATERYALLER
Renkli kartlar, kutu, caydanlik, tepsi
KAVRAMLAR
Daire
Kirmizi-Sari
SOZCUKLER
Secim, oy, secim sandigi

AILE KATILIMI
-Ailelere evde ev ile ilgili bir durum
yaratilarak ¢ocuklarin da karar alma
surecine dahil edilmeleri istenir.

DEGERLENDIRME

-Cocuklara en ¢ok hangi etkinligi cok sevdikleri ve
nedenleri sorulur.

-Daha 6nce boyle segim yontemi kullanip,
kullanmadiklari sorulur.

-Secim yapilirken ne hissettiklerini ifade etmelerine firsat
verilir.

-Evde kendi segimlerini yapabildikleri durumlari
anlatmalari istenir.




YAS GRUBU: 36+
OGRETMEN: GULPERI FATIH

KUKLA TiYATROSU
(3 ARALIK ENGELLILER GUNU)
(Batunlestirilmis Oyun-Matematik ve Dil Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
BiLiSSEL GELiSiM ALANI

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

- Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.

Gostergeleri:

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine
gore eslestirir.

Gostergeleri:

- Nesne/varliklari birebir eslestirir.

- Es nesne/varliklar gdsterir.

DiL GELiSiM ALANI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

-Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
-Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

-Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

-Gorsel materyalleri inceler.

-Gorsel materyalleri agiklar.

-Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:

-Kendisinin farkh 6zellikleri oldugunu soyler.
-insanlarin farkl 6zellikleri oldugunu séyler.
-Etkinliklerde farkl 6zellikteki cocuklarla
birlikte yer alir.

OGRENME SURECI
-Ogretmen giine baslama saatinde “cocuklar sabah okula gelirken yolda bir kus gérdiim ve géziiniin biri yoktu” diyerek
¢ocuklarin dikkatini toplar.
-Cocuklarin da farkh bir kus, kedi, kopek, ....... gorip gormediklerini sorar ve kendilerini ifade etmelerine firsat verir.
-insanlarin da farkli 6zellikleri olabilecegine dikkat cekilir ve bununla ilgili sohbet edilir. Farkliliklarin sadece bedensel herhangi
bir eksiklik degil, herkesin birbirinden farkl oldugu vurgusu yapilir.
-Onceden merkezlere koydugu farkli oyuncaklari cocuklarin gérebilecegi yerlere koyar ve onlarin incelemelerini saglayarak
farkindalik olusturur.
-Cocuklarin merkezlerde farkl oyuncaklarla oynamasina rehberlik edilir. Cocuklara, yliriyemeyen birine nasil bir materyalin
yardimci olacagi vb. sorular sorularak cocuklarin ¢6ziim tGretmeleri ve farkli bakis agisi gelistirmelerine rehberlik edilir.
-Ogretmen daha dnceden hazirladigi farkl oyuncaklarin fotograflarindan olusan esleme kartlarini cocuklarla birlikte inceler ve
kartlardaki cocuklarla ilgili sorular sorar. “Bunun aynisi” gibi yonergelerle eslemeye dikkat cekilir.
-Sonra kartlar karisik sekilde yere dagitilir. Kartlarin etrafinda miizik esliginde dans edilir. Miizik durunca yerdeki kartlar aynisi
yan yana getirilerek eslenir. Oyun tiim ¢ocuklarin aktif katihmi saglanana kadar devam ettirilir.
-Ogretmen konusamayan ¢ocuklara oyun sirasinda “bir tane kart al” “aynisi nerede?” gibi yonergeler vererek rehberlik eder.
-Daha sonra ¢ocuklara “simdi kukla gosterisi izleyecegiz; ama 6nce bilet almaniz gerekiyor” yonergesi ile cocuklarin kapinin
onlinde siraya gecmelerini saglar.
-Ogretmen bilet saticisi olur. Oyunda kullanilan kartlardan birer tanesini sandalyelerin arkasina yapistirir. Sandalyenin
arkasindaki kartlarla ayni olan diger kartlari gocuklara bilet olarak verir. “Kartin aynisinin oldugu sandalyeyi bul ve otur”
yonergesi ile cocuklarin esleme yaparak yerlerine oturmalarina rehberlik edilir.
-Ogretmen herkes oturunca kuklalari Engelliler Giinii ile ilgili yapilmasi gerekenler hakkinda konusturur.
-Daha sonra g¢ocuklarin da kukla sahnesine gelerek ¢ocuklarin kuklalari konusturmalarina firsat verir.
-Ogretmen konusamayan ¢ocuklarin da kukla sahnesine gelmesine rehberlik eder. Kuklalari oynatmalari konusunda
cesaretlendirir ve cogu yerde de kuklalari kendisi konusturur.




HAZIRLIKLAR
-Ogretmen 6nceden renkli giktilar alarak esleme
kartlari hazirlar.
-Ogrenme merkezleri igin daha énceden
hazirlanmis farkh oyuncaklar veya farkli oyuncak
afisi gibi gesitli gorseller hazirlanir.

MATERYALLER
Esleme kartlari, farkl oyuncaklar

KAVRAMLAR
Ayni-Farkli

SOzCUKLER
Esleme

AILE KATILIMI
-Ailelere Down Sendromlu bir cocugu
anlatan PUNKY adli gizgi filmi
cocuklari ile birlikte izlemeleri ve ¢izgi
film hakkinda sohbet etmeleri
soylenir.

DEGERLENDIRME

-Cocuklara hangi etkinlikte daha ¢ok eglendikleri sorulur.
-Cocuklara, “Esleme oyununu daha farkli nasil
oynayabilirdik?” diye sorulur.

-Esleme kartlari dagitilir ve “bu oyuncaklardan hangisinin
senin olmasini istersin? Neden?” diye sorularak
¢ocuklarin kendini ifade etmeleri saglanir.

-Oyunumuza bir isim bulalim, diye ¢ocuklara rehberlik
edilir.

-Kukla tiyatromuzun adi ne olsun? Diyerek ¢ocuklarin
dusliinmeleri ve konusmalarina rehberlik edilir.




RITiM TUTUYORUZ
(Batunlestirilmis Oyun ve Mizik etkinligi)
YAS GRUBU: 42+

OGRETMEN: HAVVA DEMIR

— OGRENME SURECI
KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel gelisim alani

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri:

-Dikkat edilmesi gereken

- Cocuklar sinifa gelmeden 6nce ritim aletleri sinifin farkh yerlerine yerlestirilir.

- Sinifa gelen ¢ocuklara, bugin sinifin farkli yerlerinde kendilerini bekleyen bazi siirprizler oldugu séylenir.

nesne/durum/olaya odaklanir. - Ritim aletlerini fark edip bulan ¢ocuklar ile birlikte, bittiin cocuklar diger ritim aletlerini bulmaya tesvik edilir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari

gozlemler. - Bulunan en son ritim aletiyle birlikte, cocuklarin ritim aletleri ile serbest zaman siireci gegirmeleri saglanir.

Gostergeleri:

-Nesne/varligin adini sdyler. - Serbest zaman etkinligi sonrasinda ¢ocuklara, oynadiklari bu aletlerin ne oldugunu ne ise yaradigini bilip bilmedikleri sorulur.

-Nesne/varligin sesini soyler.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

-Nesne/varliklarin sesini ayirt eder,

- Sonrasinda ritim aletleri tek tek 6gretmen tarafindan tanitilir, cikardiklari sesler dinletilir.

- Ritim aletlerini farkl olsalar da birlikte ne kadar uyumlu olduklarini gérebilmek icin; daha 6nce 6grendigimiz “Kirmizi Balk”
sarkisi ritim aletleri ile birlikte sdylenir.

karsilastirir.

Dil gelisim Alani

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. - Sinif olarak ritim aletlerinin birbirinden farkli oldugu gorildi. Ama ne kadar farkli olsalar da bir araya geldiklerinde uyumlu ve
Gostergeleri: cok eglenceli olduklari gézlemlenir.

-Sesin kaynaginin ne oldugunu soéyler.
-Sesin ozelligini soyler.

-Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari
soyler.

Motor Geligsim Alani

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde
hareket eder.

Gostergeleri:

-Nesneleri kullanarak ritim calismasi
yapar.

-Vurmali ¢algilari kullanarak ritim
¢alismasi yapar.




-Daha 6nceden ritim aletleri sinifin farkli yerlerine

yerlestirilir.

HAZIRLIKLAR

MATERYALLER
Ritim aletleri

SOZCUKLER
Marakas, zil, tef, davul, ritim

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

-Cocuklara etkinligin en ¢ok hangi boliminde
eglendikleri sorulur.

-Cocuklara ritim aletleri ile baska neler yapilabilecegi
sorulur.

AILE KATILIMI

- Ailelerden evde farkli materyallerin
(tencere kapagi, kasik vb.) cikardig
seslerin dinletilmesi ve ¢ikarilan bu
sesler ile ritim tutarak bir sarki
sOylenmesi istenir.




YAS GRUBU: 42+
OGRETMEN: HAVVA DEMIR

KiMm YOK?
(Buttinlestirilmis Sanat ve Oyun Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel gelisim alani
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
Gostergeleri:
-Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:
- ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.
- Tahmini ile gergcek durumu karsilastirir.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:
-Nesne/varliklari birebir eslestirir.
Dil gelisim Alani
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.
Gostergeleri:
-Sozel yonergeleri yerine getirir.
-Dinledikleri/izlediklerini acgiklar.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:
-Gorsel materyalleri inceler.
-Gorsel materyalleri agiklar.
Sosyal-Duygusal Gelisim
Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:
-Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu
soyler.
-insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu
soyler.

OGRENME SURECI
Serbest zaman etkinligi sonrasinda ¢ocuklara bos kagitlar verilerek, masalara gegcmeleri saglanir.
Bugiin farkh bir oyun oynayacaklari ve bunun icin kendi resimlerini yapmalari gerektigi sdylenir.
Yapilan resimler 6gretmen tarafindan panoya asilir ve “bu kim” diye sorularak etkinlige giris yapilir.

Resimlerin ¢ocuklar tarafindan tek tek incelenmeleri saglanir; her ¢cocuk sag rengini, ten rengini ve géz rengini
soyledikten sonra adini soyler.

Ardindan ¢ocuklarin daire seklinde oturmalari saglanir ve oyunun nasil oynanacagi anlatilir.
Cocuklar arasindan daha 6nce 6grenilen bir tekerleme ile bir ebe segilir.

Secilen ebeye gozleri kapatilmadan dnce arkadaslarinin hepsine dikkatlice bakmasi ve biraz sonra bir arkadasinin
kaybolacagi soylenir.

Ebenin gbzleri kapatilir ve cocuklardan biri ismi sdylenmeden sessizce disari gikarilr.
Ardindan ebenin gézleri acilir ve “KiM YOK?” denilerek hep birlikte ritim tutulur.

Ebeye yardimci olmak icin, diger arkadaslari disariya ¢ikan arkadaslarinin cinsiyeti, sa¢ rengi, kiyafeti vb. konularda
ipuglari verir.

Ebe disariya ¢cikan arkadasini tahmin etmeye ¢alisir, kim oldugunu bilirse kazanmis olur ve alkislanir.

Ogretmen dikkat problemi olan dgrenci ebe oldugunda yanina gider ve “acaba sinifimizda hangi arkadasimiz eksik
olabilir” diyerek onun bulmasina rehberlik eder.

Oyun, bitiin cocuklar ebe olana kadar devam ettirilir.




HAZIRLIKLAR

Oyun sirecinde kullanilmak (zere,
¢ocuklarin gozlerini kapatmak igin sal, atki
vb. bir materyal getirilir.

Cocuklara kendi resimleri yaptirilir.

MATERYALLER
Cocuklarin gozlerini kapatmak igin sal
ya da atki

SOZCUKLER
ipucu, tahmin, cinsiyet

KAVRAMLAR
Ayni — Farkli, Uzun — Kisa

DEGERLENDIRME

Cocuklara etkinlik stirecinde eglenip eglenmedikleri
sorulur.

Cocuklara “Oyunun ismini siz koyacak olsaydiniz ne
koyardiniz?” diye sorulur.

Oyun sirasinda disariya ¢ikan arkadasini bulmaya
¢alisirken zorlanip zorlanmadiklari sorulur.

AILE KATILIMI

- Ailelere cocuklarinin bebeklikten
bugiine kadar olan fotograflarini
incelemeleri ve onlarla fotograflar
hakkinda sohbet etmeleri istenir.




YAS GRUBU: 42+
OGRETMEN: HAVVA DEMIR

FARKLILIKLARIMIZLA MUTLUYUZ
(Batunlestirilmis Turkce, Sanat ve Muzik etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel gelisim alani
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
Gostergeleri:
-Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
-Dikkatini ceken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.
-Dikkatini ceken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:
-Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
-ipuglarini birlestirerek tahminini soyler.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.
Gostergeleri:
-Mekanda konum alir.
Dil gelisim Alani
Kazanim 6: Sozcik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:
-Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark
eder ve sozcliklerin anlamlarini sorar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder.
Gostergeleri:
-Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:
-Gorsel materyalleri inceler.
-Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
-Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir.
Sosyal-Duygusal Gelisim
Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:
-insanlarin farkh ézellikleri oldugunu séyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen tarafindan 3 Aralik Diinya Engelliler Giinii sebebiyle farkindalik yaratmak icin brosiirler ve pano hazirlanir, okul
girisinde sergilenir.

Okula gelen cocuklar 6gretmen rafindan giris kapisinda tek tek karsilanir; her cocuk ve velinin panoyu gérmesi saglanir.
Velilere proje detaylarinin yer aldigi brostrler dagitilir ve proje kapsaminda yapilan etkinlikler hakkinda bilgi verilir.
Cocuklar ile pano hakkinda ufak sohbetler yapildiktan sonra sinifa gegilir.

Serbest zaman etkinligi “tik tak, tik tak toplanma saati geldi” denilerek sonlandirilir. Sinif toplandiktan sonra ¢ocuklar
masalara alinir.

Ogretmen “Engelli kime denir? Engellilik nasil olusur? Engellilere karsi nasil davranmaliyiz?” sorularini sorar. “Her
insanin birbirinden farkli 6zellikleri vardir. Bazi insanlar bir seyi daha iyi yaparken, digerleri tam yapamayabilirler. Ama
bu, insanlarin birbirleriyle arkadas olmasini, bir seyler paylasmasini engellemez. Bazi insanlarin fiziksel olarak da
yapamadiklari seyler olabilir. Onlara her konuda yardim etmeli ve onlarla arkadas olmaliyiz.” diyerek ¢ocuklarla engelliler
hakkinda sohbet eder.

Ardindan sanat etkinligi icin hazirhk yapilir.

Cocuklara tzerinde engelli insanlarin el ele tutusmus oldugu ¢calisma sayfalari dagitilir.

Cocuklar parmak boyalari ile calisma sayfasina parmak baskisi yaparlar. Tamamlanan etkinlikler, “Renkler var, engel yok”
baslgi altinda panoda sergilenir.

Ardindan 6gretmen ¢ocuklara bir siirprizi oldugunu sdyler ve siniftan ¢ikar. Sinifa drama etkinligi icin kullanmak tzere
hazirladigi pano ile birlikte girer. Boylelikle yapilacak etkinlik icin cocuklarin dikkati ¢cekilmis olur.

Ogretmen cocuklara pano ile ilgili sorular sorar. Alinan cevaplarin ardindan etkinligi anlatir.

Engelli insanlarin neler hissettigini anlayabilmek i¢in, kendimizi onlarin yerine koyarak getirdigi pano 6niinde bazi
canlandirmalar yapacaklarini séyler.

Gorme engelli bireyleri anlayabilmek igin, gozleri kapali resimler yapilr.

Bedensel engelli bireyleri anlayabilmek igin, ayaklari ve agizlari ile resimler yapilir.

isitme engelli bireyleri anlayabilmek igin, isaret dili ile “merhaba, giinaydin, tesekkiir ederim” kelimeleri &grenilir.
Sonrasinda isaret dili ile hazirlanan pano 6niinde “Hayat Bayram Olsa” sarkisi séylenir.

Ardindan 6gretmen panoyu sinifin ortasina getiri ve ¢ocuklara fotograf cekileceklerini soyler.

Gunes gozIUgu, baston ve daha 6nceden 6gretmen tarafindan hazirlanan tekerlekli sandalye kullanilarak cocuklarin
fotograflari cekilir.

Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara kérebe oyunu oynayacaklarini séyler ve sayisma ile ¢ocuklardan biri ebe olarak segilir.
Secilen ebenin gozleri atki ile baglanir. Cocuklar ebenin etrafinda “ebe beni yakalayamaz” diyerek kacarlar. Ebe birini
yakalamaya calisir, yakalan ebe olur.

Oyun, her ¢ocuk ebe olana kadar devam ettirilir.




HAZIRLIKLAR

-Daha 6nceden sinifta gerceklestirilecek olan
drama etkinliginde kullanilmak tzere, arka plan
panosu hazirlanir.

-Engelliler glini sebebiyle, farkindalik yaratmak
icin bir pano hazirlanir ve okul girisine koyulur.
Veliler ve gocuklar bilgilendirilir.

-Yapilacak olan dramatizasyon igin, sinifa glines
gozIUgu, baston, atki getirilir.

-Fotograf cekiminde kullanilmak tizere tekerlekli
sandalye hazirlanir.

MATERYALLER
Glnes gozIigu, baston, atki, fon
karton, eva, sandalye

SOZCUKLER
Dramatizasyon, canlandirma, isaret
dili, baston, farkindalik, engel, engelli

DEGERLENDIRME

-Engel nedir? Nigin engelli olunabilir?

-Engelli insanlara nasil davranmaliyiz?

-Gln igerisinde neler yaptik?

-Gozlerin bagl oyun oynarken zorlandin mi?
-Ayaklarinla resim yapar iken ne hissettin

-Agzinla resim yapar iken ne hissettin?

-Gozlerin bagl iken ne hissettin?

-Sanat etkinligi yaparken hangi malzemeleri kullandik?

AILE KATILIMI

- 3 Aralik Dlinya Engelliler Glini ile
ilgili yapilanlar, ailelere not olarak
gonderilir.

-Ailelerden, bu konu Gzerinde
durmalari ve bu insanlara nasil
davranilmasi gerektigi hakkinda
cocuklariyla sohbet etmeleri istenir.




YAS GRUBU: 42+
OGRETMEN: HAVVA DEMIR

FARKLI SINIFA ZIYARET
(Batunlestirilmis Oyun ve Mizik etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel gelisim alani
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
Gostergeleri:
-Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
-Dikkatini ceken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.
Dil gelisim Alani
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:
-Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir.
-Konusurken/sarki soylerken sesinin
tonunu ayarlar.
-Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini
ayarlar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:
-Konusma sirasinda goz temasi kurar.
-Konusmayi baslatir.
-Konusmayi strdirr.
-Sohbete katilir.
-Duygu, duslince ve hayallerini soyler.
Sosyal-Duygusal Gelisim
Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:
-Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu
soyler.
-insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu
soyler.
-Etkinliklerde farkh 6zellikteki cocuklarla
birlikte yer alir.
Motor Geligim Alani
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.
Gostergeleri:
-Mizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri
ardi ardina yapar.

OGRENME SURECI
Okula gelen cocuklar “Tanaydin” denilerek tek tek karsilanir ve sinifa alinir.
Ardindan, 6gretmen ¢ocuklara bir strprizi oldugunu soyler ve sirpriz ile ilgili beyin firtinasi yapilir.

Ogretmen siirprizini aciklar; baska bir sinifa ziyarete gideceklerini ve bu ziyaret sirasinda gittikleri siniftaki arkadaslarini,
ogretmeni dikkatle incelemelerini istedigini soyler.

“Sira olalim, birbirimize saygi duyalim” sarkisi esliginde sira olunur ve ziyaret edilecek sinifa gegilir.
Cocuklarin selamlasmalarinin ardindan, serbest zaman etkinligi birlikte gerceklestirilir.

Serbest zaman etkinligi sonrasinda “tik tak, tik tak toplanma saati geldi” denilerek sinifin toplanmasi saglanir.
Ardindan g¢ocuklara, “slirpriz oyunlara ve sarkilara hazir misiniz?” diye sorularak dikkatleri gekilir.
Cocuklar ile el ele tutusarak buyiik bir daire olusturulur.

Ogretmenler de ¢ocuklar ile etkinliklere katilim gdsterir.

Elma kurdu, saglik ve spor, beyaz tavsan rondlari hep birlikte oynanir.

Misafir olunan siniftaki cocuklardan “Ceviz Adam” sarkisi dinlenir.

Sinif olarak ,”Caydanlik” sarkisi diger ¢cocuklara soylenir.

iki siniftaki ©gretmen ve cocuklarin farkli oldugu gézlemlenir.

Her 6gretmenin farkh etkinlikler yaptirdigi, sarkilar soylettigi, oyunlar oynattigi gdzlemlenir.

Etkinlikler tesekkir edilerek sonlandirilir ve vedalasarak sinifa donalir.




HAZIRLIKLAR

-Ziyarete gidilecek sinifin 6gretmeni ile gocuklarin
ortak olarak oynayacaklari oyunlar ve
soyleyecekleri sarkilar belirlenir.

-Cocuklara farkli bir sinifa ziyarete gidecekleri
soylenir ve bu ziyaret sirasinda nelere dikkat
etmeleri gerektigi hakkinda sohbet edilir.

-Cocuklara gittikleri sinifta, diger arkadaslari ile
farkh oyunlar oynayacaklari ve sarkilar
soyleyecekleri anlatilir ve nasil bir giin olacagina
dair hayal kurmalari istenir.

SOzCUKLER
Ziyaret

KAVRAMLAR
Ayni — Farkl

DEGERLENDIRME

-Cocuklara farkl bir sinifta farkh bir 6gretmen ile birlikte
olduklarinda neler hissettikleri sorulur.

-Cocuklara etkinlikler sirasinda eglenip eglenmedikleri
sorulur.

-Ziyarete gittigimiz sinifta baska neler yapilabilecegi
sorulur.

AILE KATILIMI

- Ailelere ¢ocuklariyla birlikte farkli
yerlere ziyarete gidebilecekleri
soylenir.

-Ailelerine, yapilan ziyaretler sirasinda
cocuklarinin gézlem yapmalarini
istemeleri séylenir.




YAS GRUBU: 42+
OGRETMEN: HAVVA DEMIR

FARKLI AMA AYNI
(Tarkge Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel gelisim alani
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
Gostergeleri:
-Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
-Dikkatini ceken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:
-Nesne/durum/olayi bir siire sonra
yeniden soyler.

-Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil gelisim Alani

Kazanim 6: Sozcik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:

-Dinlediklerinde yeni olan sozcukleri fark
eder ve sozcliklerin anlamlarini sorar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

-Dinledikleri/izlediklerini acgiklar.
-Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

-Gorsel materyalleri inceler.

-Gorsel materyalleri aciklar.

-Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
-Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir.

Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri:

-Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:

-Grup 6niinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI
Okula gelen cocuklar “Tinaydin” denilerek tek tek karsilanir ve sinifa alinir.
Ardindan, 6gretmen cocuklara bugiin merkezlerde bazi farkhliklar oldugu séyler.

Ogretmen cocuklarin merkezleri incelemeleri icin rehberlik eder ve kitap merkezindeki kitabi, dramatik oyun
merkezindeki kuklalari fark edip edemeyecekleri gézlemlenir.

Ogretmen rehberliginde bir siire sonra kitap ve kuklalar bulunur ve neden bugiin merkezlerimize geldikleri, kim
tarafindan getirildikleri vb. hakkinda soru — cevap yapllir.

Alinan cevaplarin ardindan 6gretmen, hikaye saatinde okuyacag kitabin bu oldugunu ve sonrasinda da bu kuklalar ile
farkh bir etkinlik yapacaklarini soyler.

Cocuklar daire seklinde minderlere oturtulur.
Bulunan hikaye kitabi ve kuklalar ¢ocuklara verilir ve incelemeleri igin rehberlik edilir.

Bitln ¢ocuklar kitabi ve kuklalari inceleyene kadar beklenir ve ardindan hikayenin gorselleri ve kuklalar ile ilgili bazi sorular
sorulur.

Ardindan “Sar Makaray” isimli parmak oyunu oynanir ve hikaye siirecine gegilir.
Sayfalar, her cocugun gorecegi sekilde gosterilerek hikaye okunur ve sonrasinda hikaye ile ilgili sorular sorulur.

Alinan cevaplarin ardindan 6gretmen, dramatik oyun merkezine daha énceden koydugu kuklalari getirir ve cocuklara bu
kuklalar yardimi ile hikayeyi canlandiracaklarini séyler.

Ogretmen hikayeyi fonda okurken, cocuklar tarafindan kuklalar ile hikayenin canlandirmasi yapilir.

Etkinlik, her cocuk gérev olana kadar devam ettirilir.




HAZIRLIKLAR

-Daha 6nceden kitap merkezine okunacak hikaye
kitabi, dramatik oyun merkezine de kuklalar
eklenir.

-Ogrenme siireci icerisinde farkliliklara vurgu
yapilr.

MATERYALLER
Hikaye kitabi, kuklalar

SOZCUKLER
Kegi, oglak, kukla

KAVRAMLAR
Ayni — Farkl

DEGERLENDIRME
-Cocuklara hikayeyi begenip begenmedikleri sorulur.

-Hikdye canlandirma etkinliginde zorlanip
zorlanmadiklari sorulur.

-Hikaye daha farkl olabilir miydi diye sorulur.

-Etkinlik strecinde eglenip eglenmedikleri sorulur.

AILE KATILIMI

- Ailelere cocuklariyla birlikte okuma
saati yapabilecekleri sdylenir.

-Okuduklari hikaye ile ilgili sohbet
edebilecekleri sdylenir.




YAS GRUBU: 42+
OGRETMEN: HAVVA DEMIR

KENDiIMi TANIYORUM
(Buttinlestirilmis Sanat ve Oyun Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel gelisim alani
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
Gostergeleri:
-Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:
-Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.
Gostergeleri:
-Mekéanda konum alir.
Dil gelisim Alani
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:
-Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir.
-Konusurken/sarki soylerken sesinin
tonunu ayarlar.
-Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini
ayarlar.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:
-Gorsel materyalleri inceler.
-Gorsel materyalleri aciklar.
Sosyal-Duygusal Gelisim
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine
getirir.
Gostergeleri:
-Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 15: Kendine glivenir.
Gostergeleri:
-Grup 6niinde kendini ifade eder.
Motor Gelisim Alani
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.
Gostergeleri:
-Mizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI
“Tik tak, tik tak toplanma saati geldi” denilerek serbest zaman etkinligi sonlandirilir ve ¢gocuklar masalara alinir.

Cocuklara fotograf cektirmeyi sevip sevmedikleri sorulur ve kisa bir sohbetten sonra cocuklarin tek tek fotograflari
cekilir.

Cocuklara “Acaba bu fotograflarla ne yapacagiz?” diye sorulur ve alinan farkl cevaplarin ardindan her ¢ocuga kendi
fotografi gosterilir, birlikte incelenir.

Sonrasinda ¢ocuklara bos kagitlar verilerek, masalara gegmeleri saglanir.

Surpriz bir oyun oynayacaklari ve bunun icin kendi resimlerini yapmalari gerektigi soylenir.
Resim yaparken rehber olmasi icin, vesikalik fotograflari cocuklara dagitilir.

Her ¢cocuk yaptig resimle birlikte daire olacak sekilde minderlere oturtulur.

Ardindan gocuklara, resimleri ile nasil bir oyun oynayacaklari anlatilir.

Her ¢ocuk sirasi ile arkadaslarinin karsisina cikip resmine bakarak kendini tanitir (sa¢ ve goz rengi, boyu vb. soyler).

Bltln ¢ocuklarin kendini tanitmasinin ardindan, ayaga kalkilarak miizik esliginde dans edilir(6gretmen, ses bombasi —

hoparlor- kullanarak miizigi agma ve kapatma gorevini kendisi yapar).

Mizik durdugunda 6gretmen “uzun boylu olanlar el ele tutussun, yesil gozll olanlar el ele tutussun vb.” yonergeler
vererek oyunu yonlendirir.

Mizik durdugunda 6gretmenin verdigi yonergeye uygun olanlar dairenin ortasinda el ele tutusur.
Ogretmen, yonerge verirken dikkat problemi olan &grencinin yanina gider ve oyuna etkin katilimina rehberlik eder.

Oyun, bitlin cocuklar 6zelliklerine gore dairenin ortasinda el ele tutusana kadar devam ettirilir.




HAZIRLIKLAR

Daha 6nceden ¢ocuklarin cep telefonu ile
tek tek fotograflari gekilir ve kendilerine
gosterilir.

Sonrasinda vesikalik fotograflari cocuklara
dagitilir ve fotograflarina bakarak kendi
resimleri yaptirilir.

Oyun sirasinda kullanilmak Gzere ses
bombasi — hoparlér — getirilir.

MATERYALLER
Vesikalik fotograflar, ses
bombasi(hoparlér)

SOZCUKLER
Vesikalik, ses bombasi(hoparlor)

KAVRAMLAR
Renk (sari, siyah, kahverengi)
Uzun —Kisa

DEGERLENDIRME

Cocuklara, kendi resimlerini yaparken neler
hissettikleri sorulur.

Kendilerini tanitirken zorlanip zorlanmadiklari
sorulur.

Oyun oynarken, eglenip eglenmedikleri sorulur

AILE KATILIMI

- Ailelere, ¢ocuklarinin serbest
resim yapmalarina firsat
vermeleri soylenir.

- Cocuklarinin yaptiklari
resimler hakkinda birlikte
sohbet etmeleri istenir.




YAS GRUBU: 42+
OGRETMEN: HAVVA DEMIR

SECiM YAPIYORUZ, HAKLARIMIZI OGRENiYORUZ
(Batunlestirilmis Turkge, Sanat, Mizik ve Matematik Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel gelisim alani
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
Gostergeleri:
-Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
-Dikkatini ceken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:
-Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.
-ipuclarini birlestirerek tahminini séyler.
-Gergek durumu inceler.
-Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:
-ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari
gozlemler.
Gostergeleri:
-Nesne/varligin miktarini sdyler.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:
-Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder,
karsilastirir.
Dil gelisim Alani
Kazanim 6: S6zcik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:
-Dinlediklerinde yeni olan sézcikleri fark
eder ve sozcliklerin anlamlarini sorar.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:
-Gorsel materyalleri inceler.

OGRENME SURECI

Serbest zaman etkinligi sonrasinda “Tik tak, tik tak toplanma saati geldi” denilerek sinif toplanir ve ¢ocuklar minderlerin tizerine
ahinir,

Ogretmen ¢ocuklara, “Demokrasi ne demektir? Hak ne demektir? Sizin haklariniz nelerdir? Vb.” sorular sorar ve alinan cevaplarin
ardindan bu haftanin “insan Haklari ve Demokrasi Haftasi” oldugunu séyler.

Hafta ile ilgili bilgiler verilir ve sanat etkinligi icin cocuklar masalara alinir.

Cocuklara hafta ile ilgili boyama sayfalari dagitilir ve gocuklardan boyamalari istenir.

Tamamlanan ¢alismalar, renkli fon kartonlarina yapistirilarak oy kullanilacak alan i¢in hazirlanmis olan perde izerinde sergilenir.
Perde tamamlandiktan sonra, perdenin arkasina daha 6dnceden hazirlanmis olan masa ve kalemler yerlestirilir.

Ogretmen cocuklara, miizik etkinliginde hangi sarkilari séylemek istediklerini sorar. Alinan cevaplarin ardindan en ¢ok séylenmek
istenen 3 sarki belirlenir ve bu sarkilar icin oy pusulalari, oy sayim cizelgesi hazirlanir.

Ardindan 6gretmen tarafindan daha énceden hazirlanmis olan se¢im sandigi, zarflar ve imza i¢in hazirlanmis olsan sinif listesine oy
pusulalari, oy sayim cizelgesi de eklenerek diger masanin Gzerine yerlestirilir.

Cocuklara etkinlik hakkinda bilgiler verilir, nasil oy kullanmalari gerektigi anlatilir.
Verilen bilgilerin ardindan ¢ocuklar, oy pusulalarinin oldugu masa oniinde siraya gecerler ve tek tek oy kullanirlar.

Bitln cocuklarin oy verme siireci tamamlandiktan sonra, ¢cocuklar oy sayiminin yapilacagi masa oniine alinir ve seffaf bir sekilde
sandik agilarak oylar tek tek sayilir.

Aclilan her oy, oy sayim gizelgesine islenir ve bitin oylar agilana kadar bu sekilde devam edilir.

En son zarfin agciimasiyla birlikte, oy sayim cizelgesi tamamlanir ve panoda sergilenir. Ardindan muzik etkinligine gegilir.
En ¢ok oyu alan “Kirmizi Balik” sarkisi, bluetooth mikrofon ile grup olarak soylenir.

Ardindan her ¢ocuk, daha 6nce 6grenilen sarkilardan istedigi birini segerek mikrofonla arkadaslarina soyler.

Etkinlik, gbrev almak isteyen her ¢ocuk gorev alana kadar devam eder.




HAZIRLIKLAR

-Cocuklara hangi sarkilari soylemek istedikleri
sorulur ve en ¢ok sdylemek istedikleri 3 sarki icin
oy pusulalari hazirlanir.

-Ogretmen tarafindan énceden segim sandig|
hazirlanir.

-0y kullanilacak olan alan hazirlanir(masa, perde,
kalem)

-0y sayimi icin kullanilacak olan gizelge hazirlanir.

-Sanat etkinliginde kullanilmak lizere, ¢alisma
sayfalari hazirlanir.

MATERYALLER

Bluetooth mikrofon, secim sandigi,
Oy pusulasi, fon karton, zarf, kalem,
perde

SOZCUKLER
Bluetooth mikrofon, secim, oy, oy
pusulasi, zarf, cizelge, sayim, hak,
demokrasi, saygl

KAVRAMLAR
Az — Cok

DEGERLENDIRME
-Oy nedir? Neden oy kullanmaliyiz?
-Baska hangi konularda oy kullanabiliriz?
-Hak nedir? Haklarimiz olmasaydi neler olurdu?
-Oy kullanirken neler hissettin?
-Bluetooth mikrofonla sarki sdylemek eglenceli miydi?

-Gln igerisinde neler yaptik?

AILE KATILIMI

- insan Haklari ve Demokrasi Haftasi ile
ilgili yapilanlar, ailelere not olarak
gonderilir.

-Ailelerden, bu konu zerinde
durmalari ve haklarimiz hakkinda
cocuklariyla sohbet etmeleri istenir.




YAS GRUBU: 60 AY
OGRETMEN: SINEM DEGIRMENCi

OZELLIGINi GOSTER!
(Butunlestirilmis Turkce, Oyun ve Mizik etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel gelisim alani
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
Gostergeleri:
-Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:
-Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varlklari
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:
-Nesne/varliklari birebir eslestirir.
Dil gelisim Alani
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.
Gostergeleri:
-Sozel yonergeleri yerine getirir.
-Dinledikleri/izlediklerini aciklar.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:
-Gorsel materyalleri inceler.
-Gorsel materyalleri agiklar.
Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri:

-Adini/soyadini soyler.

-Yasini soyler.

-Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:

-Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu
soyler.

-insanlarin farkh 6zellikleri oldugunu
soyler.

OGRENME SURECI

Her 6grenci siniftan bir minder alarak siraya girer ve okul bahgesine ¢ikilir. Minderlere daire seklinde oturulur. Dairenin
ortasina konusma ¢esmesi konur.

“PEZETTINO’ isimli hikdye gocuklara okunur. Hikdyenin sonunda égrenciler sirayla konusma ¢esmesini agarak hikayeden
ne anladiklarini soylerler.

Ogrenciler minderlerini alarak okulun icine girer. Miizik acilir. Sarki esliginde renkli minderler havaya atilir. Sarki her
durdugunda farkh renkte bir minder yakalindir. Farkhliklar incelenir.

Sinifa gidilir ve sanat etkinligi icin masalara gegilir.

Ogrencilere bos beyaz kagit dagitilir. Kare seklinde kesilmis renkli simli evalar masalara karisik olarak verilir. Her 6grenci
kendini anlatan bir 6zelligini bu renkli evalari kullanarak kagidina 6zgtin bir resim olusturulur.

Sanat etkinligi sonunda sinif temizlenir. Yapilan sanat ¢alismalarina tek tek bakilarak degerlendirme yapilir.




HAZIRLIKLAR

Daha 6nceden hikaye kitabi segcilir.
Renkli eva slingerleri kesilir.
Dans edilecek mizik ayarlanir.

MATERYALLER
Renkli minderler, beyaz A4 kagit,
renkli simli yapiskanli eva siingeri.
SOZCUKLER

KAVRAMLAR
Ayni —farkl

DEGERLENDIRME

Cocuklara oyunun en ¢ok hangi bélimiinde
eglendikleri sorulur.

Oyunun daha farkli sekilde nasil oynanabilecegi
sorulur.

Cocuklarla birlikte oyuna bir isim bulunur.

AILE KATILIMI

o Ailelere, evde yasayan
bireylerin 6zellikleri ile ilgili
sohbet etmeleri igin bir not
gonderilir.




YAS GRUBU: 60 ay
OGRETMEN: SINEM DEGIRMENCi

FARKLI AMA AYNI!
(Buttinlestirilmis Turkce ve Sanat etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel gelisim alani
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
Gostergeleri:
-Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri:
-Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:
-Nesne/varliklari birebir eslestirir.
Dil gelisim Alani
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.
Gostergeleri:
-Sozel yonergeleri yerine getirir.
-Dinledikleri/izlediklerini aciklar.
Sosyal ve Duygusal Gelisim Alani
Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili
olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri:
Bagkalarinin duygularini
soyler.Baskalarinin duygularinin
nedenlerini soyler. Baskalarinin
duygularinin sonuglarini séyler.
Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:
Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu
sdyler. insanlarin farkli dzellikleri
oldugunu soyler.

OGRENME SURECI

Ogrenciler daire seklinde oturur.

Ogrencilere bugiiniin engelliler giinii oldugu séylenir. ‘Engelli ne demek? Sizin tanidiginiz bir engelli var mi?’ vb. Sorular
sorulur.

insanlarin farkhliklari Gizerine sohbet edilir. Her bireyin digerinden farki 6zellikleri olduguna dikkat cekilir. Bu farkliliklar
insani 6zel yapar ve her birey degerlidir vurgusu yapilir.

Ogrencilere okunacak kitap gosterilir ve isminin ne olabilecegi sorulur.

“ FARKLI AMA AYNI’ adh kitap okunur.

Kitap okunduktan sonra degerlendirme sorulari sorulur.

Sanat etkinligi icin masalara gegilir.

Cahsma kagitlari ve renkli boya kalemleri masalara dagitilir.

‘sevgi her engeli asar’ boyama sayfasi tamamlanir.

Engelliler giini icin sinifin bir kdsesinde empati merkezi kurulur.

Ogrenciler burayi inceler ve engelli bireylerin duygularini, nasil zorluklar yasadiklarini anlamaya calisir.




HAZIRLIKLAR

Ogrencilere dagitilacak boyama sayfasi
sinif mevcudu kadar cogaltilir.

MATERYALLER
Hikaye kitabi, renkli boya kalemleri,
yapilandiriimis boyama ¢alismasi.
SOZCUKLER
Engelli

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Engelli insanlara nasil davranmaliyiz?
Engelli insanlarin daha rahat yasayabilmesi igin
neler yapabiliriz?

AILE KATILIMI

- Ailelere ¢ocuklarini tanidiklari bir
engelli yakinlari var ise ziyarete
gotlirmeleri istenir.




YAS GRUBU: 60 AY
OGRETMEN: SINEM DEGIRMENCi

KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel gelisim alani
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular. (Gostergeleri:
Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.
Dil gelisim Alani
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusma
sirasinda gbz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Sohbete katilir.
Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini syler.
Duygu ve disincelerinin nedenlerini soyler.)
Sosyal-Duygusal Gelisim
Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
(Gostergeleri: Baskalarinin  duygularini  soyler. Baskalarinin  duygularinin
nedenlerini soyler.)
Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur. (G6stergeleri: Haklarini
soyler. Baskalarinin haklari oldugunu soyler. Haksizliga ugradiginda neler
yapabilecegini soyler. Baskalarinin haklarini korumak igin ne yapmasi
gerektigini soyler.)
Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve goérevleri oldugunu
aciklar. (Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu
soyler. Ayni kisinin farkh rol ve gorevleri oldugunu soyler.)
Motor Gelisim Alani
Kazanim 4. Kiicik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri:
Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolliini saglar, cizgileri
istenilen nitelikte cizer.)

iNSAN HAKLARI
( Sanat etkinligi)

OGRENME SURECI
Ogrenciler sanat etkinligi icin masalara alinir.
Bugtin insan haklari giini oldugu séylenir. ‘insan haklari ne demek? Sizce insanlarin ne gibi
haklari vardir?’ vb. sorular sorularak konuya giris yapilir.
insan haklari igin bir video hazirlayacagimizi ve bunun icin bir fon olusturmamiz gerektigi
soylenir.
Ogrencilere renkli kartonlar dagrtilir. Bu kartonlara ellerini koyarak gizmeleri istenir. Daha
sonra cizdikleri el resimlerini keserler.
Sinifa asilan siyak perde (izerine ‘INSAN HAKLARI’ yazisi asilir ve 6grencilerin olusturdugu
eller asilarak pano tamamlanir.
insan haklari ile ilgili sohbet edilir. Barinma, korunma, 6zgiir olma, saglik, egitim gibi haklarin
oldugundan bahsedilir.
Ayni zamanda ¢ocuk haklarindan bahsedilir. Cocuklarin kendi sahip olduklari haklari
O0grenmeleri saglanir.
Her 6grenciye insan haklarindan bir madde ezberlemesi icin gorev verilir. Sirayla ¢ocuklar
hazirlanan panonun 6nline gelerek soylerler.
Cekilen videolar birlestirilerek 6grencilere izletilir.
isbirligi icinde yapilan insan haklari videosu izlendikten sonra tekrar masalara gegilir. ‘sizce
sahip oldugunuz en 6nemli hak nedir?’ sorusu sorulur. Dagitilan bos kagitlara resmetmeleri
istenir.
Sirayla her 6grencinin kdgidina ne anlatmak istedigi yazilarak calisma tamamlanir.
Ogrencilerin calismalari birbirlerine gésterilir ve degerlendirme sohbeti yapilir.




HAZIRLIKLAR

Etkinlik icin kullanilacak perde sinifa asilir.
insan haklari yazisi ¢ikti olarak alinir.

MATERYALLER
Fon perde, renkli fon karton, makas,
renkli boya kalemleri, bos kagit
SOZCUKLER
insan haklari, 6zgiirliik

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Sizce insan haklari neden 6nemli?
Cocuk haklari oldugunu biliyor muydunuz?
Birlikte bir video olusturmak nasil bir duygu?

AILE KATILIMI

- Ailelere cocuklarinin bebeklikten
bugiine kadar olan fotograflarini
incelemeleri ve onlarla fotograflar
hakkinda sohbet etmeleri istenir.




CUMHURIYET ANAOKULU ETKINLIK PLANI

(Biitiinlestirilmis sanat-oyun Etkinligi)

(Hos geldin Sonbahar)
OGRETMEN: Ayca Giiltekin Yilmaz
KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel gelisim OGRENME SURECI
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari Cocuklar yere cember seklinde oturtularak ¢ocuklarin toplayip
gozlemler. getirdigi yapraklar ortalarina dokalir. (Tekerlekli sandalye

G1 Nesne/varligin adini soyler.

G2 Nesne/varligin rengini soyler.
G3 Nesne/varligin seklini soyler.

G6 Nesne/varligin dokusunu soyler.
G8 Nesne/varligin kokusunu soyler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

G2 Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir.

G3 Ozgiin 6zellikler tasiyan driinler
olusturur.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
G1 Nesneleri toplar.

G21 Kalemi dogru tutar.

G22 Kalem kontrollni saglar.

HAZIRLIKLAR

1. Cocuklardan bir giin 6nce farkli
yaprak tlirleri toplayarak ertesi

glin sinifa getirmeleri istenir.

(kuru yesil sari kimizi yapraklar)

2, Yapilacak etkinlikleri agsama

asama anlatan resimli kartlar

hazirlanacaktir

3. Cocuklarin vesikalik resimlerinin

altina bir yaprak govdesi
seklinde konularak

laminasyondan gegirilecektir.
(Bu hazirlik her 6grenci icin ayri

ayri yapilacaktir.

kullanan bir 6grenci varsa ayni etkinlik masalari birlestirerek de
yapilabilir ve yapraklar gocugun 6niine ya da uzanabilecegi
uzaklikta bir yere konur).

Cocuklardan yapraklari ellerine alarak rengini dokusunu
kokusunu incelemeleri istenir.(otizmli veya gérme engelli
Ogrenci varsa bu etkinlik 6gretmenle birlikte yapilir.)

Kurumus yapraklar eller arasinda sirtilerek ses ¢ikarilir, en son
yapraklar birkac¢ kez havaya atilarak oynanir.

Cocuklardan yerdeki yapraklari toplayarak masalarina gegcmeleri
istenir. Cocuklara “bir yapraga benzemek nasil olurdu acaba?”
sorusu sorulur. Alinan cevaplardan sonra ¢ocuklara daha
onceden kendi resimlerinin giktisi verilerek altina yaprak
konularak laminasyondan gecirilen etkinlik kagitlari dagitilir.
“Bakin hepiniz yaprak govdeli oldunuz simdi kendinize kol bacak
aksesuar hatta yaniniza bir agag giines ya da bir istediginiz
herhangi bir sey cizebilirsiniz, istediginiz degisiklik olursa silerek
yeniden ¢izme sansinizda var” denilerek daha sonra da tekrar
kullanilabilecegi soylenir.

Sanat etkinliginden sonra oyun etkinligine gecilir. Yere 2 tane
hulohop ve i¢lerine kurumus yapraklardan bir miktar yaprak
konur. 2 6grenci secilir ve ¢ocuklardan yapraklar Gfleyerek
huloloplardan ¢ikarmalari istenir. Yapraklari dnce ¢ikaran ¢ocuk
yarisi kazanir. Bu oyun siniftaki tim 6grencilere oynatilir.




MATERYALLER
Farkli yapraklar, laminasyon gegirilmis
etkinlik kagitlari. Kegeli kalem,
hulohop

SOZCUKLER
Sonbahar
KAVRAMLAR
Kuru-canh sari, yesil

AILE KATILIMI
1. Doga gezisi yaparak gozlem
yapmalari istenir.

DEGERLENDIRME
-Yapraklar1 incelerken ne hissettin?

- Oyunun en kolay ve en zor olan
yani neydi?

-Sonbaharda neler olur?

-Sonbahar mevsiminde evde hangi
hazirliklar yapilmaktadir.

- Bir yaprak olsaydin hangi agacin
yapragi olmak isterdin? Neden?




CUMHURIYET ANAOKULU ETKINLIK PLANI

OGRETMEN: Ayca Giiltekin Yilmaz

(Biitiinlestirilmis Miizik-Oyun Etkinligi)
(Hem cal Hem oyna?)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel gelisim alani
K5 Nesne ya da varliklari gézlemler.

G1: Nesne/varligin adini soyler

Dil gelisim Alani
Kazanim1 :Sesleri ayirt eder.

G2 Sesin kaynaginin ne oldugunu
soyler.
G3 Sesin 6zelligini soyler

Motor Gelisim

Kazanim5:Miizik ve ritm esliginde
hareket eder.

G2 :Nesneleri kullanarak ritim
calismasi yapar.

G3: Vurmali galgilari kullanarak ritim
calismasi yapar.

G5 :Muzik ve ritim egliginde dans
eder.

HAZIRLIKLAR

4. Bahceye cocuklarin sayisindan

daha fazla olan huloloplar bir
hulohoptan digerine rahat

gecilecek sekilde daginik olarak

yerlestirilecektir.

5. Bahgede miizik calinabilmesi
adina ses bombasi
kullanilacaktir

6. Oyunun her asamasinin
anlatildigi resimli kartlar
hazirlanacaktir

OGRENME SURECI
Ogretmen masa iizerine degisik miizik aletlerini( marakas, def,
davul, zil, ksilofon, triang(licgen) koyarak ¢ocuklarin dikkatini
ceker. Bu aletleri daha 6nce goren ya da bilen olup olmadigini
sorar ve aletleri kisaca tanitir. “Simdi size seslerini dinletecegim
bakalim nasil sesleri var?” der ve aletleri kisa bir sekilde galar
(otizmli 6grenciyi rahatsiz etmeyecek sekilde)
“Simdi aletleri size dagitacagim. Verdigim aleti incelemenizi
istiyorum. Cikardigi sesleri taniyalim. Ardindan benim el
hareketlerime gore yliksek yavas vb. ¢calmanizi istiyorum.
Ellerim havada oldugunda yiksek asagiya dogru yavas vb.
sekilde” diyerek ¢cocuklarin durumlarina (hareketli, sakin,
korkma durumu ¢ocuklarin yapisina) uygun olarak muzik
aletlerini dagitir. Cocuklar aletleri inceledikten sonra “simdi
mizik aletinizi soyledigim sayi kadar ¢alacagiz” diyerek degisik
yonergeler verilir.

- Hep birlikte 3 kere galalim
- Hep birlikte 2 kere ¢alalim
- Sadece marakaslar 2 kere calsin
- Sadece defler 4 kere ¢galsin

Etkinligin devaminda ¢ocuklara muzik aletlerini alarak bahceye
cikilir.

Bahceye cocuklarin sayisindan daha fazla olan huloloplar bir
hulohoptan digerine rahat gegcilecek sekilde daginik olarak
yerlestirilir.

Cocuklardan herhangi bir hulohopun iginde durup muzik aletini
yere birakmasi istenir.

“Cocuklar simdi size bir sarki ¢alacagim sarkida kalin ve ince
sesli 2 miizik var. Sizden kalin sesli mizik bitene kadar bir
hulohoptan digerine gecerek yer degistirmenizi istiyorum. ince
sesli mulzik galdiginda ise sabit durup hulohopun igindeki mizik
aletini calmanizi istiyorum. “ seklinde yonerge verilir. (isitme
engelli ya da otizmli cocuk varsa yonergeler elinden tutularak
beraber yapilir.)

Not: Oyun miizigi olarak “sisman kral” kullanilacaktir.

Oyun sonunda ¢ocuklara “marakasi salla” sarki agilarak serbest
dans etmeleri istenir.




MATERYALLER
Muzik aletleri, hulohop, ses bombasi

SOZCUKLER
Marakas, def, zil , davul, ksilifon,
uggen
KAVRAMLAR
ince kalin ses

AILE KATILIMI
1. Artik materyallerle istedikleri
bir miizik aletini yapmalari
istenir.

DEGERLENDIRME

-En ¢ok hangi miizik aletinin sesini
sevdin?

-Ailende miizik aleti ¢alan biri var
m1? Kim ve hangi aleti ¢alabiliyor?

- Oyunun en kolay ve en zor olan
yani neydi?

- Unlii bir miizisyen olsaydin hangi
miizik aletini ¢almak isterdin?




CUMHURIYET ANAOKULU ETKINLIK PLANI

OGRETMEN: Ayc¢a Giiltekin Yilmaz

(Biitiinlestirilmis Miizik-Sanat Etkinligi)
(CIFTLIKTE KIMLER YASAR?)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel gelisim alani
K2 Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

G1: Nesne/durum/olayin ipuclarini
soyler.

G2: ipuglarini birlestirerek tahminini
soyler.

Dil gelisim Alani

Kazanim 10: Gorsel materyalleri
okur.

G1: Gorsel materyalleri inceler.

G4: Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

G5: Gorsel materyalleri kullanarak
olay, oyku gibi kompozisyonlar
olusturur.

Motor Gelisim

Kazanim5:Muzik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri: Mizik ve ritim esliginde
dans eder

L | HAZIRLIKLAR

evcil hayvan oyuncaklari

gore farkh hayvan sayisi

¢ogaltilabilir.

6. Evcil hayvan resimlerinin yer
aldigi kartlar

7. Oyunun her asamasinin

anlatildigi resimli kartlar

onun i¢in kullanilacak olan

verilecek 6dil ya da odiiller.

olarak ciftlik hayvanlarinin
yedikleri yiyecekler tablosu
yapilabilir.

5. Torba icinde konulmus degisik

Not: Sinif grubu 6zelliklerine

8. Sinifta otizmli bir cocuk varsa

etkinlik cizelgesi, her etkinligi
tamamladiktan sonra ona o6zel

9. GUnidn sonunda degerlendirme

OGRENME SURECI
Ogretmen icinde evcil hayvanlarin oldugu torbayla sinifa girer.

Dikkatlerini cekecek sekilde sinifta dolagsmaya baglayarak torbanin

icinde bulunanlari gocuklarin sormasini saglar. Cocuklarin tahmin

etmeleri icin sirayla torbaya dokunmalarini ister. (Dokunma galismasi
sinifta olabilecek gérme, isitme, down sendromlu, zihinsel engelli veya
sinif icerisinde uyum bozuklugu vb. biitlin ¢cocuklari icerisine
alabilecektir). Tahmin etme oyunu oynanir. Oyun sirasinda;

-“Sert mi yumusak mi? Diz mu, egri mi?” Vb. sorularla sohbet

edilir.

Ardindan torbanin igcinde bulunan hayvan seslerini ¢cikarmaya
baslar ve sesini ¢cikardigi hayvani torbadan gikararak masaya yerlestirir.
Tahminlerden sonra tek tek oyuncak hayvanlari ¢ikarir ve ¢ocuklardan
¢tkan hayvanin sesinin taklidini yapmalarini ister. Yapilan ses
taklitlerinin gercek sesleri dinletilir.

Ogretmen “Simdi bu hayvanlar nerede yasar? Evleri nasildir?
Sinifimi da neleri kullanarak yuvalarini yapabiliriz vb. sekilde soru cevap
yapilir. Alinan cevaplar dogrultusunda sinifta bulunan materyal,
oyuncak, ahsap bloklar vb. giftlik yapilir ve hayvanlar igerisine
yerlestirilir. (Tekerlekli sandalye kullanan bir gocuk varsa, ¢iftlik masa
Uzerine insa edilebilir). Cocuklar malzemelerle kedi ve kdpek evi, ahir,
agil gibi ciftlikte yasayan hayvanlar igin kendilerine 6zgi evler yaparlar.
(otizmli 6grenci varsa birlikte nesneyi almasina yardimci olunur ve ev
birlikte yapilabilir.) Yapilan evlerin icine oyuncaklar hayvanlar
yerlestirilir. Bir stire bagimsiz oynarlar.

2. Daha sonra “ Ali babanin ciftligi sarkisi agilarak cocuklardan
dans etmeleri hayvan seslerinin oldugu yerlerde sarkiyi
soylemeleri istenir.

3. Cocuklar masalarina gecerler. Cocuklara bos kagit ve kalemleri
dagitilarak yapilan ciftlikte en ¢ok hoslarina giden kismin
resmini yapmalari istenir. (otizmli 6grenci varsa kalemi
tutmasinda ve ¢izmesinde yardimci olunabilir.)

4. Etkinlik sonunda 6gretmen ¢ocuklara “cocuklar ciftlikteki
inekler saghkli blylimeniz icin size st gondermis” diyerek kutu
sutler dagitihr.




MATERYALLER
Oyuncak hayvanlar, sinifta bulunan
materyaller, kagit, boya kalemleri

SOZCUKLER
Evcil hayvanlar, ciftlik
KAVRAMLAR
Sert, yumusak, diiz, egri

AILE KATILIMI
10. Ozel gereksinimi olan ¢ocugun

ailesine siniftaki etkinligin
uygulamasinin ve amacinin
yazili oldugu kagit
gonderilerek, evde ¢ocuguyla
birlikte evcil hayvanlar
hakkinda arastirma, sohbet
etmeleri istenir.

DEGERLENDIRME

- Hangi etkinligi yaparken mutlu
oldun?

- En ¢ok hangi hayvani
seviyorsun?

-Evde bir hayvan besleyebilecek
olsaydiniz hangi hayvan olmasini
isterdin?

-Neden evimizde aslan
besleyemeyiz?




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okulun Ad1 : Nene Hatun Anaokulu
Tarih : kasim ay1 2.etkinlik
Yas Grubu (Ay) : 48-60 ay

Ogretmen Adi : Fatmanur Diizgiin

) Giine Baslama Zamani
Ogretmen ¢ocuklari glinaydin diyerek karsilar. Cocuklarla kisa bir sohbet edilir.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
‘Eglenceli sanat yapryorum’ isimli biitiinlestirilmis miizik, sanat etkinligi

Okul Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Giinii Degerlendirme Zamani
Biiytik grupla giinlin degerlendirilmesi amacli sohbet edilir. Giin igerisinde ¢ocuklarin, planladiklarini1 yapip
yapamadiklar1 konusunda, kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapilan etkinlikler hatirlanir.
Ilgili degerlendirme sorular1 sorulur. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii i¢in getirecekleri
hatirlatilir.

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi: Eglenceli Sanat Yapiyorum
Etkinlik Tiirii: miizik, sanat biitiinlestirilmis etkinlik
Yas Grubu: 48-60

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI:

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar
OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara nasil resim yaptiklarmi sorar. Bugiin ¢ocuklara farkli bir sekilde resim yapacaklarimi
sOyler. Ardindan 6ce sandalyeleri halka olusturacak sekilde dizer ve gocuklari bu sandalyelere oturtur. Bugiin
kagitlar1 masalara yere sovaleye koymayacaklarini kagitlarini birbirlerinin sirtina koyarak sévale ayni anda
hem bir sdvale hem de ressam olacaklarini sdyler. Miizik esliginde ¢ocuklar resim yapmaya baslar. Resimleri
bittiginde hep birlikte etkinlikler sergilenir.

Materyaller:
Resim kagitlari, boya kalemleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Ressam, sovale

Degerlendirme:
Bu sekilde resim yaparken ne hissetin?

Aile Katilimi:

Uyarlama:



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul Adi : NENE HATUN ANAOKULU
Tarih :

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Adi : FATMANUR DUZGUN

Giine Baslama Zamani

Ogretmen ¢ocuklari selamlar ve uygun sekilde oturtur. Ogrenciler, merkezlerde oynamalari igin dgretmen
tarafindan yonlendirilir. Ogretmen bu arada ¢ocuklar1 gézlemler, etkinliklere katilir.

Oyun Zamani

Ogretmen, oyunlarda zaman zaman katilimc1; zaman zaman gdzlemci olur. Cocuklarin zamanlarini siirekli
ayn1 merkezde degerlendirmelerini engelleyici dnlemler alinir. Yapilan bazi degisikliklerle farkli merkezlere
ilgi ¢ekilir.

Kahvalti, Temizlik
Cocuklar, smifi toplarlar. Kisisel temizliklerini yaparak beslenme saatine gecerler. Tekrar eller yikanarak
sinifa doniiliir.

Etkinlik Zamam
‘Kendimi Taniyorum’ isimli grup etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani
Biiytik grupla giinlin degerlendirilmesi amagli sohbet edilir. Giin i¢erisinde ¢ocuklarin, planladiklarini1 yapip
yapamadiklar1 konusunda, kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapilan etkinlikler hatirlanir.
flgili degerlendirme sorular sorulur. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii i¢in getirecekleri
hatirlatilir.

' Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




ETKINLIK ADI: KENDIMI TANIYORUM
ETKINLIK TURU: OYUN VE HAREKET BUYUK GRUP ETKINLIiGi
YAS GRUBU: 48-60AY

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI:
BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DIL GELiSIMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmay1 baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:
Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel 6zelliklerini ve duyusgsal 6zelliklerini soyler

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara kendi dzelliklerinden bahseder. Cinsiyetini, adin1 soyadini, yasini, sag rengini vb. soyler.
Cocuklar bunlar benim kendi 6zelliklerim ben kendimi tantyorum, acaba sizlerde kendinizi tantyor musunuz?”
Der. Cocuklardan cevaplar alinir. Ogretmen “Hadi o0 zaman hep birlikte bir oyun oynamaya var misiniz?” der.
Cocuklara oyunu anlatir. Cocuklar simdi bir miizik agacagiz miizik basladiginda herkes ortaya gelip dans
etmeye baslayacak ben miizigi durdurdugumda ise heykel olup hi¢ kipirdamayacaksiniz daha sonra ben sizin
isminizi sdyleyerek bize kendinizi tanitmanizi isteyecegim der. Oyuna baslamr. Ogretmen cocuklara
cinsiyetin ne? Saglarin ne renk gibi sorular sorarak ¢ocuklara destek olabilir. Oyun ¢ocuklar sikilincaya kadar
devam eder.

Materyaller:

Miizik calar

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:

Aile Katilimi:

Uyarlama:



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okulun Ad1 : NENE HATUN ANAOKULU
Tarih - 03/ 12/ 2019

Yas Grubu (Ay) 1 48-60 AY

Ogretmen Adi : FATMANUR DUZGUN

) Giine Baslama Zamani
Ogretmen giiliimseyerek karsilar. Cocuklarla kisa bir sohbet eder.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
‘Engel Degil’ isimli drama etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani
Biiytik grupla giinlin degerlendirilmesi amagli sohbet edilir. Giin igerisinde ¢ocuklarin, planladiklarini yapip
yapamadiklar1 konusunda, kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapilan etkinlikler hatirlanir.
Ilgili degerlendirme sorular1 sorulur. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii i¢in getirecekleri
hatirlatilir.

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme




ETKINLIiK ADI: ENGEL DEGIL
ETKINLIK TURU: DRAMA ETKINLIiGi
YAS GRUBU: 48-60 AY

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI:

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarimin duygularmm agiklar. Gostergeleri:
Bagkalarinin duygularimi sdyler. Bagkalarmin duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini sdyler.

Kazanim 8. Farkhihiklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli dzellikleri oldugunu soyler. Insanlarin farkli &zellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢cocuklarla birlikte yer alir

MOTOR GELISIM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirlir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Tek ayak sigrayarak belirli
mesafe ilerler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 bahgeye ¢ikarir. Oncelikle 1sinma hareketleri yaparlar. Daha sonra dgretmen ¢ocuklar
toplar. Sanki ayaklarindan biri yokmus gibi tek ayakla belirlenen mesafeye gidip gelmelerini ister. Cocuklar
gelince onlara bu sekilde yiiriimenin nasil oldugunu sorar. Kendilerini nasil hissettiklerini zorlanip
zorlanmadiklar1 sorar. Daha sonra ¢ocuklara bazi insanlarin ayaklarimi kullanamadiklarini bu sebeple tek
ayakla yiliriimek zorunda kaldiklarini ya da tekerlekli sandalye kullandiklarini sdyler. Cevrelerinde bu sekilde
birisi olup olmadigini sorar. Onlara nasil davranmamiz gerektigi hakkinda konusulur. Eger boyle bir
arkadasimiz olsaydi ve bizimle yakalamaca oynamak isteseydi nasil oynayabilirdik diye sorarak beyin firtinasi
yapmalarini saglar. Daha sonra bu kez de gozlerini kapatarak yiiriimelerini ister. Doniiste tekrar sorular sorarak
cocuklarin empati yapmasin1 ve engellilerle ilgili farkindalik kazanmalarini saglar. Nasil yardimci
olabilecekleri konusunda bilgilendirir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
engelli
Degerlendirme:

Aile Katilimi:
Uyarlama:



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okulun Ad1 : Nene Hatun Anaokulu
Tarih : kasim ay1 3.etkinlik
Yas Grubu (Ay) : 48-60 ay

Ogretmen Adi : Fatmanur Diizgiin

) Giine Baslama Zamani
Ogretmen ¢ocuklar1 giinaydin diyerek karsilar. Cocuklarla kisa bir sohbet edili.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
‘Farkli ama Ayni1 ‘isimli biitlinlestirilmis Tiirk¢e drama etkinligi

Okul Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Giinii Degerlendirme Zamani
Biiytik grupla giinlin degerlendirilmesi amagli sohbet edilir. Giin igerisinde ¢ocuklarin, planladiklarin1 yapip
yapamadiklar1 konusunda, kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapilan etkinlikler hatirlanir.
Ilgili degerlendirme sorular1 sorulur. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii i¢in getirecekleri
hatirlatilir.

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




ETKINLIK ADI: FARKLI AMA AYNI
ETKINLIK TURU: TURKCE DRAMA BUTUNLESTIRILMIS ETKINLIK
YAS GRUBU: 48-60

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI:

Dil gelisimi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/ sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 halka seklinde oturtarak onlara Farkli ama Aym isimli hikdye kitabin1 okur. Hikaye
bitince farkliliklarimizla ilgili sohbet edilir. Kendimizden farkli birine nasil davranmamiz gerektigi ya da
arkadaglarimizdan farkli olabilecegimizle ilgili konusulur. Daha sonra ¢ocuklara bu hikayeyi canlandirma
yapilacag1 sdylenir. Cocuklar istedikleri rolii alarak hikdye canlandirilir. Ogretmen etkinlige katilmalari
yoOniinde ¢ocuklari cesaretlendirir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:

Aile Katilimi:

Uyarlama:



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okulun Adi : nene hatun anaokulu
Tarih X

Yas Grubu (Ay) : 48-60 ay

Ogretmen Adi : Fatmanur Diizgiin

) Giine Baslama Zamani
Ogretmen ¢ocuklari glinaydin diyerek karsilar. Cocuklarla kisa bir sohbet edilir.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
‘Farkliyim’ isimli biitiinlestirilmis oyun, sanat etkinligi

Okul Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Giinii Degerlendirme Zamani

Biiytik grupla giinlin degerlendirilmesi amagli sohbet edilir. Giin igerisinde ¢ocuklarin, planladiklarini yapip
yapamadiklar1 konusunda, kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapilan etkinlikler hatirlanir.
Ilgili degerlendirme sorular1 sorulur. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii i¢in getirecekleri

hatirlatilir.

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




ETK@NL@K ADI: FARKLIYIM o o o
ETKINLIK TURU: OYUN, SANAT BUTUNLESTIRILMIiS ETKINLIiK
YAS GRUBU: 48-60

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI:

Dil Gelisim:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baglatir. Konusmay1 siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket
sozctikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Duygu ve diistincelerinin nedenlerini sdyler.

Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazanim 8. Farkhiliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen giiler yiizle ¢ocuklar1 karsilar. Cocuklara istedigi merkezde oynayabileceklerini sdyler. Toplanma
zamanindan sonra ¢ocuklari masaya alir ve onlarla sohbet eder. Onlarla hangi merkez de oynamayi tercih
ettiklerini sorar. Neden o merkezi segtiklerini sorar. Tim ¢ocuklarin ayni seyleri yapip yapmadigini
yapmadiysa nedenini sorar. Daha sonra ¢ocuklara neden herkesin farkli seyler yaptigini sorar. Hepimizin farkl
ozellikleri oldugunu farkli seyleri yapmaktan hoslanabildigimizi, eger herkes ayn1 olsaydi bu durumun sikici
olabilecegini soyler. Birbirimizden farkli 6zelliklerimiz hakkinda sohbet edilir. G6z rengimiz, sagimizin sekli,
adimiz vs. ardindan ¢ocuklara resim kagitlar1 ve boya kalemleri dagitilir. En sevdigi etkinliklerin resmini
yapmalar1 istenir.

Materyaller:
Resim kagitlari, boya kalemleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Farkli
Degerlendirme:

Aile Katilimi:

Uyarlama:



CUMHURIYET ANAOKULU ETKINLIK PLANI
(Biitiinlestirilmis Oyun-Miizik-Hikaye-Sanat)

Ogretmen: Goncagiil OCAK

(PUF PUF SUNGER)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel gelisim alani
Kazanim5:Nesne varliklari gézlemler
Gostergeleri: Nesne/varligin dokusunu
soyler, kullanim amaglarini séyler
Dil gelisim Alani
Kazanim2:Sesini uygun kullanir
Gostergeleri: Konusurken/Sarki séylerken
sesinin hizini ve siddetini ayarlar
Kazanim3:S06z dizimi kurallarina gore
cimle kurar
Gostergeleri: DUz cimle kurar.
Motor Gelisim
Kazanim5:Miizik ve ritim esliginde hareket
eder.
Gostergeleri: Muzik ve ritim esliginde dans
eder

HAZIRLIKLAR
e  Farkh dokularda her ¢ocuk icin
nesneler(Bu etkinlikte, tas
ylinden yapilmis ponpon ve
siinger)

Not: Sinif grubu 6zelliklerine
gore farkh doku sayisi
cogaltilabilir.

e Kullanilan nesnelerin yer aldigl
kartlar (tas, ponpon, slinger)

e Oyunun her asamasinin
anlatildigi resimli kartlar

e  Glinlik planin asamasini anlatan
etkinlik kartlari (Mizik, oyun,
hikaye vb.)

e Sinifta otizmli bir cocuk varsa
onun i¢in kullanilacak olan
etkinlik cizelgesi, her etkinligi
tamamladiktan sonra ona 6zel
verilecek 6dil ya da oddller.

e Giniin sonunda degerlendirme
icin kullanilacak olan, resimli
degerlendirme cizelgesi ve
duygulari gosteren sticker ya da
resimli kiiglik kartlar

e Her ¢ocuk i¢in hazirlanan
konuyla ilgili birkag sayfalik
resimli hikaye

OGRENME SURECI
Her ¢ocuk icin hazirlanan siinger, ponpon ve taslar yere daginik
bir sekilde dagitilir.(Oncesinde oyun asamalarinin anlatildigi
kartlar cocuklarin gorebilecegi sekilde asilir ve asilirken etkinlik
asamasi tek climle ile isimlendirilir.)
Hafif bir mizik agilir (Otizmli gocugunuzun rahatsiz olmayacag,
isitme 6zel gereksinimli gocugunuzun mizigin durdugu komutu
anlayabilecegi bir sekilde)
Mizik durdugunda 6gretmen ydnergeyi séyler. “Bu nesnenin
adi stingerdir, singerini al, slinger yumusaktir.”(O sirada
o0gretmen otizmli cocukla beraber (otizmli varsa) yere egilir
(eliniz gocugun eli Gizerindeyken birlikte) nesneyi almasina
yardimci olur. isterseniz etkinligi daha da zenginlestirerek (Sinif
ozelliklerine gore) kullanim yerlerini de séylemelerini
isteyebilirsiniz
Ortopedik 6grenciniz varsa eger bu nesneler cocugun oniline ya
da uzanabilecegi uzaklikta bir yere konur.
Daha sonra hafif mizige etkinlikle ilgili sarki uydurulur.
“Slingerini al
Singer yumusaktir
Tasini al
Tag serttir
Ponponu al
Ponpon yumusaktir.”
Not: Sarkinin sozleri ve ciimle uzunluklari sinif 6zelliginize gore
¢ogaltilip, uzatilabilir.
Bu sirada nesneler yerden kaldirilmistir ve mizikle beraber
hayali olarak yerden sarkida sdylenen nesneler alinlyormus gibi
yapihr.(Otizmli cocuklar igin gerceklik etkinlikleri yapmak
onemlidir, bu ylizden digerleri hayali alirken otizmli ¢ocukla
birlikte gercek nesne alinir)
(Mazigin ritmi sinif 6zelliklerine gore hizlandirilip,
yavaslatilabilir)
Not: ipligin dokusu yatistirici bir etkiye sahiptir, otizmli
gocugunuz icin ip yumagini eline verip mesgul olmasini
saglayabilirsiniz. Daha sonra yapilacak baski etkinliginde bu
6grenciniz siinger yerine bu ipi de kullanabilir.

Muzik kullanilarak ¢ocuklar hikaye diizenine gegerler.

Basit bir sekilde hazirlanan hikaye cocuklara okunur. Her cocuk
icin hazirlanan birkag sayfalik resimli bu hikdye ¢ocuklara
dagitilarak oyunda kullandiklari siinger ile hikayenin resimlerini
slinger baski ile tamamlamalarina rehberlik edilir.

Not: Hikdye 6zel gereksinimli gocugunuza en yakin yerde onun
da resimleri gérebilecegi ya da duyabilecegi sekilde okunur.
Hikaye:

Singer yumusaktir.

Singer glvenilir bir nesnedir.

Singerle baski yapilir.

Singerle baski yapmak ¢ok eglencelidir.

Singerle oyun oynanir.

Blyuk ihtimal slingerle oyun ¢ok zevklidir

(Stnger zararh degildir climlesini otizmli bir 6grenci anlamakta
zorlanir. Olumsuzluk ekleri yerine olumlular kullanilr)




MATERYALLER
Tas, slinger, yiinden yapilmis ponpon
SOZCUKLER

DEGERLENDIRME
o Degerlendirme sorulari her
gocugun 6zel gereksinimi ve
bireysel 6zelligine gore yapilir,
Kimi sticker kullanarak
degerlendirmesini yapar, kimi

His
KAVRAMLAR
Sert, yumusak,

sozclklerini kullanir, kimisi beden
hareketlerini kullanarak mutluluk
ya da mutsuzluk, hosnutsuzluk

- hareketleri yaparak degerlendirme
_ AILEKATILIMI yaparlar.

* Ozel gereksinimi olan ¢ocugun Not: Otizmli bir cocuga hayatla
ailesine siniftaki etkinligin iliskilendirme sorusu soramazsiniz
uygulamasinin ve amacinin yazili ancak resimli kartlar kullanabilirsiniz.
oldugu kagit gonderilerek, evde Resimli kartlari mutlaka sesli olarak en
¢ocuguyla birlikte farkh (Otizmli az 3 kez tekrar etmelisiniz.
¢ocuk icin gok farkh olmamasi Ornek: Siinger banyoda da
6nemli, 2 tane hisse yonelik kullanilabilir. Banyodaki stinger kartini
olmasi yeterli. Sert ve Yumusak) ve alakasiz bir kart daha koyarak, iliski
dokularda calisma yapmalari, kurmasi icin beklemelisiniz size dogru
gézleri kapali dokunarak nesneyi karti verdiginde kartin ismini 3 kez
tahmin etme oyunlari oynamalari yavasca tekrar edin ve cocugunuza
Onerilebilir. odultini verin

Not: Bir giinliik plan hazirlamirken 6ncelikli olarak 6zel gereksinimli cocuklarimizin desteklenmesi
gereken alanlar belirlenir. Daha sonra bu alanlardan yola ¢ikilarak her cocuga hitap edebilecek plan
ve alternatif etkinlikler planlamir

Hazirhik yapmak ve resimli kartlar kullanildiginda onlari sesle isimlendirmek ¢cok énemlidir



GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi: Nene Hatun Anaokulu
Tarih: Ekim
Yas Grubu (Ay): 60-72 ay
Ogretmen Adi: Giilden TAS

GUNE BASLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLiK ZAMANI
e “Ben kimim” isimli Tiirk¢e ve oyun etkinligi

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL _DEGERLENDIRME

Cocuk acisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



BEN KiMiM?
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve oyun etkinligi
Yas Grubu: 60-72 Ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adin, fiziksel 6zelliklerini ve duyugsal 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 8. Farkliliklara sayg1 gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarmn farkli dzellikleri oldugunu sdyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

Materyaller
Top
Sozciikler
Fiziksel 6zellikler, Duyugsal 6zellikler.
Kavramlar
Ayni- Farkli- benzer
OGRENME SURECI

Cember seklinde oturulurken ¢ocuklara “Ben kimim?” diye sorulur. Cocuklarin verdigi cevaplardan sonra
“Benim 0zelliklerim nelerdir?” diye sorularak farkli cevaplar liretmeleri saglanir (cinsiyet, isim, fiziksel
tanim vb.).

* Cocuklarin cevaplari dinlendikten sonra; “Adim, sagimin rengi, goéziimiin rengi, en sevdigim arkadasim ve
en sevdigim renk vb.” sekilde ciimlelerle 6gretmen kendi sorusunu cevaplar.

* Cevaplardan yola ¢ikilarak ¢cocuklara ayni sekilde kendilerini tanitmalar istenir. Bir cocuk segilir ortaya
gelir. Adini, sa¢ rengini, g6z rengini, en sevdigi rengi ve en sevdigi arkadasini sdylemesi istenir. Soyledikten
sonra elindeki topu istedigi bir arkadasina atmasi soylenir. Biitiin ¢ocuklar kendini tanitana kadar oyun
devam eder.

DEGERLENDIRME

* Herkesin 6zellikleri ayn1 olsaydi hangi durumlarla karsilagirdik?

* Bizimle ayn1 seyleri sevmeyen insanlara kars1 nasil davranmaliy1z?
* Farkliliklara saygi duymak ne demek olabilir?



Etkinlik Adi - Icerigi
: Bizim Se¢imimiz (Demokrasi, Hak, Oy Kullanma, Se¢im)
Etkinligin Cesidi
: Tiirkge, Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)
KAZANIM VE GOSTERGELERI
B G: K: Kazamim 4: Nesneleri sayar. (ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.)
B G: K: Kazamim 4: Nesneleri sayar. (Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler. )

B G: K: Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Nesneleri sembollerle gostererek grafik
olusturur.)

B G: K: Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri
sayar. )

B G: K: Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Grafigi inceleyerek sonuglarini agiklar.)
S D G: K: Kazanim 6:Kendisinin ve bagkalarimin haklarimi korur. (Haklarini sdyler. )

S D G: K: Kazanim 6:Kendisinin ve bagkalarimin haklarimi korur. (Baskalarinin haklar1 oldugunu
sOyler.)

M G: K: Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar. (Cizgileri istenilen nitelikte
cizer.)

MATERYALLER: Kitaplar, seffaf kutu, kiigiik beyaz kagitlar, zarflar, boya kalemleri, kraft kagidi,
yapistirici

SOZCUKLER: Demokrasi, oy, hak, se¢im
KAVRAMLAR: Az-Cok
OGRENME SURECIH

* Hediye paketi yapilmis ti¢ kitap ile ¢ocuklarin dikkati ¢ekilir. Cocuklara “Hafta sonu sizler i¢in ti¢ kitap
aldim. Ug kitab1 da ¢ok sevdim. Kitaplardan hangisini okuyacagima tek basima karar vermek istemiyorum.
Sizin de fikirlerinizi sdylemeye hakkiniz var.” diyerek fikirleri alinir.

* Paketler agilir. Kitaplar kisa bilgilerle tanitilir. “Hangisini okuyalim?” sorusuyla yanitlar alinir.
Cocuklardan gelen farkli goriisler iizerine bugiin yalnizca birinin okunabilecegi sdylenir. Bu duruma nasil
¢6ziim bulabilecekleri sorulur. Oylama yapalim, cevabina ulasilmasina rehberlik edilir. Ogretmen kararm
adil ve demokratik olmas1 i¢in se¢im yapacaklarini belirtir.

* Her kitap i¢in bir renk belirlenir. Cocuklara, hangi kitabin okunmasini istiyorlarsa o renk boya kalemi ile
kagida bir kare sekli ¢izecekleri sonra da zarfa koyacaklar1 sylenir.

« Onceden kapagina, zarf girecek boyutta delik acilan seffaf kutu ¢ocuklara gosterilir. Oylarin bu se¢im
kutusunda biriktirilecegi sdylenerek biitlin cocuklarin gérebilecegi bir yere yerlestirilir.

* Cocuklarin géremeyecegi bir alanda, oy kullanma masasi olusturulur. Masaya kii¢iik beyaz kagitlar, ii¢
renk boya kalemi ve zarflar koyulur.

* Cocuklar, sirayla se¢imlerini yaparken herkesin kararinda 6zgiir olmasi i¢in yalniz ve gizli oy kullandigi,
herkesin istedigi karar1 vermeye hakki oldugu, buna saygi duyulmasi gerektigi vurgulanir.



* Oy kullanma iglemi devam ederken 6gretmen, li¢ boliime ayirdigi Kraft kagidini ¢ocuklarin gorebilecegi
bir alana yerlestirir ve boliimlerin iizerine kitaplar ayr1 ayr1 koyulur.

* Oy kullanma islemi bittikten sonra ¢ocuklarla birlikte zarflar agilir. Zarftan ¢ikan oylar temsil ettigi kitabin
altina yapistirilarak grafik olusturulur.

* Tiim oylar yapistirildiginda ¢ocuklarla birlikte sayim yapilarak en ¢ok oy alan kitap belirlenir ve okunur.

DEGERLENDIRME

» Hangi kitab1 okuyacagima size sormadan sadece ben karar verseydim ne hissederdiniz? Bu dogru olur
muydu? Neden?

* Oylar1 gizli kullanmasaydik ne olurdu?

« Istedigi kitap segilmeyen arkadaslarin ne hissetmis olabilir?

* Oy baska hangi durumlarda kullanilir?

Bunlarin haricinde:
* Oylama ile se¢ilen bir oyun oynanabilir.

AILE KATILIMI
* Ailelerden ¢ocuklarina, se¢imlerde nasil oy kullandiklarin1 anlatmalar1 istenebilir.
UYARLAMA

* Sinifta dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu (DEHB) riski olan bir ¢ocuk varsa; etkinlikler
sirasinda basit yonergeler kullanilmali, sik sik destekleyici geri bildirim verilmelidir.

BELIiRLi GUN VE HAFTALAR
Insan Haklar1 ve Demokrasi Haftas1
ONERILER

* Okul genelinde alinacak bir karar i¢in se¢im yapilabilir (O giin hangi yemegin ¢ikacagi vb.



GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi: Nene Hatun Anaokulu
Tarih:
Yas Grubu (Ay): 60-72 ay
Ogretmen Adi: Giilden TAS

GUNE BASLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMIZLIK

ETKINLIK ZAMANI
e “ Farkliliklara saygi” isimli biitiinlestirilmis sanat Tiirk¢e ve oyun etkinligi

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME

Cocuk acisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



FARKLILIKLARA SAYGI
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis sanat Tiirk¢e ve oyun etkinligi
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 8. Farkliliklara sayg1 gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢cocuklarla birlikte yer alir.

Materyaller
Bas resmi, resim kalemi, top
Sozciikler
Fiziksel ozellikler, dig goriinlim
Kavramlar
Kivircik-diiz, uzun -kisa
Ayni- Farkli- benzer
OGRENME SURECI

Cocuklar masalara almir. Onceden hazirlanmis bas resmi onlara dagitilir. Herkesin kendi 6zelligine gore
resmi tamamlamasi istenir. Cocuklar kendi fiziksel 6zelliklerine gore resimleri tamamlarlar.(sa¢ rengi, g6z
rengi. Kivircik, diiz, uzun ya da kisa sag). Ogretmen resimlere dikkat ¢ekerek dis goriiniislerinin farkli
olduklarim sdyler. Ogretmen ¢ocuklardan yaptiklar etkinlikleri tek tek arkadaslaria 6zlii olarak
tanitmalarini ister. (sac rengi, goz rengi, en sevdigi renk), Daha sonra rastgele bir resim secilir. Ogretmen
cocuklari; bu kim olabilir fiziksel 6zelliklerine bakarak tahmin edelim diyerek onlar1 yonlendirir. Sira ile
resimler gosterilir ve kim olabilecegi hakkinda tahminde bulunulur. Bu sekilde Kendini arkadaslarindan
duyan minik, farkli olduklarinin farkindaligini yasar.

v' Ardindan ¢ocuklara <> Down sendromlu bir arkadasim var’’ adli hikaye kitab1 ¢ocuklara okunur.
Bununla ilgili sorular sorulur.

Degerlendirme

Senin sa¢ renginde kimler var?

Sinifta kag kisinin goz rengi farkliymig?

Parmaklarinizin sayis1 ayni peki ya saglarinizin sayisi da ayni mi?
Herkes ayni rengi mi seviyor? En sevilen renk hangisiymis?

Uyarlama



GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi: Nene Hatun Anaokulu
Tarih: 03.12.2019
Yas Grubu (Ay): 60-72 ay
Ogretmen Adi: Giilden TAS

GUNE BASLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLiK ZAMANI
o “Engel yok” isimli biitiinlestirilmis drama, oyun ve sanat etkinligi

e “Tekerlekli sandalye” isimli sanat etkinligi

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME

Cocuk acisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



ENGEL YOK
Etkinlik Tiirii: Drama, oyun ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiylik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklari oldugunu soyler.
Kazamim 8. Farkliliklara sayg1 gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.
Dil gelisimi
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MATERYALLER
Silikonla kagida yapilmis sayilar, baston, g6z bagi
SOZCUKLER
Engel, empati
KAVRAMLAR
OGRENME SURECI

v Cocuklarla “Elmayi soy da ye, armudu say da ye.” tekerlemesi sdylenerek sandalyelere oturulur.

v" Ogretmen ¢ocuklara” Engelli sizce ne demek? Engelli bir tamdiginiz ya da arkadasimiz oldu mu? <diye
sorar. Cevaplar alindiktan sonra engellilerin hayatlarini nasil siirdiirdiikleri, zorlanip zorlanmadiklart,
hangi isleri yapabildikleri, yapamadiklari vs. sohbet edilir. Ogretmen ¢ocuklara >>Simdi bizler de onlar
anlamaya ¢alisalim mi1, empati yapalim mi1?” der ve drama etkinligine gegilir. Dogaglama ve

canlandirmalar icin materyaller hazirlanir. Oncelikle cocuklarin gozleri baglanir. Eline baston ya da sopa

verilir. Masaya konan bir esyay1 alip uzakta oturan arkadasina gotiirmesi istenir. Gozleri gérmeyen
birinin nasil boyle bir durumda gabaladig: diistiniiliir. ..

v" Sonrasinda silikonla yazilmis sayilara gocuklarin gozleri bagliyken dokunmalari ve rakami bilmeleri,
tanimalari istenir.

v Cocuklarin goraplari ¢ikarilarak ayaklariyla kalemi tutarak yerdeki kagida resim yapmalari istenir.
Bitiminde zorlanip, zorlanmadiklari ellerinde, kollarinda engeli olan birinin nasil resim yapabilecegi
hakkinda konusulur. Empati yapilmaya ¢alisilir.

v Drama sonras1 minderlere oturularak 3 Aralik Diinya Engelliler Giiniine 6zel parmak oyunu oynanir.

“Bizler engelliyiz
Kimimiz duymaz
Kimimiz gormez
Kimimiz yiiriiyemez
Kimimiz degnek ile ytiriir
Ama bizler mutluyuz
Hepimiz biriz”

DEGERLENDIRME
v" Dramimizi yaparken neler hissettiniz?

v" Sen engelli birine nasil davranirsin?

v En ¢ok hangi kisminda zorlandin?



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
CIKOLATA COCUK
Etkinlik Adi - icerigi: ¢ikolata cocuk (Oz Farkindalik, Oz Saygi, Farkliliklara Saygi, Benzer-Ayni-Farkl1)
Etkinligin Cesidi: Hikdye Drama
KAZANIM VE GOSTERGELERI
S D G: K: Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Adini/soyadin1 sdyler.)

S D G: K: Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Yasini sdyler.)

S D G: K: Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Fiziksel 6zelliklerini soyler.)

S D G: K: Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Duyussal 6zelliklerini sdyler.)

S D G: K: Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir. (Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.)

S D G: K: Kazanim 8: Farkliliklara sayg1 gosterir. (Insanlarn farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. )

S D G: K: Kazanim 8: Farkliliklara sayg1 gosterir. (Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer

alir.)
S D G: K: Kazanim 15: Kendine giivenir. (Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler.)

OGRENME SURECI

» Cember seklinde oturulurken ¢ocuklara “Ben kimim?” diye sorulur. Cocuklarin verdigi cevaplardan sonra
“Benim 6zelliklerim nelerdir?” diye sorularak farkli cevaplar tiretmeleri saglanir (meslek, cinsiyet, isim,
fiziksel tanim vb.).

* Cocuklarin cevaplar1 dinlendikten sonra; “Adim, soyadim, yasindayim, sa¢imin rengi, goéziimiin rengi,
kitap okumay1 severim, kestane yemeyi sevmem, sabahlar1 ge¢ kalkma 6zelligimi begenmiyorum, insanlara
yardim etme 6zelligimi begeniyorum” vb. sekilde climlelerle 6gretmen kendi sorusunu cevaplar.

. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara “’Cikolata ¢ocuk’” adli hikayeyi okuyacagini ve ardindan drama
asiracaklarimi sdyler anlatir. Ogretmen hikayeyi okur. Birlikte sohbet edilir. Ardindan ¢ocuklara roller
vererek hikayeyi drama ¢alismasi yapilir.

* Cocuklarin arkadaslartyla farklilik ve benzerliklerine dikkat ¢ekilir. Farkliliklara saygi ve kendimize saygi
(6zsaygy) ile ilgili sohbet edilir.

DEGERLENDIRME

* Herkesin 6zellikleri ayn1 olsaydi hangi durumlarla karsilagirdik?

* Bizimle ayn1 seyleri sevmeyen insanlara karsi nasil davranmaliy1z?
» Farkliliklara saygi duymak ne demek olabilir?

Bunlarin haricinde:

« ayni-farkli-benzer kavramlari ile ilgili calisma sayfas1 uygulanabilir.

AILE KATILIMI

* Ailelere yonelik, cocuklarinin 6z saygi ve dolayisiyla 6z-giivenlerini gelistirmenin 6nemini belirten bir
seminer ¢aligmasi yapilabilir. Seminer sonunda ailelerin gocuklarinin 6z saygisini destekleyici etkinlikler
planlamasina rehberlik edilebilir.

UYARLAMA

Siifta dil ve konusma bozuklugu riski olan bir ¢cocuk var sunum yapmasi konusunda zorlanmada.
Hazirladig1 gorselleri ihtiyag duydugu takdirde anlatmasi s6zel yonergelerle desteklendi.
DESTEKLENEN DEGERLER

Sayg1
ONERILER: Cocuklar etkinlik boyunca ciimle kurmalar1 konusunda desteklenmelidir



TEKERLEKLi SANDALYE
Etkinlik Tiirii: Sanat etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor gelisim
Kazanmim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Dil gelisimi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Bilissel gelisim
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini sdyler.
Sosyal-duygusal gelisim:
Kazamim 8. Farkliliklara sayg1 gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

MATERYALLER

Farkl1 renklerde fon kartonlari, makas, yapistirici, sandalye
SOZCUKLER

KAVRAMLAR
Daire, yarim daire
OGRENME SURECI
v Ogretmen “’Elmayi soy da ye, armudu say da ye *’tekerlemesi ile cocuklarin masaya gecmelerini ister.

Ogretmen ** siif sandalyelerinden birini tekerlekli sandalyeye doniistiireceklerini ¢’ anlatir. Sandalyeye
mavi kartonlar konulur. Yan taraflarina yine kartondan tekerlek yapilip koli bandt ile yapistirilir. Kol
koyma yerlerini yapmak i¢in rulolardan yararlanilir.

v'  Cocuklara ‘’Hayaller engel tamimaz’’ animasyon filmi izlettirilir. Izlendikten sonra kisa filmi
anlatmalari istenir. Oradaki ¢ocugun hisleri hakkinda konusulur. Neden sence tekerlekli sandalyede
olabilir? Sen onun yerinde olsan nereleri gezmek isterdin?

DEGERLENDIRME
Tekerlekli sandalyemizi begendin mi?

Sen siirekli bu sandalyeyi kullansaydin ne hissederdin?
Tekerlekli sandalye kullanan ¢evrende biri var m1?

Animasyon filmindeki ¢ocugun nesi vardi?

AN N N RN

Ona kim yardim etti? Hayalleri ger¢eklesti mi?



YARIM GUNLUK EGITIiM PLANI
MUZIK/DRAMA “MARAKASI SALLA OYUNU VE FARKLI AMA AYNI HIKAYESI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis biiyiik ve kii¢iik gurup etkinligi (miizik, dans, drama, hikaye etkinligi).
Yas Gurubu: 48-60 ay

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLISSEL GELISIM

Kazanim1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir, dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.

Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.
Kazanim 3.Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Kazanim 5.Nesne veya varliklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini rengini, sefligini, biiyiikliiglinti, dokusunu, kokusunu, tadini, miktarini ve
kullanim amaglarini sdyler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 1.yer degistirme hareketleri yapar

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda ytiriir.
Yonergelere dogrultusunda kosar.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama, kosma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve esli olarak
denge hareketleri yapar.

Kazanim 5.Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini nesneleri ve vurmali galgilart kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim egliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ard1 ardina yapar.

DIL GELIiSIMI
Kazanim 1.Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdyler. Verilen sese
benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2.Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 3. S6z dizimi kurallaria gore climle kurar.



Gostergeleri: Diiz climle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarina uyar.

Gostergeleri: Sagini tarar, disini firgalar, elini yiizlinii yikar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 sar sar makaray1 tekerlemesi ile minderlere oturtur. ‘Bir siire onlarla farkl1 yanlarimiz
ile ilgili sohbet eder. Bu yonlerde gekinilecek bir sey olmadigini normal oldugunu anlatir. Ardindan
cocuklara farkli ama ayn1’” adli Hikayeyi ¢ocuklara okur ve ardindan ¢ocuklarla hikaye hakkinda sohbet
eder.

Ogretmen ¢ocuklara miizik aletleri esliginde drama yapacaklarini agiklar. Hareketleri gosterecegini isterlerse
bu hareketleri yapabileceklerini sdyler. Ogretmenin yonergeleri ile gocuklar marakas, tef zil, cingiraklari
alarak sinifta toplanirlar. Ogretmen miizigi acar ve miizik aletleriyle ¢ocuklar ve 6gretmen hep beraber dans
ederler.

MATERYALLER: Marakas, tef, zil, davul, ¢ingirak
SOZCUKLER: marakas: salla

KAVRAMLAR

Marakas, dans etmek

UYARLAMA: RAM’dan raporlu 6zel egitim 6grenciler i¢in sinif i¢i ve etkinlik diizenlenmistir.
DEGERLENDIRME:

- Etkinlikte en ¢ok ilginizi ¢eken bdliim hangisi?
-Hikayeyi begendiginiz mi?
- Miizik alatenleriyle dans etmek hosunuza gitti mi?

-Bu miizik aletleriyle baska hangi danslar1 yapabiliriz?



SELAMVER TANIS

Tarih :21/10/2019

Yas Grubu (Ay) : 48-60 Ay

Ogretmen Adi : Giilsen GUNDUZ

Etkinlik Tiirii: Oyun etkinligi ( biiylik grup etkinligi)
Yas Grubu: 48-60 Ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayin ipuglarini soyler.

Dil Gelisim

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore climle kurar.
Gostergeleri: Diiz climle kurar.

Bilesik ciimle kurar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Konusmay1 baglatir.

Konugmay siirdiirtir.

Konugmay1 sonlandirir.

Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Sosyal-Duygusal Gelisim:

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini/soyadini sdyler.

Yasini soyler.

Fiziksel 6zelliklerini soyler.



Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu séyler.
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
OGRENME SURECI
Etkinlige gegmeden 6nce parmak oyunu ile gegis yapilir.
“Bagparmagim, bagparmagim (eller yumruk biri arkada biri 6nde s6ze uygun parmak agilir)
Neredesin? Buradayim (6biir elin parmagi arkadan ¢ikar karsilikli gelinir)
Nasilsin efendim, tesekkiir ederim
Parmak kag, arkaya kag (6nce bir el daha sonra 6biir el arkaya gider)
Isaret parmagim isaret parmagim neredesin? Buradayim.
Nasilsin efendim, tesekkiir ederim. Parmak kag, arkaya kag.
Orta parmagim orta parmagim neredesin? Buradayim.
Nasilsin efendim, tesekkiir ederim. Parmak kag, arkaya kag.
Yiiziik parmagim yiiziik parmagim erdesin? Buradayim.
Nasilsin efendim, tesekkiir ederim. Parmak kag, arkaya kag.
Serce parmagim serce parmagim neredesin? Buradayim.
Nasilsin efendim, tesekkiir ederim. Parmak kag, arkaya kag...”

Ardindan ¢ocuklar sinifta karisik sekilde dururlar. Ogretmen ¢ocuklara miizik acacagim miizikle dans
etmelerini daha sonra miizik durunca en yakindaki arkadasina gidip selam verip tokalasacaklarini daha sonra
kendilerini karsilikli tanitmalarini (adlarin1 soyadlarini sGylemeleri, neleri sevdiklerini anlatmalarini )istenir.
Ogretmen miizigi acar. Bir siire ¢ocuklar dans ederler. Daha sonra miizigi durdurur égretmen. Miizik
durunca her ¢ocuk en yakindaki arkadasina gider ve tokalasir selam verir kendisini tanitir. Sonra 6gretmen
miizigi tekrar agar ¢ocuklar dans ederler. Oyun boyle bir siire devam eder.

DEGERLENDIRME
Oyunu oynarken eglendiniz mi?
Bu oyunu daha 6nce oynadin m1? Kimle oynadin?

Bu oyunu bagska nasil oynayabiliriz?



GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adx: irfan Domag¢ Anaokulu
Tarih: 03.12.2019
Yas Grubu (Ay): 48-60 ay
Ogretmen Adi: Giilsen GUNDUZ
GUNE BASLAMA ZAMANI
OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMIZLIK

ETKINLIK ZAMANI

“ Engel yok” isimli biitiinlestirilmis drama, oyun ve sanat etkinligi

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIiDi$

GENEL DEGERLENDIRME



YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
ENGEL YOK
Etkinlik Tiirii: Drama, oyun ve sanat etkinligi (Biitliinlestirilmis biiyiik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)

Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 6. Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklar1 oldugunu soyler.
Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarin farkli dzellikleri oldugunu sdyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

Dil gelisimi
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MATERYALLER

Silikonla kagida yapilmis sayilar, baston, parmak boyalar
SOZCUKLER

Engel, empati

KAVRAMLAR



Yardimci olmak
OGRENME SURECI

e (Cocuklarla “Elmay1 soy da ye, armudu say da ye.” tekerlemesi sdylenerek sandalyelere oturulur.

e Ogretmen ¢ocuklara’ Engelli sizce ne demek? Engelli bir tanidiginiz ya da arkadasimiz oldu mu?
“’diye sorar. Cevaplar alindiktan sonra engellilerin hayatlarini nasil stirdiirdiikleri, zorlanip
zorlanmadiklar1, hangi isleri yapabildikleri, yapamadiklari vs. sohbet edilir. Ogretmen ¢ocuklara
’Simdi bizler de onlar1 anlamaya ¢alisalim mi1, empati yapalim m1” der ve drama etkinligine gegilir.
Dogaglama ve canlandirmalar i¢in materyaller hazirlanir. Oncelikle ¢ocuklarin ellerine kalem verilir
ve agizlarina almalar1 ve resim yapmalari istenir. Masaya konan resimleri elleri arkada yapilir. Bir
Gozleri gérmeyen birinin nasil bdyle bir durumda ¢abaladigi diisiiniiliir.

e Cocuklarin ¢oraplari ¢ikarilarak ayaklartyla kalemi tutarak yerdeki kdgida resim yapmalar1 istenir.
Bitiminde zorlanip, zorlanmadiklar ellerinde, kollarinda engeli olan birinin nasil resim yapabilecegi
hakkinda konusulur. Empati yapilmaya ¢aligilir.

e Drama sonras1 minderlere oturularak 3 Aralik Diinya Engelliler Giiniine 6zel parmak oyunu oynanir.

“Kimimiz duymaz
Kimimiz gérmez
Kimimiz yliriiyemez
Kimimiz degnek ile yiiriir
Ama bizler mutluyuz

Hepimiz biriz” ardindan *’3 Aralik Diinya engelliler giinii’’ etkinligi boyanir balon kisimlarina parmak
baskisi yapilarak etkinlik tamamlanir.

DEGERLENDIRME

e Drama yaparken neler hissettiniz?
e Sen engelli birine nasil davranirsin?
¢ En ¢ok hangi kisminda zorlandin?



GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :04/11/2019
Yas Grubu (Ay) : 48-60 Ay
Ogretmen Adi : Giilsen GUNDUZ
GUNE BASLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI
KAHVALTI, TEMIiZLIK
ETKINLIK ZAMANI
*“Kizilay Cadirimiz” isimli biitlinlestirilmis Tiirk¢e, Drama ve Oyun Etkinligi
GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI
EVE GIDIS
GENEL DEGERLENDIRME
YARIM GUNLUK EGITIM PLANI
KIZILAY CADIRIMIZ
Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e, Drama ve Oyun Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilariyla aciklar.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini aciklar. Gergek durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.)

Kazanim 13. Giinliik yagsamda kullanilan sembolleri tanir. (Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini
sOyler.)

Kazanim 17. Neden sonug iligkisi kurar. (Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olast
sonuglarini sdyler. )

Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konugmay siirdiirtir.
Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozctikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini
bekler. Duygu, diislince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, Oykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.)

Sosyal Duygusal Gelisim:



Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar. (Gostergeleri: Bagkalarinin
duygularini soyler. Baskalarinin duygularini nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularini sonuglarini
sOyler.)

Kazanim 16. Toplumsal yagamda bireylerin farkli rol ve gorevleri oldugunu agiklar. (Gostergeleri:
Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip kisiler oldugunu soyler.)

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara “Daha &nce birilerine yardim ettiniz mi? Kimlerin yardima ihtiyaci olabilir? Sizin ne
zaman yardima ihtiyaciniz olabilir? VVb.” sorular sorarak ¢ocuklarin cevaplarini dinler.

Bilgisayar ortamindan dogal afetlerle ilgili slayt cocuklarla birlikte izlenir. Slaytta gordiikleriyle ilgili sohbet
ederler. Bu olaylarin neden olmus olabilecegiyle ilgili konusulur. Dogal afetleri yasayan insanlara nasil
yardim edilebilecegiyle ilgili cocuklarin fikirleri dinlenerek “Kizilay’a dikkat ¢ekilir. Birlikte “Kizilay
Cadir1” olusturacaklar1 sdylenerek sinifin uygun bir yerine Kizilay ¢adir1 kurulur. Cadirinin iizerine Kizilay
amblemi yerlestirilir.

Kizilay’in ne gibi gorevleri oldugu hakkinda sohbet edilir. Buradan yola ¢ikarak ¢adirin igerisinde neler
olmasi gerektigi konusulur; ¢cadirin i¢i diizenlenir.

Daha sonra 6gretmen “Kizilay” dramasinda yapacaklarini sdyler. Sonra ¢ocuklarin bir kismi evlerinde vakit
gecirir gibi (oyuncaklariyla oynarken, yemek pisirirken, uyurken, kitap okurken vb.) canlandirmalar yapar.
Bir kismi da Kizilay ekibi (ambulans soforii, doktor, hemsire, as¢1 vb.) rollerini alir ve bir kdsede bekler.
Ogretmen “deprem oluyor” dedigi zaman ¢ocuklar sallanmaya baslar. Sonra da sandalyeleri, kitaplar
iizerlerine koyup esyalarin arasinda kalmis gibi yaparlar. Daha sonra kurtarma ekipleri gelip onlar1 esyalarin
arasindan kurtarir. Sonra da Kizilay gorevlisi roliine girmis ¢ocuklar gelir ve onlara yardim eder. Hastalar1
muayene edip, iyilestirir. Cadirlara yerlestirir. Yiyecek verir.

Drama sonrasi neler canlandirdiklari, rollerine ve canlandirmalarina iliskin duygu ve diisiinceleri {izerine
sohbet edilir.

Dramanin sonrasi sohbetten sonra dgretmen ¢ocuklari oyun alaninda toplar ve “CADIRDA KIM VAR ?”
oyununun kurallarini1 anlatir.

Bir ¢ocuk siniftan disar ¢ikar. Sinifa kurulan ¢adirin igine siniftan segilen bir ¢ocuk gizlenir. Disaridan diger
cocuk cagirilir ve sorular sorarak ¢adirin iginde kim var bilmeye ¢alisir. Oyun bu sekilde yeni bir ¢ocukla
devam eder.

MATERYALLER

Dogal afetlerle ilgili slayt, ¢cadir yapilabilecek malzemeler (beyaz ortii, cubuklar, sopalar, ip vb.), ilkyardim
arag-geregleri,

SOZCUKLER

Kizilay, deprem, ¢adir, ambulans.

AILE KATILIMI

Aile ve ¢ocuk birlikte deprem cantasi hazirlanabilir.
DEGERLENDIRME

Dogal afet ne demektir?

Slaytta hangi dogal afetler vardi?



Dramada hangi roller vardi?

Dramada nasil bir durum yasadik?

Dramadaki roliinii canlandirirken neler hissettin?
Kizilay’in yardimlar1 nelerdi?

Daha o6nce Kizilay ¢adir1 gordiiniiz mii?

Kizilay’da kimler ¢alisiyor olabilir?



GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi: Nene Hatun Anaokulu
Tarih: 05.11.2019
Yas Grubu (Ay) : 36+
Ogretmen Adi: Hatice Gokcen
GUNE BASLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMIiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
eFarkh Olan Var Mi? ” isimli biitiinlestirilmis drama ve oyun etkinligi

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



Farklh Olan Var Mi?

Etkinlik Tiirii: Oyun ve Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiytlik grup etkinligi)
Yas Grubu:
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dil gelisimi:
Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.
Sosyal duygusal gelisim:

Kazamim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.

MATERYALLER
Top
KAVRAMLAR
Ayni, Benzer, Farkh

OGRENME SURECI

Velilerden onceki giin ¢ocuklarinin en belirgin 6zelligini not edip okula gdndermeleri istenir.
Cocuklarla bir daire olusturulur ve bir top almir. Ogretmen oncelikle kendisinin bir 6zelligini
soyleyerek cocuklardan sirayla kendileri ve aileleri ile ilgili bir 6zelligi sdylemeleri istenir. Ornegin,
tek basina giysilerini giyebilir; dislerini fircalayabilir; yiiksek bir rafa uzanamayabilir gibi. Top tim
cocuklara gidene kadar oyun devam ettirilir.

o Her ¢ocuk kendine veya ailesine ait bir 6zellik sdyledikten sonra biiyiik gruba ayn1 6zelligi tasiyan
baska cocuklar olup olmadigi sorulur. (6rnegin gozliik takanlar/takmayanlar, agabeyi olanlar,
ablas1 olanlar, makarna sevenler/sevmeyenler; ¢izgi film karakterlerinden sevilen/sevilmeyenler
sorulur).

e Ortaya bir ¢izgi ¢izilir. Her soruda sdylenen 6zelligi tasiyanlar bir ¢izginin karsina toplanir. Geride
kalan var m1 bakilir. Geride kalana ne hissettigi sorulur. Bu birkag soruda tekrar edilir.

o Aym 6zelligi tasimayan ¢ocuklarin farkli oldugu konuyu arkadaslariyla paylasmasi istenir.

o Bu sekilde ¢ocuklarin kendileriyle ayn1 ve kendilerinden farkli 6zellikleri tasiyan arkadaslarindan
Ogrenmeleri saglanir.

e Sonrasinda velilerden istenen notlar okunur. Ayni 6zellik yazilan cocuklarin fikirleri alinir.
Yapilanlar 6zetlenerek etkinlik sonlandirilir.

DEGERLENDIRME
v" Hepimizin ayni oldugu ozelliklerimiz var miydi? Bunlar Nelerdi?

v Kendinizi yalniz hissettiginiz bir soru oldu mu?
v" Farkli olanlar1 yalniz birakmak dogru mu?

v' Sadece bizimle ayni olan arkadaslarimizi mi seviyoruz?

UYARLAMA
Siniftaki Serebral palsili 6grencinin de oyun iginde yer almasi i¢in hareketler dengeli ve biraz yavaslatilarak

yapilir. Ogrenciye 6zellikle arkadaslarinin destek olmasi saglanur.



GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi: Nene Hatun Anaokulu
Tarih: 10.12.2019
Yas Grubu (Ay): 36+
Ogretmen Adi: Hatice Gokcen
GUNE BASLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMIZLIK

ETKINLIiK ZAMANI
e “Insan haklar1 ve demokrasi haftas1” isimli biitiinlestirilmis fen ve sanat etkinligi (10 Arahk 2.
etkinlik)

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIiDiS

GENEL DEGERLENDIiRME
Cocuk acisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



INSAN HAKLARI VE DEMOKRASI HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Drama ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)
Yas Grubu: 36+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Motor Gelisimi:
Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
Bilissel Gelisim:
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.
Kazanim 5. Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini soyler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 6: Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: Haklarini soyler.
Baskalariin haklar1 oldugunu sdyler.
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba
gosterir.

Kazanim10: Sorumluluklarini yerine getirir

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu sdyler-gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
MATERYALLER
Kutu, renkli karton

SOZCUKLER
Se¢me, secilme, hak, demokrasi

KAVRAMLAR

OGRENME SURECI
v’ Sandalyelere yarim daire seklinde oturulur. Ogretmen ¢’Insan haklar1 ve demokrasi’’ sizce ne demek?”’

diye sorar. Cevaplar alindiktan sonra her insanin bazi haklar1 oldugunu anlatir. Yasam hakki gibi, egitim
hakk1 gibi, diisiince 6zgiirliigii gibi, segme Ve secilme hakki, aileye saygi hakki gibi. Insan haklari esit ve
ozgiir yasamaktir. >’Simdi bunu daha iyi anlamak i¢in sizinle kii¢iik bir dramatizeysen yapmak
istiyorum’” der. Se¢gme Ve secilme hakkina bir deginelim. Bir kutu kaplanarak, tizerine kesik agilarak
secim sandig1 haline getirilir. Sandik numarasi ve yapilan kabin 6grencilere tanitilir. Hangi sandikta oy
verdigimizi bilmek i¢in sandik numarasi oldugu, verilen oylarin gizli tutulmasi i¢in kabinlerde oy
kullanildig1 agiklanir. 3 tane hikaye kitabi tanitilir. Tanitin hikaye kitaplari oy pusulasi gibi diizenlenir.
Okunmasini istedikleri hikaye kitabinin resmine kabin i¢inde kase basmalar1 gerektigi anlatilir. Tim
cocuklarin tek tek kabin i¢ine girerek oy kullanmasi saglanir. Ayni anda kabin i¢ine girmeye c¢alisanlara
bunun yanlis oldugu anlatilir. Tiim gocuklar oy verdikten sonra sandik agilir. Dogru oy vermenin énemi
tizerinde durmak i¢in kase basmayanlarin veya birden fazla kase basanlarin oylarinin kabul edilmedigi
vurgulanir. Sayim sonucu segilen hikaye kitabi okunur.

v' Tiim ¢ocuklarn masaya oturmalar1 saglanir.”” Insan haklar1 ve demokrasi haftas1’” boyama sayfasi
cocuklara dagitilir. Diinya tutan cocuklar ve insan haklarmin oldugu kaliplar boyanir. insan haklari yazil
kalip makasla ¢izgilerden kesilir. Sonrasinda maket bigagi ile diinyanin iki yanindan kesik agilir. Insan
haklar1 gorsellerinin oldugu kalip buradan gegirilerek kaydirilir.



DEGERLENDIRME
v" “’Insan haklar1 ve demokrasi’’ ne demek?

v Smuf bagskani se¢imimizde neler hissettin? Oy kullanmak nasil bir duygu?
v' Sanat etkinligimizi bagka nasil yapabilirdik?

UYARLAMA
Oy kullanma islemi 6zel 6grenciyle beraber yapilir. Kalemi tutmasina yardimer olunur.



GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi: Nene Hatun Anaokulu
Tarih: 31.10.2019
Yas Grubu (Ay) : 36+
Ogretmen Adi: Hatice Gokcen
GUNE BASLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, ONERILER

Cocuklar etkinlik boyunca ciimle kurmalar1 konusunda desteklenmelidir
TEMIZLIK

ETKINLIK ZAMANI
“DUYU KUPUM?” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirhk, sanat ve oyun etkinligi (Ekim

Etkinligi etkinlik 1)

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDis

GENEL DEGERLENDIRME
Cocuk acisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



DUYU KUPUM

Etkinlik Tiirii: Okuma-yazmaya hazirlik, sanat ve oyun etkinligi(Biitiinlestirilmis bireysel etkinlik ve
biiylik grup etkinligi)
Yas Grubu: 36+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:
Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.
Kazamim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini ve/veya soyadini sdyler. Yasini soyler. Fiziksel 6zelliklerini sdyler. Duyussal
ozelliklerini soyler.
Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler. Grup oniinde kendini ifade eder.
Gerektiginde liderligi iistlenir.
Dil Gelisimi:
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay1 baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugsmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket
sozctikleri kullanir. Konugmak igin sirasin1 bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

MATERYALLER
Cocuklarin fotograflari
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
Parca-biitiin
OGRENME SURECI
v Cocuklar etkinlik 6ncesi minderlere gegerler ve “Cinsiyetim” isimli parmak oyununu oynarlar.

CINSIYETIM
Ben bir kizim (sag el isaret parmag gosterilir.).
Ben bir erkegim (sol el isaret parmagi gosterilir.).
Ben etek giyerim, elbise giyerim, ince ¢oraplar giyerim, toka takarim, kolye takarim (sag el isaret
parmagi oynatilir.)
Ben pantolon giyerim, sort giyerim, kravat takarim, gémlek giyerim (sol el isaret parmagi oynatilir.)
Ama biz esitiz, arkadasiz, oyun oynariz. Cinsiyetimiz farkli olsa da yoktur baska farkimiz ( iki isaret
parmag1 da oynatilir)
Cocuklara herkesin farkli 6zellikleri oldugu sdylenerek 6gretmen kendi 6zelliklerinden 6rnekler
verir. GOz rengi, sag rengi, en sevdigi yemek vb. drnekler vererek zar seklinde hazirlanan 6zellikler
kiipiinii her ¢ocuk sirayla atar. G6z resmi gelirse ¢ocuk gz rengini sdyler. Yemek resmi gelirse
sevdigi yemegi sdyler. Giilen yiiz gelirse ¢cocuk neye mutlu oldugunu sdyler vb. Tiim ¢ocuklar kiipii
atip cevap verinceye kadar etkinlik siirdiiriliir.

v" Sonrasinda 6gretmen ¢ocuklarin resmini ¢ekip ¢ikti alir. Resimler ortadan kesilir ve hepsi masaya
konur. Cocuklardan kendilerini bulup resmi eslestirmeleri tamamlamalari istenir. Par¢a —biitiin
kavrami hakkinda konusulur. Resimlerini ararken neye gore aradiklari sorulur. Kendi resimlerine

bakarak kendi portrelerini yapmalari istenir.

DEGERLENDIRME
v Oynadigimiz oyunu sevdin mi? Sevmedigin yerleri nerelerdi? Neden?

v Kendinin en ¢ok hangi 6zelligini seversin?



v Kendinin en ¢ok hangi 6zelligini sevmezsin?
v Annelerimizin sevmedigimiz yonleri var mi1? Varsa bu onlari sevmememiz gerektigini gosterir mi?

UYARLAMA
Konugamayan §grencinin eline kiip verilir ve kiipii atmas1 saglanir. Sonrasinda ¢ikan 6zellige gore veliden
alman bilgilerle cocuk yerine dgretmen cevap verir. Ozel 6grenci sikilincaya kadar onun zar1 atmasina izin
verilir.



GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi: Nene Hatun Anaokulu
Tarih: 25.11.2019
Yas Grubu (Ay) : 36+
Ogretmen Adi: Hatice Gokcen
GUNE BASLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
e “Mercan’in Kirmizi Saglar1” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce, drama ve sanat etkinligi (Kasim 3.
Etkinlik)

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIiRME
Cocuk acisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



MERCAN’IN KIRMIZI SACLARI

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Drama ve Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 36+ )
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler. Grup onilinde kendini ifade eder.
Gerektiginde liderligi iistlenir.

Dil Gelisimi:

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket
sozctikleri kullanir. Konugmak igin sirasin1 bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler, agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi
kompozisyonlar olusturur.

MATERYALLER

Mercan’in Kirmiz1 saglari, sag stislemek i¢in ¢esitli taki, toka, resim kagidi, sulu boya, pipet
SOZCUKLER

KAVRAMLAR
Kirmizi, Ayni-Farkli

OGRENME SURECI

Ogrencilerin minderlere yarim daire seklinde oturmalari istenir. “Mercan’m Kirnizi Saclarr” adli hikaye
kitabinin kapag: tanitilarak hikayenin neyle ilgili oldugu sorulur. Cevaplar dinlendikten sonra hikaye
kitab1 okumaya baslanir. Sonrasinda kitap ile ilgili sohbet edilir. Ve “peki sizde Mercan a farkli sag
sekilleriyle destek olmak ister misiniz?” diye sorulur. Minderlerle yapilan yarim daire tam daireye
doniistiiriilerek tiim ¢ocuklarin arka arkaya gelecek sekilde oturmalar1 saglanir. Dagitilan farkli tokalarla
onlerindeki arkadaslarinin saglarini sekillendirmeleri istenir. Yapilan modeller okula getirilen bir ayna
ile incelenir. Ogrencilere ne hissettikleri sorulur. Yapilan sa¢ modelleri ile grencilerin yemekhaneye
gitmeleri saglanir. Sinifa doniiste dagitilan kiz ve erkek figiirlerine sulu boya ve pipet yardimi ile ugusan
saclar yapilir. Etkinlikler panoda sergilenir.

DEGERLENDIRME
Mercan arkadaslar1 onunla alay edince ne hissetmis olabilir?

v

v Sen Mercan’1n arkadasi olsaydin nasil davranirdin?
v Aynada saglarmi goriince ne hissettin?
v

Farkli olmak hosuna gitti mi?



v Yemekhanede sana giildiiklerinde ne hissettin?

UYARLAMA

Ozel dgrencinin hikdyeyi ayakta dinlemesine izin verilir. Izin verirse 6gretmen tarafindan saclarina
stislemeler takilir.

Not: Hikayenin Konusu:

Mercan, kivir kivir kirmizi saglarinda ¢ok da memnun degildir. Saglari 6yle dikkat ¢cekmektedir ki okulda
onun siirekli alay ederler. Mercan'in hi¢ de siradan olmayan saglar1 giiniin birinde iyice kontrolden ¢ikar;
uzadikca uzar ve siirekli bicim degistirir. Saglar1 yliziinden ertesi giin okula gitmeyen Mercan, tekrar okula
gittiginde hi¢ ummadig: bir siirprizle karsilagir.



GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi: Nene Hatun Anaokulu
Tarih: 14.11.2019
Yas Grubu (Ay) : 36+
Ogretmen Adi: Hatice Gokcen
GUNE BASLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI

“Bir de Boyle Dene” Isimli Oyun ve sanat Etkinligi (Kasim etkinligi 2)

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIiDiS

GENEL DEGERLENDIiRME
Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Osretmen agisindan:



BIR DE BOYLE DENE

Etkinlik Tiirii: Oyun etkinligi(Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi )
Yas Grubu: 36+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dil gelisimi:
Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.
Sosyal Duygusal gelisim:
Kazamim 8. Farkliliklara sayg1 gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarmn farkli dzellikleri oldugunu sdyler.
Etkinliklerde farkh 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alr.
Motor Gelisim:
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yiiriir, kosar. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige tirmanir. Tirmanilan
yiikseklikten iner. Engelin {izerinden atlar.
Kosarak bir engel tizerinden atlar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar. Sekerek belirli mesafede ilerler.
Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Atlama, Konma, Baslama, Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Cizgi lizerinde yonergeler
dogrultusunda yiirtir.

MATERYALLER
Ahsap lego veya takoz, kemer veya ip
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
Hizli, Yavas
Ayni, Farkli
OGRENME SURECI
Bahgeye ¢ikip istenilen sekilde bir parkur hazirlanir. Cocuklari 2 gruba ayirilir. Her seferinde sadece bir
cocugun tek ayaginin altina bir takozla yiikselti yapilir. Parkuru hizla gegip geri gelmelerini sdyleyerek
oyunu baslatilir. Sonra aym1 yiikselti diger gocugun ayaginin altina takilir. iki gocukta aym sekilde kosup
geldikten sonra diger tiim ¢ocuklarla ayni sekilde oyuna devam edilir. Sonrasinda oyun tek kol baglanarak
da ayni sekilde farkli gocuklarla devam ettirilir. Tiim ¢ocuklar oynayana kadar oyun devam eder.
DEGERLENDIRME
v" Etkinlikleri begendin mi?

En ¢ok hangi etkinlik hosuna gitti? Neden?
En ¢ok hangisinde zorlandin? Neden?

Geride kalinca ne hissettin?

S N N

Arkadasin 6nden gitmek yerine baska ne yapabilirdi?

UYARLAMA
Ozel 6grenci igin uygun bir rakip secilir. Ayagina takoz degil, yumusak bir materyal baglanabilir
¢ocugun istegine gore



GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi: Nene Hatun Anaokulu
Tarih: 03.12.2019
Yas Grubu (Ay): 36+
Ogretmen Adi: Hatice Gokcen

GUNE BASLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLiK ZAMANI
o “Engel yok” isimli biitiinlestirilmis drama, oyun ve sanat etkinligi

o “Tekerlekli sandalye” isimli sanat ve drama etkinligi (3 Aralik etkinligi)

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME

Cocuk acisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



ENGEL YOK
Etkinlik Tiirii: Drama, oyun ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)
Yas Grubu: 36+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:
Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Motor Gelisim:
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklar1 oldugunu soyler.
Kazamim 8. Farkliliklara sayg1 gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.
Dil gelisimi
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MATERYALLER
Silikonla kagida yapilmis sayilar, baston, boyalar
SOZCUKLER
Engel, empati
KAVRAMLAR

OGRENME SURECI
v' Ogretmen ¢ocuklara’” Engelli sizce ne demek? Engelli bir tanidiginiz ya da arkadasimiz oldu mu? “*diye

sorar. Cevaplar alindiktan sonra engellilerin hayatlarini nasil siirdiirdiikleri, zorlanip zorlanmadiklart,
hangi isleri yapabildikleri, yapamadiklar1 vs. sohbet edilir. Ogretmen ¢ocuklara *’Simdi bizler de onlar
anlamaya g¢alisalim mi1, empati yapalim mi1?” der ve drama etkinligine gegilir. Dogaglama ve
canlandirmalar i¢in materyaller hazirlanir. Oncelikle ¢ocuklarin gozleri baglanr.

v" Sonrasinda silikonla yazilmis sayilara ¢ocuklarin gozleri bagliyken dokunmalari ve rakami bilmeleri,
tanimalart istenir.

v" Cocuklarin goraplari ¢ikarilarak ayaklariyla kalemi tutarak yerdeki kagida resim yapmalari istenir.
Bitiminde zorlanip, zorlanmadiklari ellerinde, kollarinda engeli olan birinin nasil resim yapabilecegi
hakkinda konusulur. Empati yapilmaya ¢alisilir.

v Drama sonras1 minderlere oturularak 3 Aralik Diinya Engelliler Giliniine 6zel parmak oyunu oynanir.

“Bizler engelliyiz
Kimimiz duymaz
Kimimiz gérmez
Kimimiz yliriiyemez



Kimimiz degnek ile yiiriir

Ama bizler mutluyuz

Hepimiz biriz.”
Ogretmen “’Bir sandalyeyi tekerlekli sandalyeye doniistiireceklerini *’anlatir. Sandalyeye mavi kartonlar
konulur. Yan taraflarina yine kartondan tekerlek yapilip koli bandi ile yapistirilir. Kol koyma yerlerini
yapmak i¢in rulolardan yararlanilirken ¢ocuklarla beraber balonlar sisirilir. Tekerlekli sandalyeyi kimin
neden kullandig1 sorulur. ihtiyaci olanlaralardi etmenin ¢ok giizel oldugu, yardim edeninde yardim alaninda
¢ok mutlu oldugu belirtilir. Cocuklar tekerlekli sandalyeye oturarak ve bir arkadaslarinindi kendilerini iterek
canlandirma yapmalari istenir. Elde tutulan balonlarin mutlu olmay1 simgeledigi anlatilir.

DEGERLENDIRME
Dramamizi yaparken neler hissettiniz?

Sen engelli birine nasil davranirsin?
En ¢ok hangi kisminda zorlandin?
Tekerlekli sandalyemizi begendin mi?

Sen siirekli bu sandalyeyi kullansaydin ne hissederdin?

AN N N N YN

Tekerlekli sandalye kullanan ¢evrende biri var m1?

UYARLAMA
Ozel 6grencinin gdzlemlenir. Etkinlige ilgisi oldugu sezildiginde oyuna dahil edilir. Gézlerinin
baglanmasina izin vermese de sadece eline baston alip gezmesine ve isterse tekerlekli sandalyeye
oturmasina izin verilir.



ETKINLIK PLANI
Etkinlik adi: Kendisinin ve insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu fark edip sdyleme
Isim farkindaligi(Tiirk¢e dil-sanat etkinligi)
Yas grubu:4 yas
Ogretmen: Merve ALTINKAYNAK

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilariyla agiklar.)

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sOyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.)
Kazamim 5. Nesne ya da varliklar1 gézlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
biiyiikligiinii, miktarini, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig1 malzemeyi, kullanim amaglarini
sOyler.)

Kazanim 6. Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir. (GOstergeleri: Nesne/varliklar: birebir
eslestirir. Nesne/varliklar1 kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir. Es nesne/varliklar1 gosterir
Nesne/varliklart golgeleri ya da resimleriyle eslestirir.)

Kazamim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini,
kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.)

DiL GELiSiMi

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sOyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu
sOyler. Sesin 6zelligini sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konugmay1 siirdiirtir.
Konugmay1 sonlandirir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diislincelerinin nedenlerini sdyler.)
Kazanmim 9. Sesbilgisi farkindalig1 gosterir. (Gostergeleri: Sozciiklerin baslangi¢ seslerini sdyler. Ayni sesle
baslayan sozciikler tiretir. Siir, 6ykii ve tekerlemedeki uyagi sdyler. Soylenen sozciikle uyakli bagka s6zciik
sOyler.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini syler. Duyussal
ozelliklerini soyler.)

Kazanmim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.)

Kazanmim 8. Farkliliklara saygi gosterir.(Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Insanlarm farkli 6zellikleri oldugunu soyler. Etkinliklerde farkli 6zellikteki gocuklarla birlikte yer alir.)

MOTOR GELIiSIiMi




Kazamim 4.Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri toplar, takar, ¢ikarir,
ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir araya
getirir. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢eker/gerer, acar/kapar, dondiiriir. Malzemelere elleriyle/arag
kullanarak sekil verir. Malzemeleri keser/yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

OGRENME SURECI
Malzemeler: Renkli kagitlar, kalemler, makas, pinpon topu, harfler, yapistirici.
Cocuklar masaya otururlar. Kendisinin ve insanlarin farkli 6zellikte olduklar1 sdylenir. Herkesin farkli
ozelligi hakkinda konusulur. Isimlerimizde bizlerin farkli oldugunu kendimize ait bir 6zellik oldugunu
gosterir. Isimlerimizin yazilisina uygun pinpon toplarindaki harfler eslestirilir ve isimlerimiz tamamlanur.
Sonrasinda ¢ocuklar isimleri ka¢ harften olusuyorsa gokkusagi bulutu tasarlamalari s6ylenir. Kendi
isimlerininden bir bulut tasarlamak ve herkesin 6zellikleri gibi farkli isimlere sahip oldugunu 6grenmeleri
farkl1 bir deneyim oldu.

DEGERLENDIRME
Cocuklar isimlerinin hangi sesle basladigini ve siralamasini 6grendiler.
Harfleri bulmak ve siralamak dikkat becerilerini gelistiriciydi.
Uygulanan etkinlik dikkat ¢ekici ve amacina uygundu.

UYARLAMA

Ozel gereksinimli olan 8grenci ismini siralamakta desteklendi.



ETKINLIK PLANI
Etkinlik adi: Cocuklarin farkl 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer aldig biitiinlestirilmis etkinlik
Bal kabagi tatlis1 (Mutfak etkinligi)
Yas grubu:4 yas
Ogretmen: Merve ALTINKAYNAK
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELiSIiM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 5. Nesne ya da varliklar1 gézlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
bliyiikliigiinii, miktarini, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig1 malzemeyi, kullanim amaglarini
sOyler.)
Kazamim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini,
kullanim amagclarimi ayirt eder, karsilastirir.)
Kazanim17:Neden sonug iligkisi kurar. (Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1
sonuclarini soyler.)
DiL GELiSiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmayi siirdiirtir.
Konusmay1 sonlandirir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.)
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.)
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.(Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda
bitirmek i¢in ¢aba gosterir.)
Kazanim 8. Farkliliklara sayg1 gosterir.(Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.)
MOTOR GELIiSIMi
Kazanim 4.Kiictik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri toplar, takar, ¢ikarir,
ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya
getirir. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢eker/gerer, acar/kapar, dondiiriir. Malzemelere elleriyle/arag
kullanarak sekil verir. Malzemeleri keser/yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.)
OGRENME SURECI
Malzemeler: Bal kabagi, ceviz, istege bagl tahin, mutfak onliikleri
Cocuklar mutfak 6nliiklerini giyerler. Ogretmen tarafindan pisirilen bal kabaklari ceviz ve tahin ile
ogrenciler tarafindan hazirlanir. Bal kabaginin faydalarindan bahsedilir. Cocuklar tarafindan afiyetle yenir.
DEGERLENDIRME
Cocuklar mutfak etkinligine katildiklar1 i¢in cok mutlu oldular.
Kiigiik kas becerilerini gelistiren bu etkinlikte kendilerinin yapmasi da 6zgiivenlerini gelisiciydi.
Uygulanan etkinlik dikkat ¢ekici ve amacina uygundu.

UYARLAMA

Ozel gereksinimli 8grencimiz ¢ok hareketli oldugu icin bu tarz etkinliklerde kendini daha giizel ifade edip
etkinlige katiliyor.



ETKINLIK PLANI

Etkinlik adi:3 Aralik diinya engelliler giinii farkindalik olusturma
(Sanat-Degerler egitimi)
Yas grubu:4 yas
Ogretmen: Merve ALTINKAYNAK

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini sOyler. Duyussal
ozelliklerini sdyler.)
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.)
Kazamim 8. Farkliliklara saygi gosterir.(Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.
Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler. Etkinliklerde farkli dzellikteki gocuklarla birlikte yer alir.)
MOTOR GELISIMI
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb.
dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar,
ceker/gerer, acar/kapar, dondiiriir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil
verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.)
DiL GELiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konugmay1 siirdiirtir.
Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir. Konugmak ig¢in sirasini
bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.)

Kazanim 7.Dinledikleri/izlediklerinin anlamin1 kavrar.(GOstergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)
Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini siir, miizik, resim, drama, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.)
OGRENME SURECI
Cocuklar sandalyeye oturtulur.3 Aralik diinya engelliler giinii hakkinda sohbet edilir. Cocuklara sorulur
elleriniz olmasaydi nasil resim yapardiniz? Resim kagitlar1 ve kalemler dagitilir. Eller arkada tutularak
ayaklarla resim yapilmaya caligilir. Zorlanan ¢ocuklar engellilerin hangi zorlukta yasadiklarini hissederler.
Etkinlik bitiminde yere bir ¢izgi ¢izilir ve bu ¢izginin iizerinden ¢ocuklarin yiliriimesi saglanir, sonrasinda
gozleri gdrmeyen bir kisi bu ¢izginin {izerinden nasil yiiriiyebilir? Diye sorulur cevaplar alinir. Sonrasinda 2
cocuk segilir birinin gozii baglanir ve ¢izginin {istiinden yiiriimesi istenir. Yiirliyemeyince diger arkadasi
yardimci olur. Gozleri baglanan ¢ocugun neler hissettigi sorulur.
DEGERLENDIRME
Cocuklar farkli insanlarin 6zelliklerini ve onlara nasil yardimer olacaklarii dgrendiler.
Cocuklar empati becerilerini gelistirdiler.
Uygulanan etkinlik dikkat ¢ekici ve amacina uygundu.

UYARLAMA
Ozel gereksinimli 6grencimiz etkinliklere severek katildi.



ETKINLIK PLANI
Etkinlik adi: Cocuklarin kendisine ait 6zellikleri tanitmasina yonelik oyun
(Kendimi tanittyorum oyunu)
Yas grubu:4 yas
Ogretmen: Merve ALTINKAYNAK

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSIiMi

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri
kontrol eder. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar. Nesneleri kaldirir, tasir, iter, ¢eker.)

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder. ( Gostergeler: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Vurmali galgilar1 kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde
dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini s6yler. Duyussal
ozelliklerini soyler.)

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan iriinler olusturur.)

Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir.(Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Insanlarm farkli 6zellikleri oldugunu soyler. Etkinliklerde farkli 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.)
Kazanim 15. Kendine giivenir. (Gostergeleri: Grup onilinde kendini ifade eder.)

OGRENME SURECI
Malzemeler: Renkli balon, miizik

Cocuklar daire seklinde yiizleri birbirini gérecek sekilde otururlar. Cocuklarin sayisinca renkli balonlar
ortalarina birakilir. Her ¢ocuk istedigi renk balonu seger. Neden bu balonlar segtikleri hakkinda konusulur.
Se¢imlerimizin kendimiz gibi birbirinden farkli oldugu sdylenir. Bu balonlar arasindan tek bir balon
secilerek miizikle birlikte elden ele dolastirilmasi istenir. Miizik kapatildiginda balon hangi ¢ocukta kaldiysa
kendisiyle ilgili 6zellikleri sdylemesi istenir.(ad1, soyadi, yasi, sa¢ rengi g6z rengi en sevdigi renk gibi...)
Biitiin ¢cocuklar s6z hakki alincaya kadar oyun devam ettirilir. Oyun sonrasinda insanlarin ve dogadaki biitiin
canlilarin farkli oldugunu bu farkliliklara saygi duymamiz gerektigi ile ilgili sohbet edilir.

DEGERLENDIRME

Cocuklar oynanan oyunda kendini ifade etmekten ve 6zelliklerini tanitmaktan ¢ok mutlu oldu.
Miizik ile oyun eglenceli hale getirildi.
Uygulanan etkinlik dikkat ¢ekici ve amacina uygundu.
UYARLAMA
Ozel gereksinimli olan dgrenci kendini ifade etmek istemedigi igin desteklendi.



ETKINLIK PLANI

Etkinlik adi:10 Aralik Insan haklar1 haftasi(Smif baskani se¢imi)
Yas grubu:4 yas
Ogretmen: Merve ALTINKAYNAK

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini,
kullanim amaglarini ayirt eder, karsilagtirir.)

Kazanim17:Neden sonug iligkisi kurar. (Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1
sonuclarini soyler.)

DiL GELiSiMi
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmay1 siirdiirtir.
Konusmay1 sonlandirir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.)
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.)
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.(Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda
bitirmek icin ¢caba gosterir.)
MOTOR GELISiMi
Kazamim 4.Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri toplar, takar, ¢ikarir,
ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya
getirir. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢eker/gerer, agar/kapar, dondiiriir. Malzemelere elleriyle/arag
kullanarak sekil verir. Malzemeleri keser/yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

OGRENME SURECI
Cocuklarla Insan haklar1 ve demokrasi haftas1 hakkinda sohbet edilir. Sonrasinda smif baskan1 se¢imi
yapilacagi sOylenir. Oy pusulalar1 ve oy kullanilacak yer hazirlanir. Cocuklar arkadaslarinin ve kendi
resminin bulundugu oy kagidini alarak gizli bir boliimde oyunu kullanir. Oy kullandigina dair eskiden
parmaklara miirekkep siirtildiigii anlatilir, Onu temsilen oy kullanan ¢ocuklarin parmaklar1 boyanir. Oylar
tamamlandiktan sonra sinif baskani belirlenir.

DEGERLENDIRME
Cocuklar istedigi arkadasini segerek kendileri karar verdigi i¢in ¢cok mutlu oldular.

Kendilerinin oy kullanmasi1 6zgiivenlerini gelisiciydi.
Uygulanan etkinlik dikkat ¢ekici ve amacina uygundu.
UYARLAMA
Ozel gereksinimli 6grencimiz destekle oy kullandi ancak parmagini boyatmak istemedi.
ETKINLIK PLANI

Etkinlik adi: Farkliliklara saygi konulu bir hikdyenin okunmasi ve hikdyenin canlandirilmasi (Tiirkce dil
etkinligi- Drama )

Yas grubu:4 yas

Ogretmen: Merve ALTINKAYNAK



KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini syler. Duyussal

ozelliklerini soyler.)

Kazanmim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla

ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan iriinler olusturur.)

Kazanim 8. Farkliliklara sayg1 gosterir.(Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.

Insanlarm farkli 6zellikleri oldugunu soyler. Etkinliklerde farkli 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.)

Kazanim 15. Kendine giivenir. (Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.)

DiL GELiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve

mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmayi siirdiirtir.

Konusmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sdzciikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini

bekler. Duygu, diislince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.)

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve

sozciiklerin anlamlarini sorar. S6zctikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sézciikleri

anlamlarma uygun olarak kullanir.)

Kazamim 7.Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile

ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini

baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini siir, miizik, resim, drama, oykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.)
OGRENME SURECI

Cocuklar yarim ay seklinde hazirlanan hikdye kdsesinde otururlar. Farkli olmak kétii mii? Hikayesini

okumadan 6nce tekerleme sOylenir.

“2 elim 2 kolum bacaklarim var

Her insanda 1 burun 1 de ag1z var

Sen hi¢ gordiin mii? Yiiriiyemeyen bir insan?”

Tekerlemede sOylenilen 6zellikteki insan hakkinda sohbet edilir. Onlara nasil davranmamiz gerektigi

konusulur. Sonrasinda hikaye okunur ve drama etkinligiyle canlandirilir.

DEGERLENDIRME
Cocuklar farkli insanlarin 6zelliklerini ve onlara nasil yardimer olacaklarini 6grendiler.
Cocuklarin drama etkinliginde kendilerini ifade etmeleri saglanda.
Uygulanan etkinlik dikkat ¢ekici ve amacina uygundu.

UYARLAMA: Ozel gereksinimli olan 6grencimiz etkinlige katilmak istemedi.

GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi: NENE HATUN ANAOKULU
Tarih: 10.12.2019
Yas Grubu (Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: Meryem OZDEM
GUNE BASLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
e “Insan haklar1 ve demokrasi haftas1” isimli biitiinlestirilmis fen ve sanat etkinligi (etkinlik 15)




GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIiDiS

GENEL DEGERLENDIiRME
Cocuk acisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



INSAN HAKLARI VE DEMOKRASI HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Drama ve sanat etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Motor Gelisimi:
Kazanmim 4. Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢cimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
Bilissel Gelisim:
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 5. Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini sdyler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 6: Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: Haklarini soyler.
Baskalarmin haklar1 oldugunu soyler.
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.

Kazanim10: Sorumluluklarini yerine getirir

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu soyler-gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
MATERYALLER
Kutu, renkli karton

SOZCUKLER
Se¢me, secilme, hak, demokrasi

KAVRAMLAR

OGRENME SURECIH
v Cocuklarla “Elmay1 soy da ye, armudu say da ye.” tekerlemesi sdylenerek sandalyelere oturulur.

Ogretmen ¢ Insan haklar1 ve demokrasi’’ sizce ne demek?’’ diye sorar. Cevaplar alindiktan sonra her
insanin bazi haklar1 oldugunu anlatir. Yasam hakki gibi, egitim hakk1 gibi, diisiince 6zgtirligi gibi,
se¢me Ve secilme hakki, aileye saygi hakki gibi... Insan haklari esit ve 6zgiir yasamaktir. >>Simdi bunu
daha iyi anlamak igin sizinle kiigiik bir dramatizeysen yapmak istiyorum’’ der. Se¢me ve secilme
hakkina bir deginelim... Bir kutu kaplanarak, iizerine kesik agilarak se¢im sandigi haline getirilir.
’Bugiin oynamak istediginiz oyunu oy yoluyla segecegiz ¢ocuklar. Bana en ¢ok sevdiginiz oyunlardan
iki tanesi soyler misiniz der. Cocuklarin oynamayi en ¢ok sevdigi iki oyun belirlenir. Cocuklara
“’Sandalye Kapmaca Oynamak isteyen zarfin igine mavi kagidiydi Adim Dansin1 oynamak isteyen zarfin
icine pembe kagidi koyacak’’ denir. Cocuklar sirayla oy kabinine alinir. Sectikleri kagidi zarfa koyup
sandiga atmalarina rehberlik edilir.

Sonrasinda kutudan ¢ikan zarflarin i¢indeki kagitlar tek tek sayilir. Hangi oyun daha fazla oy alirsa 0
oyun cocuklara oynatilir.

v' Dramatizasyon sonrast’’ Insan haklar1 ve demokrasi haftasi’> boyama sayfasi ¢ocuklara dagitilir. Diinya
tutan ¢ocuklar ve insan haklarmin oldugu kaliplar boyanir. Insan haklar1 yazili kalip makasla ¢izgilerden
kesilir. Sonrasinda maket bigagr ile diinyanin iki yanindan kesik agilir. Insan haklari gérsellerinin oldugu
kalip buradan gegirilerek kaydirilir.



DEGERLENDIRME
“Insan haklar1 ve demokrasi’’ ne demek?

Oynayacagimiz Oyuna Karar vermek i¢in se¢im yaptigimizda ne hissettin? Oy kullanmak nasil bir
duygu?

Sanat etkinligimizi baska nasil yapabilirdik?



GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi: NENE HATUN ANAOKULU
Tarih:
Yas Grubu (Ay): 60 Ay ve iizeri
Ogretmen Adi: Meryem OZDEM

GUNE BASLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
v' “Kendimi Tanmitiyorum”’ isimli oyun etkinligi (etkinlik1)

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



KENDIMi TANITIYORUM

Etkinlik Tiirii: Oyun etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dil Gelisimi:
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmak icin sirasini bekler.

Sosyal-Duygusal Gelisim:
Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini, yasini, soyadini, fiziksel 6zelliklerini ve duyussal 6zelliklerini sdyler.
Kazamim 8: Farkhiliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli dzellikleri oldugunu sdyler. insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

MATERYALLER

Sapka, Miizik

SOZCUKLER
Tanisma, cinsiyet

KAVRAMLAR

) OGRENME SURECI
v" Ogretmen siifa elinde bir sapka ile girer, gocuklardan ¢ember olmalarini ister. Cocuklara ¢’sizce bu

sapka ile neler yapabiliriz?’’ diye sorar. Cocuklardan gelen ¢esitli cevaplar1 dinledikten sonra
ogretmen:

Cocuklar bu sapka ile Kendimizi Tanitma Oyunu Oynayacagiz. Ben bilgisayardan miizik acacagim,
miizik ¢aldiginda sapkayi sirayla kafaniza takip ¢ikaracaksiniz. Miizik durdugunda sapka kimin
kafasinda kalirsa o arkadasiniz bize adini, soyadini, cinsiyetini, sag, goz ve ten rengini, en sevdigi
rengi ve meyveyi sdyleyecek’’ der. Oyun tiim ¢ocuklar cemberin ortasina ge¢ip kendilerini tanitana
kadar devam eder.

DEGERLENDIRME
Oyun bittikten sonra 6gretmen ¢ocuklara su sorulari yoneltir:
-Oyunda dikkatinizi ¢eken neler oldu?
-Herkesin g6z rengi sag rengi vb. sizce ayni mrydi?
-Arkadaslarimizin sevdigi renkler ve sevdigi meyveler nelerdi? vb. sorular sorulur. Cocuklara fiziksel
ve duyussal 6zelliklerimizin farkli olabilecegi, farkliliklarimizin bizi biz yaptig1, hepimizin sevdigi
seyler farkli olsa da birbirimizi ¢ok sevdigimiz sdylenir.

AILE KATILIMI
UYARLAMA



GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi: NENE HATUN ANAOKULU
Tarih: 25.11.2019
Yas Grubu (Ay):60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: Meryem OZDEM

GUNE BASLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
e Aramizda Engel Yok isimli drama etkinligi

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME

Cocuk acisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



ARAMIZDA ENGEL YOK

Etkinlik Tiirii: Drama
Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Sosyal-Duygusal Gelisim
Kazamim 8: Farkhiliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.
Dil gelisimi
Kazanmim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay1 baglatir, siirdiirtir, sonlandirir.

MATERYALLER
Baston, bandaj, rakamlarin yazili oldugu sayfalar,
SOZCUKLER
Engel, empati
KAVRAMLAR

OGRENME SURECI
v Cocuklarla “Elmay1 soy da ye, armudu say da ye.” tekerlemesi sdylenerek sandalyelere oturulur.

v" Ogretmen ¢ocuklara” Engelli sizce ne demek? Engelli bir tamdiginiz ya da arkadasimiz oldu mu? <diye
sorar. Cevaplar alindiktan sonra engellilerin hayatlarini nasil siirdiirdiikleri, zorlanip zorlanmadiklart,
hangi isleri yapabildikleri, yapamadiklari vs. sohbet edilir. Ogretmen ¢ocuklara >>Simdi bizler de onlar:
anlamaya ¢alisalim mi1, empati yapalim mi1?” der ve drama etkinligine gegilir. Dogaglama ve
canlandirmalar icin materyaller hazirlanir. Oncelikle cocuklarin gozleri baglanir. Eline baston ya da sopa
verilir. Masaya konan bir esyay1 alip uzakta oturan arkadasina gotiirmesi istenir. Gozleri gérmeyen
birinin nasil boyle bir durumda gabaladig: diistiniliir...

v" Sonrasinda silikonla yazilmis sayilara gocuklarin gozleri bagliyken dokunmalari ve rakami bilmeleri,
tanimalari istenir.

Bazi insanlarin da hem konusamadigi hem de duymadigindan ¢ocuklara bahsedildikten sonra Engelli
kadrosunda c¢alisan okul personeli Murat Bey davet edilir ve ¢cocuklarla tanistirilir:

Cocuklar, Murat Bey konusma ve isitme engeli olan bir birey. Isterseniz arkasina gegin ve ona Murat
amca diye seslenin” ’der. Cocuklar Murat Bey’e seslenir. Murat Bey duymadigi i¢in tepki vermez. Sonra
cocuklardan karsisina gecip tekrar Murat amca nasilsin diye seslenmeleri istenir. Murat Bey dudak
okuma teknigi ile ¢ocuklarin ne sdyledigini anlar ve isaret dilini kullanarak ¢ocuklara cevap verir.
Ogretmen ¢ocuklara sizce Murat Bey sizin ne sdylediginizi nasil anlamis olabilir diye sorar.
Cocuklardan gelen cevaplardan sonra 6gretmen agiklama yapar:

Murat Bey sizin ne sdylediginizi anlamak i¢in dudak hareketlerinize ve beden hareketlerinize bakar bu
sekilde sizin ne sdylediginizi anlamaya calisir. Size cevap verirken de isaret dilini kullanir. Gordiigiiniiz
gibi bir insanin konusamamasi ya da duymamasi bizim onunla iletisim kurmamiz i¢in engel degildir.
Birbirimizden farkli olabiliriz. Ama Bu farkliliklarimiza saygi duydugumuzda, birbirimizi sevdigimizde
daha mutlu oluruz der ve:

“*ARAMIZDA ENGEL YOK

FARKLI AMA AYNIYIZ

BIRLIKTE DAHA MUTLUYUZ’’ sézlerini ¢ocuklarla ve MURAT Bey ile birlikte isaret dilini
kullanarak soyler. Okul Personeli Murat KIVRAK’a tesekkiir ederek etkinligi sonlandirir.
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DEGERLENDIRME
Dramamizi yaparken neler hissettiniz?

Sen engelli birine nasil davranirsin?
En ¢ok hangi kisminda zorlandin?

Murat Bey ile iletisim kurarken ne hissettin?



GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Adi: NENE HATUN ANAOKULU
Tarih: 13.11.2019

Yas Grubu (Ay) : 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: Meryem OZDEM

GUNE BASLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
e Farkh Ama Aym isimli biitiinlestirilmis hikdye-drama etkinligi

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIiDiS

GENEL DEGERLENDIRME

Cocuk acisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dil Gelisimi
Kazanim:6 Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar.
Kazanim:7 Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Sosyal Gelisim
Kazanim:3 Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici yollarla ifade eder.
Kazanim:8 Farkhliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
MATERYALLER
Hikaye Kitab1
SOZCUKLER
Farkli, ¢oban, kaval
KAVRAMLAR

OGRENME SURECI
v Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelere oturtulur. On Parmak isimli parmak oyunu ¢ocuklara

sOyletilir.
v Benim 10 parmagim var

Hepsi de benim
Onlarla ben her seyi yaparim
Simsiki kapar kocaman agarim
Birbirine kavusturur arkama saklarim
Yukari kaldirir agagi indiririm.
Sonra da kollarimda dinlendiririm.
v Parmak oyununun ardindan <’Farkli Ama Ayni “’adli hikdye ¢ocuklara anlatilir.

FARKLI AMA AYNI

Bir Ilkbahar aksami ¢oban ve siiriisii, mor tepeli dagdaki otlaklardan doniiyordu. Giin boyu otlayan siirii biraz
yorulmustu. Yamagtaki zeytinlikte dinlenirken, disi kegilerden biri yavrulamisti. Simsiyah kulakli ¢ok sevimli
bir oglakt: bu. Ama siiriideki diger yavrulardan biraz farkli dogmustu. Coban bacaklarindaki giigsiizliigii
hemen fark etti. Onu kucagina aldi. On bacaklar1 tutmuyordu, bu haliyle yiiriimesi imkansizd1 aksamiistii
doniis yolunda durmaksizin meleyen yavru, agila geldiklerinde ¢obanin kucaginda uyuyakalmisti. Coban 0
giinden sonra yiriiyemeyen oglagi heybesinde tasidi. Hizla biiyliyen yavrular otlakta kosup oynuyordu.
Oglagm yaptig1 inatci keci taklidine giiliiyor, birlikte ¢ok egleniyorlardi. Bazi giinler ¢oban onlara kaval
caliyordu. Kii¢iik oglak kavalin sesiyle hiiziinleniyor, arkadaslar1 gibi sigrayip oynamayi, daglarda, tepelerde
kosmay1 hayal ediyordu. Coban bir giin siiriisii otlarken, kiiciik oglaga bakarak yere bir seyler ¢iziyor, uzun
uzun diistiniiyordu. Sonra yamagctaki findik agacindan dallar kesti. Onlar1 egip biiktii, sepet gibi 6rmeye
basladi. Kii¢lik oglak merakli gozlerle onu izliyordu.

Ertesi sabah ¢oban, siirii agilda uyurken, kiigiik oglagi kucagina alip avluya ¢ikardi. Ona aga¢ dallarindan
degisik bir bisiklet yapmisti. Oglag: bisiklete bindirdi ve yavasg¢a arkasindan itti. Kiigiik oglak saskindi. Ne
yapacagini bilmiyordu. Dogdugu giinden beri ilk defa, arka ayaklarinin iizerinde duruyordu. Govdesinin
agirhigini hissediyordu. Ama ne olup bittigini tam anlayamiyordu. Cobanin yardimiyla ¢ekinerek bir adim att1.
Bir adim bir adim daha derken, hareket etmeye basladi. Sevingle meliyordu. Melemeleri 6yle yiiksekti ki
sesinden herkes uyanmisti. Hemen annesinin yanma gitti. Kanatlanmis kiigiik bir kus gibiydi. Artik
yluriiyebiliyordu giinden sonra oglak, siiriisiiyle birlikte daglara tirmandi. Arkadaglariyla birlikte otladi,
oynadi. Siiriiye yeni katilan kiiglik kuzulari, oglaklari, herkesi sirtinda gezdirip dolastirdi. Bir zaman sonra
biliyiimiis geng bir keci olmustu. Coban ona daha biiyiik bir bisiklet yapmisti. Bir giin dagdaki yamacta
otlarken, erkek bir keciyi, boynuzlarina dolanan sarmasiktan kurtardi giinden sonra iki kegi arkadas oldular,
birlikte dolasip otladilar. Birbirinden hi¢ ayrilmadilar. Bahar geldiginde iki kiigiik yavru diinyaya getirdi. Biri



siyah digeri beyazdi. Oradan oraya sigrayip zipliyorlardi. Annelerinden farkli ama ayniydilar. Hikaye
okunduktan sonra ¢ocuklar tarafindan dramatize edilir.

DEGERLENDIRME
Hikayede neler oluyordu hatirliyor musun?

Keginin sorunu ne idi?
Coban kegi i¢in nasil bir ¢6ziim buldu?

Cevrenizde bu keci gibi yiirimekte zorlanan tanidiginiz biri var mi?

AN N N RN

Hikayeyi canlandirirken ne hissettiniz?

AILE KATILIMI
v' Ailelere ¢ocuklari ile farkliliklara saygi ile ilgili sohbet etmeleri istenir.



GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Adi: NENE HATUN ANAOKULU
Tarih: 14.11.2019

Yas Grubu (Ay) : 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: Meryem OZDEM

GUNE BASLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
e “Viicudumuz” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce, miizik, oyun etkinligi (etkinlik 21)

e “Organ onliigii” isimli sanat etkinligi (etkinlik 22)

e “Cemberleri diisiirmeden dans edelim” isimli oyun etkinligi (etkinlik 23)

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIiDiS

GENEL DEGERLENDIiRME
Cocuk acisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



VUCUDUMUZ
Etkinlik Tiirii: Tiirkge, miizik ve oyun etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dil Gelisim:
Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.
Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.
Motor Gelisim:
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte cizer.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina

yapar.

MATERYALLER
Bilgisayar, kalemler, ¢calisma sayfalari
SOZCUKLER

Viicut, organ, kas, iskelet
KAVRAMLAR

OGRENME SURECI
v Cocuklarla “’¢an ¢an ¢ikolata, hani bana limonata, limonata bitti, etkinlik saati geldi’” tekerlemesi

sOylenerek masalara gegilir.

v Ogretmen ¢ocuklardan oyun hamurlarini almalarini ister ve oyun hamuru ile insan viicudu yapmalari

icin cocuklara rehberlik eder. Once ¢ocuklar1 kendi kendilerine ¢alismalari i¢in yiireklendirir. Cocuklarin

yaptiklarini diger ¢cocuklara gostererek sergiler.
v' Ogretmen ¢ocuklara “’Viicudumuz’’ adl1 hikdyeyi anlatir.

VUCUDUMUZ

Sabahlar1 kahvalti yapmadan okula gider. Bu konuda annesi ile siirekli tartisma yasamaktadir. Elif
Annesinin hazirladig1 beslenme ¢antasini okula gotiiriir ama hi¢ agmadan eve getirirdi. Elif kantinden
stirekli asitli igecekler cips cikolata dondurma ve boyali degisik sekerlemeler alirdi. Arkadaslar da
beslenmesini tiiketirken Elif kantinden aldig1 bu tiir yiyeceklerle karnin1 doyururdu. Ogretmeninin ve
ailesinin uyarilarini dikkate almayan Elif 6glen ve aksam yemeklerinde de “patates kizartmasi makarna
vb.” tek tip beslenirdi.

Elif zaman zaman karninin agridigindan midesinin bulandigindan ve halsiz oldugundan sikayet ederdi.
Bir sabah uyandiginda kendini kotii hissettigini soyledi. Annesi de onu doktora gotiirdii. Doktor Elif’i
muayene ederken Once sikayetlerini sordu. Elif karninin agridigin1 midesinin bulandigini ve halsiz



oldugunu soyledi. Doktor Elif’in beslenme aligkanlig: ile ilgili hem Elif’ten hem de annesinden bilgi
aldi. Doktor bu goriismeden sonra bazi tahliller yapilmasini istedi. Yapilan tahlillerin sonucunda
Elif’in saglikli beslenmedigi i¢in kansiz oldugunu vitamin eksikligi oldugunu viicudunun direncinin
diistiigiinii ve viicudunun mikroplarla savagacak giiciiniin olmadigini séyledi.

Doktor Elif’e iyilesmesi i¢in bazi ilaglar verdi. Ama bu ilaglarin sagligina kavusmak i¢in yeterli
olmayacagini anlatti. Saglikli olabilmek i¢in sebze meyve et siit yogurt yumurta vb. viicudun ihtiyaci
olan yiyeceklerden yemesi gerektigini sdyledi.
Elif evde bir kag giin dinlendikten ve doktorun sdyledikleri yiyeceklerden yemeye basladiktan sonra
kendini daha iyi hissetti. Okulunu ve arkadaslarmni dzlemisti. Iyilestiginde kosa kosa okula gitti ve
arkadaglarina doktor amcasinin sdylediklerini anlatti. O giinden sonra Elif saglikli olabilmek i¢in
beslenmesine dikkat etti.

v Hikaye sonrasinda “Viicudumuz” adl sarkiy1 sylenir, isteyen ¢ocuklar da diger tekrarlarda katilirlar.

Sarki ¢ocuklarin istegine gore bir kag kez tekrarlanir.

VUCUDUMUZ

Iki elim, iki kolum, bacaklarim var.

Her insanda bir burun bir de agiz var.

Sen hig¢ gordiin mii ti¢ kulakli bir adam?

Olur mu hig ti¢ kulak, don de aynaya bak hey!

Iki kulak, iki yanak bir de bagim var.
Gozlerimde kirpigim, saglarim da var.

Sen hi¢ gordiin mi ii¢ Kulakli bir adam?

Olur mu hig ii¢ dudak don de aynaya bak hey!

Iki gdziim iki kasim parmaklarim var.
Inci gibi dislerim bir de ¢cenem var.
Sen hi¢ gordiin mii ii¢ yanakli bir adam?
Olur mu hig ii¢ yanak dén de aynaya bak hey!
v Sarkinin ardindan “’i¢ organlarimiz’’ animasyon filmi izlenir.

v’ Bir diger ¢alisma olan “organlarim” sayfasi dagitilir ve yonergeye uygun sekilde ¢aligma tamamlanir.
Calisma sirasinda “tik tik” parmak oyunu 6gretmen tarafindan s6ylenir. Cocuklar tekrar ederler.

TIKTIK

I¢imde tik tik bir ses var

I¢imde hangi organ var?

Tik tik tik tik tik tik tik igimde tik tik kalbim var.

Icimde gar gur bir ses var

Icimde hangi organ var?

Gar gur gar gur gar gar gur icimde gar gur midem var.

v Parmak oyununun ardindan son ¢alisma olan “ benim iskeletim” ¢alisma sayfalarini alirlar ve kas —
iskelet yapisini incelerler.

v Iskelet dans1 bilgisayardan agilarak hep birlikte dans yapilmaya ¢alisilir.
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DEGERLENDIRME
Viicudumuz kag béliimden olusur?

Organ ne demek?
Iskelet ve kaslarimiz ne ise yarar?
Parmak oyununu ve sarkiy1 soylemek isteyen var mi?

Dans ederken eglendin mi?



ORGAN ONLUGU
Etkinlik Tiirii: Sanat etkinligi (Bireysel etkinlik)
Yas Grubu:
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.

MATERYALLER

SOZCUKLER
Organ
KAVRAMLAR

OGRENME SURECI
v Cocuklarla “’¢an ¢an ¢ikolata, hani bana limonata, limonata bitti, etkinlik saati geldi’” tekerlemesi

sOylenerek masalara gegilir.

v Ardindan ¢ocuklara “organlarimiz” isimli sanat etkinligi ¢alisma kagitlar1 dagitilir. Organ 6nligii
yapimi i¢in sayfalar boyanir. Cocuklarin da kafa fotograflar1 yapistirilarak etkinlik tamamlanir.

DEGERLENDIRME
Sanat etkinligini yaparken hangi malzemeleri kullandik?

Bu etkinligi yaparken zorlandigin yerler oldu mu? Neden?

Organlarimizdan hangilerini hatirliyorsun?

AN N R

Organlarimiz ne ise yarar?



CEMBERLERI DUSURMEDEN DANS EDELIM
Etkinlik Tiirii: Oyun etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

MATERYALLER
Pipet, sonilden cember
SOZCUKLER
Cember
KAVRAMLAR
Yavas-hizli, cember

OGRENME SURECI
v" Pipetlere sonilden yapilmig gemberler gegirilir. Miizik agilir. Cocuklardan pipetleri agzinda tutup

cemberleri diisiirmeden dans etmeleri istenir.

v Hareketli miizik agildiginda hizli dans etmeleri istenir. Yavas-hizli gibi yonlendirmeler yapilarak
oyun devam eder.

v" Cemberleri diisiiren ¢ocuklara istedigi bir hayvanin taklidini yapmasi istenir.
DEGERLENDIRME
v' Cember oyunu baska nasil oynanabilir?
v Oyun hosuna gitti mi?
AILE KATILIMI
Bu oyun evde ailelerle birlikte oynanabilir.

UYARLAMA



GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi: NENE HATUN ANAOKULU
Tarih:
Yas Grubu (Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: Meryem OZDEM

GUNE BASLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLiK ZAMANI
e “ Empati Kuruyorum, Farkindalik Yaratiyorum” isimli biitiinlestirilmis drama, oyun ve sanat
etkinligi(etkinlik1)

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIiDiS

GENEL DEGERLENDIRME

Cocuk acisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



EMPATI KURUYORUM, FARKINDALIK YARATIYORUM
Etkinlik Tiirii: Drama, oyun ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiylik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)
Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:
Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Motor Gelisim:
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklar1 oldugunu soyler.
Kazamim 8. Farkliliklara sayg1 gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.
Dil gelisimi
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MATERYALLER
Silikonla kagida yapilmis sayilar, baston, parmak boyalar
SOZCUKLER
Engel, empati
KAVRAMLAR

OGRENME SURECI

v" Ogretmen ¢ocuklara” Engelli sizce ne demek? Engelli bir tamdiginiz ya da arkadasimiz oldu mu? <’diye
sorar. Cevaplar alindiktan sonra engellilerin hayatlarini nasil siirdiirdiikleri, zorlanip zorlanmadiklart,
hangi isleri yapabildikleri, yapamadiklari vs. sohbet edilir. Ogretmen ¢ocuklara >>Simdi bizler de onlar
anlamaya ¢alisalim mi, empati yapalim mi1?”” der ve drama etkinligine gegilir. Dogaglama ve

canlandirmalar icin materyaller hazirlanir. Oncelikle cocuklarin gozleri baglanir. Eline baston ya da sopa

verilir. Masaya konan bir esyayi alip uzakta oturan arkadasina gotiirmesi istenir. Gozleri gérmeyen
birinin nasil boyle bir durumda gabaladig: diistiniiliir. ..

v' Sonrasinda silikonla yazilmis sayilara gocuklarin gozleri bagliyken dokunmalari ve rakami bilmeleri,
tanimalari istenir.

v Cocuklarin gozleri tek tek baglanir. Boyama sayfalar1 ¢ocuklara dagitilir. Gozlerini agmadan dagitilan
sayfalar1 boyamalari istenir. Bitiminde zorlanip, zorlanmadiklar ellerinde, gézleri gormeyen birinin
nasil resim yapabilecegi hakkinda konusulur. Empati yapilmaya ¢alisilir.

v Drama sonras1 minderlere oturularak 3 Aralik Diinya Engelliler Gliniine 6zel parmak oyunu oynanir.

Bizler engelliyiz



Kimimiz duymaz
Kimimiz gérmez
Kimimiz yliriiyemez
Kimimiz degnek ile yiiriir
Ama bizler mutluyuz
Hepimiz biriz

’3 Aralik Diinya engelliler giinii’’ etkinligi boyanir balon kisimlarina parmak baskis1 yapilarak etkinlik
tamamlanir.

DEGERLENDIRME
v' Dramamizi yaparken neler hissettin?

v' Sen engelli birine nasil davranirsin? Engelli bir arkadasin olsa ne hissederdin?

v Resmi gozlerin kapali boyamaya calistiginda neler hissettin? En ¢ok hangi kisminda zorlandin?



GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi: NENE HATUN ANAOKULU
Tarih:
Yas Grubu (Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: Meryem OZDEM

GUNE BASLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
e “Insan haklar1 ve demokrasi haftas1” isimli biitiinlestirilmis fen ve sanat etkinligi (etkinlik 15)

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIiDiS

GENEL DEGERLENDIiRME
Cocuk acisindan:

Program agisindan:

Osretmen agisindan:



INSAN HAKLARI VE DEMOKRASI HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Drama ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Motor Gelisimi:
Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
Bilissel Gelisim:
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.
Kazanim 5. Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini soyler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 6: Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: Haklarini soyler.
Baskalariin haklar1 oldugunu sdyler.
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba
gosterir.

Kazanim10: Sorumluluklarini yerine getirir

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu sdyler-gdsterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
MATERYALLER
Kutu, renkli karton

SOZCUKLER
Se¢me, secilme, hak, demokrasi

KAVRAMLAR

OGRENME SURECIH
v Cocuklarla “Elmay1 soy da ye, armudu say da ye.” tekerlemesi sdylenerek sandalyelere oturulur.

Ogretmen *’Insan haklar1 ve demokrasi’’ sizce ne demek?’’ diye sorar. Cevaplar alindiktan sonra her
insanin bazi haklar1 oldugunu anlatir. Yasam hakki gibi, egitim hakki gibi, diisiince 6zgtirligi gibi,
secme Ve secilme hakki, aileye saygi hakki gibi... Insan haklari esit ve 6zgiir yasamaktir. >>Simdi bunu
daha iyi anlamak igin sizinle kiigiik bir dramatizasyon yapmak istiyorum’’ der. Se¢gme Ve segilme
hakkina bir deginelim... Bir kutu kaplanarak, tizerine kesik agilarak secim sandig1 haline getirilir.
’Bugiin oynamak istediginiz oyunu oy yoluyla segecegiz ¢ocuklar. Bana en ¢ok sevdiginiz oyunlardan
iki tanesi soyler misiniz der. Cocuklarin oynamayi en ¢ok sevdigi iki oyun belirlenir. Cocuklara
“’Sandalye Kapmaca Oynamak isteyen zarfin igine mavi kagidiydi Adim Dansin1 oynamak isteyen zarfin
icine pembe kagidi koyacak’’ denir. Cocuklar sirayla oy kabinine alinir. Sectikleri kagidi zarfa koyup
sandiga atmalarina rehberlik edilir.

Sonrasinda kutudan ¢ikan zarflarin i¢indeki kagitlar tek tek sayilir. Hangi oyun daha fazla oy alirsa 0
oyun ¢ocuklara oynatilir.

v' Dramatizasyon sonrast’’ Insan haklar1 ve demokrasi haftasi’> boyama sayfasi ¢ocuklara dagitilir. Diinya
tutan ¢ocuklar ve insan haklarmin oldugu kaliplar boyanir. Insan haklar1 yazili kalip makasla ¢izgilerden



kesilir. Sonrasinda maket bigag: ile diinyanin iki yanindan kesik acilir. Insan haklari gérsellerinin oldugu
kalip buradan gegirilerek kaydirilir.

' DEGERLENDIRME
v" “Insan haklar1 ve demokrasi’’ ne demek?

v" Oynayacagimiz Oyuna Karar vermek i¢in se¢im yaptigimizda ne hissettin? Oy kullanmak nasil bir
duygu?

v' Sanat etkinligimizi bagka nasil yapabilirdik?



ETKINLIK PLANI

Okul Adi: Nene Hatun Anaokulu
Yas Grubu (Ay): 60ay +
Ogretmen Adi: Neslihan Tezel

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:
Kazanmim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Motor Gelisim:
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: Haklarini sdyler. Baskalarinin haklar1 oldugunu soyler.
Kazamim 8. Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.
Dil gelisimi
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MATERYALLER
Silikonla kagida yapilmis sayilar, baston, boyalar
SOZCUKLER
Engel, empati
KAVRAMLAR

OGRENME SURECI
v' Ogretmen ¢ocuklara’” Engelli sizce ne demek? Engelli bir tanidiginiz ya da arkadasimiz oldu mu? “*diye

sorar. Cevaplar alindiktan sonra engellilerin hayatlarini nasil siirdiirdiikleri, zorlanip zorlanmadiklart,
hangi isleri yapabildikleri, yapamadiklar1 vs. sohbet edilir. Ogretmen ¢ocuklara ....... >’Simdi bizler de
onlar1 anlamaya ¢alisalim m1, empati yapalim m1? der ve drama etkinligine geg¢ilir. Dogaglama ve
canlandirmalar i¢in materyaller hazirlanir. Oncelikle ¢ocuklarin gozleri baglanr.

v" Sonrasinda silikonla yazilmis sayilara ¢ocuklarin gozleri bagliyken dokunmalari ve rakami bilmeleri,
tanimalart istenir.

v Cocuklarin goraplari ¢ikarilarak ayaklariyla kalemi tutarak yerdeki kagida resim yapmalari istenir.
Bitiminde zorlanip, zorlanmadiklari ellerinde, kollarinda engeli olan birinin nasil resim yapabilecegi



hakkinda konusulur. Empati yapilmaya ¢alisilir. Ardindan masalara gegilerck tekerlekli sandalyede
oturan ¢ocuk resmi katlama ve boyama teknigiyle yapmalarina rehberlik edilir.

Bizler engelliyiz

Kimimiz duymaz
Kimimiz gérmez
Kimimiz yliriiyemez
Kimimiz degnek ile yiiriir
Ama bizler mutluyuz
Hepimiz biriz

DEGERLENDIRME
Drama yaparken neler hissettiniz?

Sen engelli birine nasil davranirsin?

En ¢ok hangi kisminda zorlandin?

v

v

v

v’ Tekerlekli sandalyemizi begendin mi?

v' Sen siirekli bu sandalyeyi kullansaydin ne hissederdin?
v

Tekerlekli sandalye kullanan ¢evrende biri var m1?



ETKINLIK PLANI

Okul Adi: NENE HATUN ANAOKULU
Tarih:
Ogretmen Adi: NESLIHAN TEZEL

INSAN HAKLARI VE DEMOKRASI HAFTASI

Etkinlik Tiirii: Drama ve sanat etkinligi (Biitlinlestirilmis biiyiik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)
Yas Grubu: 60 AY+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Motor Gelisimi:
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
Bilissel Gelisim:
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 5. Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini sdyler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 6: Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: Haklarini soyler.
Baskalarmin haklar1 oldugunu soyler.
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.

Kazanim10: Sorumluluklarini yerine getirir

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu soyler-gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
MATERYALLER
Kutu, renkli karton

SOZCUKLER
Se¢me, secilme, hak, demokrasi

KAVRAMLAR

OGRENME SURECI
v' Sandalyelere yarim daire seklinde oturulur. Ogretmen ¢’ Insan haklar1 ve demokrasi’’ sizce ne demek?’’

diye sorar. Cevaplar alindiktan sonra her insanin bazi haklari oldugunu anlatir. Yagam hakki gibi, egitim
hakki gibi, diisiince 6zgiirliigii gibi, segme Ve segilme hakki, aileye sayg1 hakki gibi... insan haklar1 esit
ve ozgiir yasamaktir. >’Simdi bunu daha iyi anlamak igin sizinle kiigiik bir drama yapmaya ne dersiniz”’
der. Segme ve secgilme hakkina bir deginelim... Bir kutu kaplanarak, iizerine kesik agilarak se¢im sandigi
haline getirilir. Sandik numarasi ve yapilan kabin dgrencilere tanitilir. Hangi sandikta oy verdigimizi
bilmek i¢in sandik numarasi oldugu, verilen oylarin gizli tutulmasi i¢in kabinlerde oy kullanildig:
aciklanir. Yarin ara 6giinde ne yemek istediklerini kendilerinin segmesini istedi bunla ilgili diizenlenen
oy pusulasi diizenlenir. Yemek istedikleri yiyecegin resmine kabin iginde kase basmalar1 gerektigi
anlatilir. Tim ¢ocuklarin tek tek kabin igine girerek oy kullanmasi saglanir. Ayni1 anda kabin igine
girmeye calisanlara bunun yanlis oldugu anlatilir. Tiim g¢ocuklar oy verdikten sonra sandik agilir. Dogru



oy vermenin 6nemi lizerinde durmak icin kase basmayanlarin veya birden fazla kase basanlarin oylarinin
kabul edilmedigi vurgulanir. Sayim sonucu ¢ikan yiyecek ertesi giin yenir.

Tiim ¢ocuklarin masaya oturmalar1 saglanir.”” Insan haklar1 ve demokrasi haftas1’> boyama sayfasi
¢ocuklara dagitilir. Diinya tutan gocuklar ve insan haklarmin oldugu kaliplar boyanir. insan haklari yazil
kalip makasla ¢izgilerden kesilir. Sonrasinda maket bigag ile diinyanin iki yanindan kesik acilir. Insan
haklar1 gorsellerinin oldugu kalip buradan gegirilerek kaydirilir.

DEGERLENDIRME
v" “’Insan haklar1 ve demokrasi’’ ne demek?

v Smuf bagkani se¢imimizde neler hissettin? Oy kullanmak nasil bir duygu?
v' Sanat etkinligimizi baska nasil yapabilirdik?

UYARLAMA
Oy kullanma islemi 6zel 6grenciyle beraber yapilir. Kalemi tutmasina yardimei olunur.



ETKINLIK PLANI
FARKLI AMA AYNI
OKUL ADI: NENE HATUN ANAOKULU
OGRETMEN ADI: NESLIHAN TEZEL
YAS GRUBU: 60 AY+

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dil Gelisimi:
Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.(Gdostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. (Gdastergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina
anlatir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.)
Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur. (Géstergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya
odaklanr. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)
Kazanmim 8: Nesne ya da varhklarin ézelliklerini karsilastirir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir.)
Sosyal Ve Duygusal Gelisim
Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim agiklar.
(Gostergeleri: Baskalarimin duygularint soyler. Baskalarinmin duygularinin nedenlerini soyler. Baskalarinin
duygularinin sonuglarini soyler.)
Kazamim 8: Farkhiliklara saygi gosterir.(Gdstergeleri: Kendisinin farkli ozellikleri oldugunu soyler
Insanlarin farkh ézellikleri oldugunu séyler.)
OGRENME SURECI
Ogretmen sinifindaki farkliliklar gz éniinde bulundurarak “ Farklt ama ayn1” “Yapabilirim” kitaplarini
cocuklara gosterir. Siniftaki ve cevremizdeki farkli engelleri olan arkadaslartyla ilgili sohbet edilir. Elindeki
kitaplar1 gostererek hikaye kitaplarini okuyacaklarini daha sonra canlandirma yapacaklarini soyler. Cocuklarin
istegine gore kitap okunur ve ardindan canlandirma yapilir.
Cocuklarin dikkat siirelerine gore hikayeler sirayla okunabilir ya da farkli zamanlarda okunarak canlandirma
yapilabilir.
Canlandirma sonrasi ¢ocuklar duygularini anlatan bir resim yapar.
MATERYALLER

Hikaye Kitaplari, boya kalemleri, A4 kagidi
KAVRAMLAR

Farkli- ayni
DEGERLENDIRME

En ¢ok hangi karakteri sevdin?
Down sendromlu arkadaglarinin neler hissetti?
Tekerlekli sandalye kullanan insanlarin neler hissettigini anladin m1?

Sen onlarin yerinde olsan nasil davranirdin?



GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi: NENE HATUN ANAOKULU
Tarih :
Yas Grubu (Ay) :+48 AY
Ogretmen Adi: NESE CAGLAR
GUNE BASLAMA ZAMANI
OYUN ZAMANI
KAHVALTI, TEMIZLIK
ETKINLIK ZAMANI
- ’Empati kuruyorum seni anlamaya ¢alistyorum.’” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e, oyun, sanat etkinligi.
GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI
EVE GIDIS
GENEL DEGERLENDIRME
Cocuk agisindan:
Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



EMPATiIi KURUYORUM SENi ANLAMAYA CALISTYORUM
Etkinlik Tiirii: Bitiinlestirilmis Tiirk¢e, sanat etkinligi
Yas Grubu:
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim

Kazaniml: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (GOstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.(Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Sohbete
katilir. Duygu, diislince ve hayallerini sdyler.) Kazanim8:Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Sosyal ve Duygusal Gelisimi:

Kazanim4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.(Gostergeleri: Baskalarinin
duygularini sdyler. Bagkalarin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin duygularinin sonuglarini
sOyler.)

Kazanim8: Farkliliklara sayg1 gosterir.( Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.
Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler)

Motor gelisimi:

Kazaniml: Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda hareket eder.
Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

Kazanim4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.( Gostergeleri: kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin sandalyelerini alarak yarim ay seklinde oturmalarini saglar. Ogretmen ¢ocuklara
“Engelli kime denir? Engellilik nasil olusur? Engellilere kars1 nasil davranmaliy1z? Engelli insanlarin
kullandig1 nesnelerin adlari nelerdir?” sorularini sorar. “Akraba evliligi, a1 olmama ve kazalar sonucu
insanlar engelli olabilir ya da dogustan engelli dogabilir. Elimizden geldigince onlarin da diger insanlar gibi
(normal) oldugunu kabul etmeli, onlara acimamali, onlarla alay etmemeliyiz. Yardim isteyince ve ihtiyaglari
oldugunda yardimci olmaliy1z. Kendimizi onlarin yerine koymali ve her konuda yardimci olmaya
caligmaliy1z diye agiklama yaptiktan sonra bu giin etkinliklerimizi engelli insanlarin yasantisina uygun
olarak yapacagiz diyerek “’engelli’” parmak oyunu ¢ocuklarla birlikte sdylenir.

Bizler engelliyiz ( Eller ile herkes gosterilir ) Kimimiz duymaz ( Kulaklar kapatilir ) Kimimiz gérmez (
Gozler kapatilir ) Kimimiz yiirliyemez ( Ayaga kalkmaya calisilir ) Kimimiz degnek ile yiiriir ( Degnekle
yluriime yapilir ) Ama bizler mutluyuz ( Giiliiniir ) Hepimiz biriz ( Herkes gosterilir )



Ardindan 6gretmen ¢ocuklara simdi hepimiz birer yiirlime engelliyiz, yapacagimiz islerimizi ona gore
yapacagiz der. Cocuklar siifta gitmek istedikleri yere, tuvalete, su igmeye giderken ayaga kalkmadan
sandalyenin kenarini tutup siiriikleyerek giderler.

Ogretmen ¢ocuklardan el ele kitaplarmi alarak masalara gegmelerini ister.. Tiim gocuklarin sag kollarini
baglar. Simdide dogustan kolumuzun olmadigini diigiinelim, kitaplarimizdaki ¢alismalarimizi tek kolumuzu
kullanarak yapacagiz der. Cocuklar tek kollarini kullanarak kitaptaki ¢aligma yapraklarini tamamlamaya
caligirlar. Etkinligin sonunda 6gretmen ¢ocuklarin kollarini ¢ozer ve ¢ocuklarin ayaga kalkmadan ve tek
kolla kitap ¢alismasi yaparken, kendilerini nasil hissettikleri ile ilgili sohbet edilir.

MATERYALLER:

Sandalye kurdele, pastel boyalar.

SOZCUKLER:

Engelli

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

- Engelli kime denir?

- Engellilere kars1 nasil davranmaliy1z?

- Ayaga kalkmadan islerini yaparken kendini nasil hissettin?

- Tek kolunu kullanarak kitap ¢alismasi yaparken zorlandin mi1 ?

- Tiim bu etkinlikleri yaparken kendini nasil hissettin?

AILE KATILIMI

Velilerden engelli insanlara kars1 davranislarinin nasil olmasi gerektigi ile ilgili bilgi notu istenir.



ETKINLIK PLANI
HERKES FARKLIYSA KiMSE FARKLI DEGILDIR ASLINDA

OKUL ADI: NENE HATUN ANAOKULU
OGRETMEN ADI: NESLIHAN TEZEL
YAS GRUBU: +60 AY
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tamtir. (Gostergeleri: Fiziksel ozelliklerini soyler. Duyussal
ozelliklerini soyler.)

Kazanim 8: Farkhiliklara saygi gosterir. (Gostergeleri: Kendisinin farkli ozellikleri oldugunu soyler.
Insanlarin farkl ézellikleri oldugunu séyler.)

Bilissel Gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Dil Gelisim:

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.)
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarina anlatir.)

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullammm gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen bir giin 6ncesinde her cocuktan farkli renklerde ve desenlerde poset ister. Aile katilimu ile her
cocuga farkl: elbiseler farkli kostiimler hazirlanarak giydirilir. Cocuklarin aynaya bakarak kendilerini
incelmeleri istenir. Kendisini inceleyen ¢ocuklarin arkadaslarinin incelemeleri istenir. “Kiyafetlerimiz gibi
her birimiz ayr bir renk ayr1 bir ¢i¢egiz”” der. Farkliliklarimizla bir arada yasayip bir arada oyunlar
oynuyoruz hepimiz ayni olsaydik ayni diistinseydik hayat eglenceli olur muydu denir. Daha sonra ¢ocuklar
ikiserli gruplandirilir ve dnce aynaya bakarak kendisinin ve arkadasinin benzer ve farkli 6zelliklerini
anlatmasi istenir.

MATERYALLER

Ayna, boya kalemleri, a4 sayfasi

KAVRAMLAR

Ayni- farkli- benzer

DEGERLENDIRME

Kendini aynada incelerken neler hissettin?
Arkadasini incelerken neler hissettin?

Arkadasinla benzer- farkli 6zelliklerin nelerdir?



ETKINLIK PLANI
FLEXAGONU CEVIRiYORUM KENDIMLE iLGIiLi BiR OZELLIiGIiMi SOYLUYORUM
Okul Adi: NENE HATUN ANAOKULU
Yas Grubu (Ay) : 60 + AY

Ogretmen Adi: NESLIHAN TEZEL

FLEXAGONU CEVIRiYORUM KENDIMLE iLGiLi BiR OZELLIiGiMi SOYLUYORUM.
Etkinlik Tiirii: Oyun, sanat etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 60 AY +

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)
Kazanim8:Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal ve Duygusal Gelisimi:

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini sdyler. Duyussal
ozelliklerini sdyler.)

KazanimS8: Farkliliklara saygi gosterir.( Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Insanlarm farkli 6zellikleri oldugunu soyler)

Motor gelisimi:

Kazaniml: Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Denge
hareketleri yapar. Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)



OGRENME SURECI

Ogretmen “Mini mini tavsanlariz. Zip zip ziplar, hop hop hoplariz. Zamani gelince oyunlar oynar, eglenip
cosariz.” Diyerek cocuklarin sandalyelerini alarak yarim daire sekli 6niine ge¢ip oturmalarini saglar .Daha
once hazirladig1 Flexagon (bir yiizlinde en belirgin 6zelligim, bir yiiziinde adim soy adim ,bir yiiziinde goz
rengim ,bir yiiziinde cinsiyetim, diger bir yiiziinde ise nelere mutlu olurum, nelere tiziiliiriim gorselleri var)
Her insanin farkh fiziksel 6zellikleri oldugunu ,fiziksel 6zelligimizin disinda duygularimizin, ilgi
alanlarimizin isteklerimizin ,sevdigimiz seylerinde farkli olabilecegini cocuklara anlattiktan sonra sirayla
cocuklar1 oyunu oynamak i¢in masaya alir. Cevirdigi her bir yiizde ne gorseli varsa kendiyle ile ilgili bir
bilgi verir. Oyunun ardindan ¢ocuklar pastel boyalarini alarak masalara gegerler otopotrelerini yaparlar.
Resimleri istedikleri renklere boyarlar.

MATERYALLER:

Onceden hazirlanmis Flexagon

SOZCUKLER:

Fiziksel 6zellik, duygular, 1lgi alan1

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

- Fiziksel 6zelliklerimiz farkli midir?

- Fiziksel 6zelligimiz disinda baska farkli 6zelliklerimiz var m1?

- Biitlin insanlar ayni1 seyi sevselerdi ne olurdu?

- Oyun oynarken eglendin mi?

- En sevdigin resmi kime hediye etmek istersin?

UYARLAMA



GUNLUK EGIiTIM AKISI
Okul Adi: NENE HATUN ANAOKULU
Tarih:
Yas Grubu (Ay) :+48 AY
Ogretmen Adi: NESE CAGLAR
GUNE BASLAMA ZAMANI
OYUN ZAMANI
KAHVALTI, TEMIZLIiK
ETKINLIK ZAMANI
- “Empati kuruyorum seni anlamaya c¢alistyorum.”” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e, oyun, sanat etkinligi.
GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI
EVE GIDIi$
GENEL DEGERLENDIRME
Cocuk acisindan:
Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



EMPATI KURUYORUM SENi ANLAMAYA CALISIYORUM
Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat etkinligi

Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim5: Dili iletisim amactyla kullanir.(Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Sohbete
katilir. Duygu, diistince ve hayallerini sdyler.)

Kazanim8:Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Sosyal ve Duygusal Gelisimi:

Kazanim4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.(Gostergeleri: Baskalarinin
duygularini sdyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin duygularinin sonuglarini
sOyler.)

Kazanim8: Farkliliklara sayg1 gosterir. (Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler)

Motor gelisimi:

Kazanim1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda hareket eder.
Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

Kazanim4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.( Gostergeleri: kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklarin sandalyelerini alarak yarim ay seklinde oturmalarmi saglar. Ogretmen cocuklara
“Engelli kime denir? Engellilik nasil olusur? Engellilere karst nasil davranmaliy1z? Engelli insanlarin
kulland1g1 nesnelerin adlar1 nelerdir?”” sorularini sorar. “Akraba evliligi, as1 olmama ve kazalar sonucu insanlar
engelli olabilir ya da dogustan engelli dogabilir. Elimizden geldigince onlarin da diger insanlar gibi (normal)
oldugunu kabul etmeli, onlara acimamali, onlarla alay etmemeliyiz. Yardim isteyince ve ihtiyaglari oldugunda
yardimct olmaliy1z. Kendimizi onlarin yerine koymali ve her konuda yardimci olmaya calismaliyiz diye
aciklama yaptiktan sonra bu giin etkinliklerimizi engelli insanlarin yagantisina uygun olarak yapacagiz diyerek
“engelli’’ parmak oyunu ¢ocuklarla birlikte soylenir.



Bizler engelliyiz ( Eller ile herkes gosterilir ) Kimimiz duymaz ( Kulaklar kapatilir ) Kimimiz gérmez
(Gozler kapatilir ) Kimimiz yiiriiyemez ( Ayaga kalkmaya ¢alisilir ) Kimimiz degnek ile yiiriir ( Degnekle
yiirime yapilir ) Ama bizler mutluyuz ( Giiliiniir ) Hepimiz biriz ( Herkes gosterilir )

Ardindan 6gretmen ¢ocuklara simdi hepimiz birer ylirlime engelliyiz, yapacagimiz islerimizi ona gore
yapacagiz der. Cocuklar siifta gitmek istedikleri yere, tuvalete, su igmeye giderken ayaga kalkmadan
sandalyenin kenarin1 tutup siiriikleyerek giderler.

Ogretmen ¢ocuklardan el ele kitaplarini alarak masalara gegmelerini ister. Tiim ¢ocuklarm sag kollarimi
baglar. Simdide dogustan kolumuzun olmadigini diistinelim, kitaplarimizdaki ¢alismalarimizi tek kolumuzu
kullanarak yapacagiz der. Cocuklar tek kollarini kullanarak kitaptaki calisma yapraklarini tamamlamaya
caligirlar. Etkinligin sonunda 6gretmen ¢ocuklarin kollarini ¢ozer ve ¢ocuklarin ayaga kalkmadan ve tek
kolla kitap ¢aligmasi1 yaparken, kendilerini nasil hissettikleri ile ilgili sohbet edilir.

MATERYALLER:

Sandalye kurdele, pastel boyalar.

SOZCUKLER:

Engelli

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

- Engelli kime denir?

- Engellilere kars1 nasil davranmaliy1z?

- Ayaga kalkmadan islerini yaparken kendini nasil hissettin?

- Tek kolunu kullanarak kitap ¢alismasi yaparken zorlandin m1?

- Tiim bu etkinlikleri yaparken kendini nasil hissettin?

AILE KATILIMI

Velilerden engelli insanlara karsi davranislarinin nasil olmasi gerektigi ile ilgili konusma yapilir.



GUNLUK EGIiTIM AKISI
Okul Adi: NENE HATUN ANAOKULU
Yas Grubu (Ay) : +48 AY
Ogretmen Adi: NESE CAGLAR
GUNE BASLAMA ZAMANI
OYUN ZAMANI
KAHVALTI, TEMIZLIK
ETKINLIK ZAMANI
- “’koca disli, yass1 kuyruk’” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce, drama etkinligi( biiyiik grup)
GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI
EVE GIDi$
GENEL DEGERLENDIRME
Cocuk agisindan:
Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



KOCA DIiSLI, YASSI KUYRUK

Etkinlik Tiirii: Bitiinlestirilmis Tiirkge, drama etkinligi

Yas Grubu: 48-54 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazaniml: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (GOstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1

ayrintilariyla agiklar.

Algiladiklarini hatirlar.(Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir. )

Dil Gelisimi:

Kazanim5: Dili iletisim amactyla kullanir.(Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konugmay1
baglatir. Konusmay siirdiiriir. Sohbete katilir. Duygu, diislince ve hayallerini sdyler.)

Kazanim8:Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.)

Sosyal ve Duygusal Gelisimi:

Kazanim4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.(Gostergeleri: Baskalarinin
duygularini soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler. Bagkalarinin duygularinin sonuglarini
sOyler.)

Kazamim8: Farkliliklara saygi gosterir.( Gostergeleri: Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler)

Motor gelisimi:

Kazaniml: Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda hareket eder. )
OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin sandalyelerini alarak yarim ay seklinde oturmalarini saglar. Cocuklara farkl dzellikte
olan insanlara nasil davranmamiz gerekir? diye soru sorar. Cocuklar sorulan soruya cevap verdikten sonra,
ogretmen farkli 6zellikte olan insanlara giizel davranmamiz gerektigini, kesinlikle onlarla dalga gegerek alay
etmemeliyiz, onlarinda bizim gibi her seyi yapabileceklerini sdyledikten sonra “’koca disli, yass1 kuyruk
‘hikayesini anlatir. Hikdyeden sonra ¢ocuklara istedikleri hayvan maskelerini takar. I¢lerinden biride kunduz
Olur. Cocuklar hikayeyi canlandirarak dramasini yaparlar.

MATERYALLER:

Hayvan maskeleri

SOZCUKLER:



Farkli, kunduz

KAVRAMLAR:

Iyi-kétii, yanls -dogru

DEGERLENDIRME

- Farkli insanlara nasil davranmaliy1z?

- Hikayemizi begendiniz mi?

- Kunduzdan dalga gecilmesi dogru bir davranig mi1?

- Ormandaki hayvanlar yaptiklar1 yanlis1 ne zaman anladilar?

- Farkl1 6zellikte olmak iyilik yapmaya ya da giizel davranis sergilemeye engel midir?

- Biri seninle dalga gegse ne hissedersin?



GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi: NENE HATUN ANAOKULU
Yas Grubu (Ay) : +48 AY
Ogretmen Adi: NESE CAGLAR
GUNE BASLAMA ZAMANI
OYUN ZAMANI
KAHVALTI, TEMIZLIiK
ETKINLIK ZAMANI
“’Haklarimi anlarim pankartimi yaparim” Tiirkce, sanat etkinligi. (Biiylik gurup)
GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI
EVE GIDIiS
GENEL DEGERLENDIRME
Cocuk agisindan:
Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



HAKLARIMI ANLARIM PANKARTIMI YAPARIM
Etkinlik Tiirii: Tiirkge, sanat etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisimi:

Kazaniml: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (GOstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.( Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini
soyler. Ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 6: sozciik dagarciginm gelistirir.( Gostergeleri: dinlediklerinde yeni olan s6zciigii fark eder ve
sOzciliklerin anlamlarini sorar. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisimi:

Kazanim 6:kendisinin ve bagkalarmin haklarimi korur.( Gostergeleri: Haklarini sdyler. Baskalarinin haklari
oldugunu soyler. Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini soyler.)

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara daha énceden hazirladig1 insan haklari resimlerini ¢ocuklara gosterir. Resimlerin bize
ne anlatmak istedigini gocuklara sorar. Cocuklar diisiincelerini séyledikten sonra, 6gretmen ¢ocuklara bu
giiniin “10 Aralik Diinya Insan Haklar1 Giinii” oldugunu sdyleyerek, agiklama yapar. Biitiin insanlar esit
dogar Hi¢ kimse kolelik altinda yasamaya zorlanamaz. Her insanin egitim, saglik, yasam, sevgi hakki
oldugunu ve hi¢ kimsenin bu haklar1 engelleyemeyecegini, hi¢ kimsenin keyfi olarak tutuklanamayacagini,
iilkemizde alinan kararlarin demokrasi yolu ile gerceklestigini. Cocuklara soyler.

Ardindan 6gretmen ¢ocuklara pankart yapacaklarini sdyler. Insan haklari ile ilgili egitim hakki, saglik hakki,
adalet, yasam, demokrasi, sevgi vb. yazilari, yapistiricilari, ¢op sisleri, yildiz, ¢igek sekillerini ¢ocuklara
dagitir. Cocuklar dnce kare seklinde kesilen yazilar1 ¢op sise yapistirirlar, ¢icek ve yildizlar1 yazinin etrafina
yapistirarak siislerler. Tamamlanan pankartlar1 ¢ocuklar ellerine alarak hangi haklar1 olduklarini sdylerler.
MATERYALLER:

Insan haklar ile ilgili yazilar, ¢igek, y1ldiz sekilleri, ¢op sis.

SOZCUKLER:

Insan hakki, demokrasi, kéle, adalet, pankart

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

- Daha 6nce insan hakki diye bir sey duydunuz mu?



- Insanlar hangi haklara sahiptir?
- Insanlar nasil bir diinyada yasamali?
- Pankart hazirlamay1 sevdin mi?

UYARLAMA



GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi: NENE HATUN ANAOKULU
Yas Grubu (Ay) : +48 AY
Ogretmen Adi: NESE CAGLAR
GUNE BASLAMA ZAMANI
OYUN ZAMANI
KAHVALTI, TEMIZLIiK
ETKINLIK ZAMANI
“’Haklarimi anlarim pankartimi yaparim” Tiirkce, sanat etkinligi. ( Biiyiik gurup)
GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI
EVE GIDi$
GENEL DEGERLENDIRME
Cocuk agisindan:
Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



HAKLARIMI ANLARIM PANKARTIMI YAPARIM
Etkinlik Tiirii: Tiirkge, sanat etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisimi:

Kazaniml: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.( Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini
soyler. Ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 6: sozciik dagarcigim gelistirir. ( Gostergeleri: dinlediklerinde yeni olan s6zctigii fark eder ve
sOzciliklerin anlamlarini sorar. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.)

Sosyal ve Duygusal Geligimi:

Kazanim 6:kendisinin ve bagkalarmin haklarimi korur.( Gostergeleri: Haklarini sdyler. Baskalarinin haklari
oldugunu soyler. Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini soyler.)

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara daha énceden hazirladig1 insan haklari resimlerini cocuklara gosterir. Resimlerin bize
ne anlatmak istedigini ¢ocuklara sorar. Cocuklar diislincelerini sdyledikten sonra, 6gretmen ¢ocuklara bu
giiniin “10 Aralik Diinya Insan Haklar1 Giinii” oldugunu sdyleyerek, agiklama yapar. Biitiin insanlar esit
dogar Hi¢ kimse kolelik altinda yasamaya zorlanamaz. Her insanin egitim, saglik, yasam, sevgi hakki
oldugunu ve hi¢ kimsenin bu haklar1 engelleyemeyecegini, hi¢ kimsenin keyfi olarak tutuklanamayacagini,
iilkemizde alinan kararlarin demokrasi yolu ile gerceklestigini. Cocuklara soyler.

Ardindan 6gretmen ¢ocuklara pankart yapacaklarini sdyler. Insan haklari ile ilgili egitim hakki, saglik hakki,
adalet, yasam, demokrasi, sevgi vb. yazilari, yapistiricilari, ¢op sisleri, yildiz, ¢igek sekillerini ¢ocuklara
dagitir. Cocuklar dnce kare seklinde kesilen yazilar1 ¢op sise yapistirirlar, ¢icek ve yildizlar1 yazinin etrafina
yapistirarak siislerler. Tamamlanan pankartlari ¢ocuklar ellerine alarak hangi haklar1 olduklarini sdylerler.
MATERYALLER:

Insan haklar ile ilgili yazilar, ¢igek, y1ldiz sekilleri, ¢op sis.

SOZCUKLER:

Insan hakki, demokrasi, kéle, adalet, pankart

KAVRAMLAR:



DEGERLENDIRME

- Daha 6nce insan hakki diye bir sey duydunuz mu?
- Insanlar hangi haklara sahiptir?

- Insanlar nasil bir diinyada yasamal1?

- Pankart hazirlamayi sevdin mi?

UYARLAMA



GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi: NENE HATUN ANAOKULU
Tarih:
Yas Grubu (Ay) : 48 AY
Ogretmen Adi: NESE CAGLAR
GUNE BASLAMA ZAMANI
OYUN ZAMANI
KAHVALTI, TEMIZLIiK
ETKINLIK ZAMANI
“Bil bakalim ben kimim” isimli oyun, sanat etkinligi. ( Biiyiik gurup)
GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI
EVE GIDi$
GENEL DEGERLENDIRME
Cocuk agisindan:
Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



BiL BAKALIM BEN KiMiM

Etkinlik Tiirii: Oyun, sanat etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisimi:

Kazanim1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.( Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini
soyler. Ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim3: S6z dizimi kurallarina gore climle kurar. (Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar.
Soru ciimlesi kurar. Bilesik climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Sosyal ve Duygusal Gelisimi:

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (GOstergeleri: Fiziksel 6zelliklerini soyler .)

Kazanim 8:Farkliliklara sayg1 gosterir. (Gostergeleri; Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
OGRENME SURECI

Ogretmen “Mini mini tavsanlariz. Zip zip ziplar, hop hop hoplariz. Zamani gelince oyunlar oynar, eglenip
cosariz.” Diyerek ¢ocuklarin halka seklinde oturmalarini saglar.

Cocuklara fiziksel 6zelligin ne oldugunu sorar. Cocuklarin sorulan soruya verdikleri cevaplardan sonra.
Ogretmen ¢ocuklara her insanin kendine ait bir fiziksel dzelligi oldugunu, bu dzelliklerin insanlarn kendi
viicudu, kendi bedeni ile ilgili boy, kilo, sa¢ rengi, géz rengi, cinsiyeti vb. 6zellikleri oldugunu belirttikten
sonra, bugiin kendi fiziksel 6zelliklerimizi sdylememizi gerektiren bir oyun oynanacagini ¢ocuklara soyler,
sonra oyununun nastl oynanacagini ¢cocuklara anlatir. Ogretmen ¢ocuklardan birinin goziinii kapatir, baska
bir ¢ocuga isaret ederek goziinii kapattigi cocugun karsisina gelir kendi fiziksel 6zelliklerini anlatir( Benim
boyum kisa, kisa sagliyim, sagimin rengi Siyah, esmerim, gozlerim kahverengi, ben erkegim.) gozii kapatilan
cocuk, fiziksel 6zelliklerini sdyleyen arkadasinin kim oldugunu tahmin ederek bulmaya caligir.

Ardindan 6gretmen ¢ocuklarin masalara gegmelerini saglar.A4 kagitlarina ¢izilen kizlara kiz resmi,
erkeklere erkek resimlerini, pastel boyalar1 dagitir. Her ¢ocuk kendi fiziksel 6zelligine gore resimleri
boyamaya c¢alisirlar.

MATERYALLER:

Kiz ve erkek resimleri, pastel boyalar.

SOZCUKLER:

Fiziksel 6zellik, ten rengi



KAVRAMLAR:
-uzun-kisa, kiz- erkek,

DEGERLENDIRME



AYNAYA BAK- ARKADASINA BAK AYNI MIYIZ? FARKLI MI?
ETKINLIK PLANI
OKUL ADI: NENE HATUN ANAOKULU
OGRETMEN ADI: NURSEL SAHIN
YAS GRUBU: +60 AY

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 1: Kendisine ait ozellikleri tamitir. (Géstergeleri: Fiziksel ozelliklerini séyler. Duyussal
ozelliklerini séyler.)
Kazamim 8: Farkhiliklara saygi gosterir. (Gostergeleri: Kendisinin farkl ozellikleri oldugunu séyler.
Insanlarin farkh ézellikleri oldugunu séyler.)
Bilissel Gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)
Dil Gelisim:
Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.(Gdstergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.)
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarina anlatir.)
Motor Gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullammm gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen bir giin dncesinde her cocuktan birer adet ayna ister. Cocuklarin aynaya bakarak kendi yiizlerini
incelmelerini ister. Kendisini inceleyen ¢ocuklarin aynaya bakarak otoportlerini ¢izmeleri istenir. Daha
sonra ¢ocuklar ikiserli gruplandirilir ve 6ncede aynaya bakarak kendisini anlatmas1 ( gz rengi, ten rengi,
sag¢ rengi vb.) sonra arkadasina bakarak benzer ve farkli 6zelliklerini anlatmasi istenir.

Arkadasiyla kendi 6zelliklerini karsilagtiran ¢ocuklardan inceledigi arkadasinin da otoportresini yapmast
istenir ve yapilan resimler tizerinden sohbet etmeye devam edilir.

MATERYALLER

Ayna, boya kalemleri, a4 sayfasi
KAVRAMLAR

Ayni- farkli- benzer
DEGERLENDIRME

Kendini aynada incelerken neler hissettin?
Arkadasini incelerken neler hissettin?

Arkadasinla benzer- farkli 6zelliklerin nelerdi?

UYARLAMA

Down sendromlu ve konusma bozuklugu olan 6grencilere rehberlik edilir.



FARKLILIKLARLA iLGILI HIKAYE VE CANLANDIRMA

OKUL ADI: NENE HATUN ANAOKULU
OGRETMEN ADI: NURSEL SAHIN
YAS GRUBU: +60 AY
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.(Gdostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. (Gdstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina
anlatir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.)

Kazanmim 10. Gorsel materyalleri okur. (Géstergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Kazanim 8: Nesne ya da varhklarin o6zelliklerini karsilastirir.(Géostergeleri: Nesnelvarliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir.)

Sosyal Ve Duygusal Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarmin duygularim agiklar.

(Gostergeleri: Baskalarimin duygularint soyler. Baskalarinmin duygularinin nedenlerini soyler. Baskalarinin
duygularinin sonucglarini séyler.)

Kazamim 8: Farkhiliklara saygi gosterir.(Gdstergeleri: Kendisinin farkli ozellikleri oldugunu soyler
Insanlarin farkh ézellikleri oldugunu séyler.)

OGRENME SURECI

Ogretmen smifindaki farkliliklar1 géz 6niinde bulundurarak “ Down sendromlu bir arkadasim var”
“Yapabilirim” * Farkli ama ayn1” kitaplarin1 ¢ocuklara gosterir. Siiftaki ve ¢gevremizdeki farkli engelleri olan
arkadagslariyla ilgili sohbet edilir. Elindeki kitaplar1 gostererek hikaye kitaplarini okuyacaklarini daha sonra
canlandirma yapacaklarini sdyler. Cocuklarin istegine gore kitap okunur ve ardindan canlandirma yapalir.
Cocuklarin dikkat siirelerine gore hikayeler sirayla okunabilir ya da farkli zamanlarda okunarak canlandirma
yapilabilir.

Canlandirma sonrasi ¢ocuklar duygularini anlatan bir resim yapar.

MATERYALLER

Hikaye kitaplari, boya kalemleri, A4 kagidi
KAVRAMLAR

Farkli- ayni

DEGERLENDIRME

En ¢ok hangi karakteri sevdin?

Down sendromlu arkadaglarinin neler hissettigini anladin mi1?



Tekerlekli sandalye kullanan insanlarin neler hissettigini anladin m1?

Sen onlarin yerinde olsan nasil davranirdin?

UYARLAMA

Down sendromlu ve konusma bozuklugu olan 6grencilere rehberlik edilir.



KENDIiMI TANITIYORUM ETKIiNLiK PLANI
OKUL ADI: NENE HATUN ANAOKULU
OGRETMEN ADI: NURSEL SAHIN
YAS GRUBU: +60 AY

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisim:
Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.)
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarina anlatir.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 1: Kendisine ait o6zellikleri tanitir. (Gostergeleri: Fiziksel ozelliklerini soyler. Duyussal
ozelliklerini séyler.)
Kazamim 8: Farkhiliklara saygi gosterir. (Gostergeleri: Kendisinin farkh ozellikleri oldugunu séyler.
Insanlarin farkl ézellikleri oldugunu séyler.)
Bilissel Gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

OGRENME SURECI
Ogretmen bir giin 6ncesinde hazirladign “ Kendimi tanitiyorum” sayfasini ¢ocuklara dagitir ve ailesinin
yardimiyla doldurulmasini ister. Etkinlige baslamadan 6nce “Merhaba, Tanisalim” sarkisi esiginde orff
etkinligi yapilir. Yorulan ¢ocuklarin dinlenmesi i¢in masalara gegmesi istenir. Daha sonra verilen sayfalari
dolduran ¢ocuklar sirayla kaldirilir. “ Ailem” , “ En sevdigim renk”, “ En sevdigim i¢ecek”, “ En sevdigi
yemek”, “ En sevdigim kitap” , “ En sevdigim ¢izgi film” ve “Hayalimdeki meslek™ sorularinin cevabi
istenir. Kendisiyle ilgili bilgi veren ¢ocuklara tesekkiir edilir ve “En sevdigim ...... ” oyunu oynatilir.
Ogretmen en sevdigim renk kirmiz1 dediginde, kirmizi sevenler ayaga kalkar. En sevdigim icecek portakal

suyu dediginde, portakal suyu sevenler ayaga kalkar. Oyun bu sekilde devam ettirilir.

MATERYALLER

Kendimi tanitiyorum sayfalari, merhaba sarkisi

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Kendini tanitirken neler hissettin?

Seninle ayni1 rengi seven arkadaglarin var mrydi?
Seninle ayn1 yemegi seven arkadaslarin var mrydi?
Seninle ayni i¢cecegi seven arkadaslarin var miydi?
Daha 6nce duymadigin bir meslek var miydi?

UYARLAMA

Down sendromlu ve konusma bozuklugu olan 6grencilerin ailelerine “Kendimi Tanitiyorum” sayfasinin
gorsellerle hazirlamalari istenir. Ogrencilerin kendini tanitma asamasinda rehberlik edilir.



3 ARALIK ENGELLILER GUNU ETKINLiK PLANI
OKUL ADI: NENE HATUN ANAOKULU
OGRETMEN ADI: NURSEL SAHIN
YAS GRUBU: +60 AY
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.)
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. (gdstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama
yoluyla sergiler. Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.)

Sosval Ve Duygusal Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim ag¢iklar.

(Gostergeleri: Baskalarimin duygularint soyler. Baskalarimin duygularinin nedenlerini séyler. Baskalarinin
duygularimin sonuc¢larini séyler.)

Kazanim 8: Farkhiliklara saygi gosterir.(Gdostergeleri: Kendisinin farkli ézellikleri oldugunu soyler.
Insanlarin farkh ézellikleri oldugunu séyler.)

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Kazanmim 8: Nesne ya da varhklarin ozelliklerini karsilastirir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir.)

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.(Gdstergeleri: Bir olayin olast nedenlerini séyler. Bir olayin olast
sonuglarini soyler.)

Motor Gelisimi

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar.)

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.)

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.)

OGRENME SURECI

Ogretmen bugiin Engelliler giinii oldugunu sdyler. “Engel nedir” “Engelli arkadaslarimiza nasil yardimci
olabiliriz?” “Onlar i¢in neler yapabiliriz?” gibi sorular sorar. Onlarin cevabini dinler ve daha sonra aile
katilimi i¢in gelen velilerin yardimiyla yere beyaz bir ¢arsaf serer. Cocuklara bugiin farkli bir etkinlik
yapacaklarini soyler. Cocuklar1 yere oturtur ve ¢arsafa istedikleri gibi resim ¢izebileceklerini soyler.
Resimler tamamlandiktan sonra ¢arsaf oyun parasiitii olarak kullanilir. Carsafin {izerine atilan toplarin yere
diisiiriilmeden birbirine atilacagi sdylenir ve miizik esliginde oyun oynanur.

Etkinlik sonunda ¢ocuklarla sohbet edilir ve hepimiz farkli olsak da bir arada yasamak i¢in, eglenmek i¢in
engel olmadig1 ve birlikte daha mutlu oldugumuz sdylenir.

MATERYALLER

Beyaz carsaf, boya kalemleri, miizik

KAVRAMLAR

SOZCUKLER

Engel, empati

DEGERLENDIRME




Engelli insanlara nasil davranmaliy1z?
Engelli insanlarin daha rahat yasayabilmesi i¢in neler yapabiliriz?
Bugiin farkli arkadaglarinla birlikte resim yaparken neler hissettin?

Carsafla oyun oynarken neler hissettin?

UYARLAMA

Down sendromlu ve konusma bozuklugu olan 6grencilere rehberlik edilir.



DANS ET, MUZIiK DURUNCA RESIM CiZz
OKUL ADI: NENE HATUN ANAOKULU
OGRETMEN ADI: NURSEL SAHIN
YAS GRUBU: +60 AY

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Motor Gelisimi
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar.)
Kazanmim 4: Kiiciik kas kullammm gerektiren hareketleri yapar. (Géostergeleri: Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar.)
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.)
Dil Gelisimi:
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. (gdstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim
yoluyla sergiler.)
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Géstergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya
odaklanr. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)
Sosyal-Duygusal Gelisim
Kazamim 8: Farkhiliklara saygi gosterir.(Gdstergeleri: Etkinliklerde farkl ozellikteki ¢cocuklarla birlikte
ver alir.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara hep beraber eglenceli bir oyun oynayacaklarini sdyler ve hazirlik i¢in ¢ocuklardan yardim
ister. Oyun cocuklarin ¢ok sevdigi sandalye kapmaca oyununa benzedigi fakat bu sefer miizik durdugunda
sandalyeye oturmayacaklarini, sandalye lizerinde duran kagida resim ¢izecekleri sdylenir. Miizik durdugunda
hangi sandalye onilinde dururlarsa oradaki resme devam etmeleri gerektigi sOylenir. Cocuklarla birlikte
sandalyeler dizilir ve iizerine resim kagitlar1 birakilir. Cocuklar ellerine boya kalemi alir ve miizikle birlikte
oyun baslar. Oyun sonunda yapilan resimler toplanir ve iizerine sohbet edilir.

MATERYALLER

Sandalye, boya kalemleri, a4 sayfasi, miizik

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Miizik esliginde dans etmek nasildi?

Arkadasinin basladigi resme devam ederken neler hissettin?
Bu sekilde resim yapmak sana neler hissettirdi?
UYARLAMA

Down sendromlu ve konusma bozuklugu olan 6grencilere rehberlik edilir.



10 ARALIK INSAN HAKLARI VE DEMOKRASI HAFTASI
OKUL ADI: NENE HATUN ANAOKULU
OGRETMEN ADI: NURSEL SAHIN
YAS GRUBU: +60 AY
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamim 6:Kendisinin ve baskalarimin haklarim korur.(Gdstergeleri: Haklarini séyler. Baskalarinin
haklart oldugunu séyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir. Baskalarina haksizlik yapildiginda tepki

verir. )

Kazanmim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini soyler. Kurallarin gerekli oldugunu soyler. Istekleri ile kurallar celistiginde
kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.)

Motor Gelisim:

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Gdstergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardr ardina yapar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullamir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanr.
Konugurken/sarki soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. (Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorulara cevap verir.)

OGRENME SURECI

Ogretmen “Bilginin Mucitleriyiz Biz. Okulumuzu cok severiz. Hikaye saati gelince sessizce yerimize
geceriz” diyerek cocuklarin minderlerde yarim ay seklinde oturmalarini saglayarak cocuklara “Insan Haklart
ve Demokrasi” haftasi ile ilgili neler bildikleri sorulur. Bilen ¢ocuklar var ise cevaplari dinlenir ve sonra
ogretmen ¢ocuklara konu ile ilgili bilgiler verir. Ogretmen ”Insan haklari; onurlu, esit ve 6zgiir yasamaktir.
Insanlar kardestir. Renk, din, dil ayrimi olmadan herkes esit dogar. Insan gibi yasamak, egitim almak, can
giivenligi, mal —miilk edinmek herkesin hakkidwr. Yasalar oniinde herkes esittir. ” gibi bilgiler verir.
Ogretmen ¢ocuklar ben bugiin hangi oyunu oynayacagimiza karar veremedim. Aklima bir ¢6ziim geldi.

Hem de bugiin 10 Aralik Insan Haklar1 Giinii ve Demokrasi Haftas1 olmasi dolayistyla hangi oyunu
oynayacagimiza karar vermek i¢in bir se¢im yapmaya ne dersiniz?” der. Sinifin bir kdsesine paravan bir
kosesine de sandik yerlestirilir. Onceden hazirlanan oy pusulalar1 kullanilarak isaretlenen pusulalar sandiga
atilir. Pusulalar sayilir ve segilen oyun oynanir.

Daha sonra “Ev i¢i Demokrasi” kitab1 okunur ve sohbet edilir.

Ardindan 6gretmen “Bilginin Mucitleriyiz Biz. Okulumuzu ¢ok severiz. Zamam gelince ritim yapar,
sarkilar soyler, dans ederiz.” diyerek ¢ocuklarin miizik merkezlerine gegmelerini saglar. Cocuklara ritim
aletleri dagitilir ve “Saygihi Olmaliy1z” adli sarki 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki bolim
boliim ¢ocuklara 6gretilir. Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

SAYGILI OLMALLI

Saygili olmali saygili olmali
Biiytiklere saygili olmali

Kiigtiklere saygili olmali
Bagkalarinin haklarina saygili olmali



Diisiincelere goriiglere saygili olmali
Saygili olmali saygili olmali
Biiytiklere saygili olmali

Kiigtiklere saygili olmali

Insanlara hayvanlara saygili olmali
Canli cansiz varliklara saygili olmali

MATERYALLER

Sandik, pusula
SOZCUKLER

Insan hakki, saygi, demokrasi
KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Insan haklar1 ve Demokrasi ne demektir?
Yasalar 6niinde herkes nasildir?

Sec¢im neden énemlidir?

Hikaye kitabimizi nasil sectik?
Sarkimizi begendiniz mi?

Sarkimizin ad1 neydi?

Insanlar neden birbirine saygili olmalidir?
UYARLAMA

Down sendromlu ve konusma bozuklugu olan 6grencilere rehberlik edilir.



ETKINLIK PLANI
Okul Adi :FK.IO
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Adi : Ozlem DEMIRBAS
Giine Baslama Zamani

Ogretmen ¢ocuklar gelmeden, kitap kdsesine Atatiirk albiimii ve ilgili dergiler yerlestirir, panoya veya
uygun bir kdseye de biiyiik boy Atatiirk portresi asar. Cocuklarin dikkatini bu yone ¢ekerek, kosedeki
albiimii inceleyip soru sormalar1 ydniinde tesvik eder. Ogretmen ¢ocuklara “ hep birlikte bir resim sergisi
acalim m1? Der ve ¢ocuklarin evden getirdikleri Atatiirk resimlerini renkli fon kartonuna yapistirmalarina
rehberlik eder. Biten caligmalar sinifin bir kosesinde sergilenir. Cocuklarla birlikte sergi gezilir.

Oyun Zamanm

Cocuklar grenme merkezlerine yonlendirilir. Ogretmen, oyunlarda zaman zaman katilime1; zaman zaman
gozlemci olur. Cocuklarin zamanlarini siirekli ayn1 merkezde degerlendirmelerini engelleyici 6nlemler
aliir. Yapilan bazi1 degisikliklerle farkli merkezlere ilgi cekilir.

Kahvalti, Temizlik

Cocuklar, sinifi toplarlar. Kisisel temizliklerini yaparak beslenme saatine gegerler. Tekrar eller yikanarak
sinifa doniiliir.

Etkinlik Zamani
"Cumbhuriyetten Once" Tiirkge, drama, sanat, oyun biitiinlestirilmis grup etkinligi
Giinii Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edilir. Giin i¢erisinde ¢cocuklarin, planladiklarini yapip
yapamadiklar1 konusunda, kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapilan etkinlikler hatirlanir.
Ilgili degerlendirme sorular1 sorulur. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii i¢in getirecekleri
hatirlatilir.

Eve Gidis
I1gili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.
Genel Degerlendirme

Tiim 6grencilerin etkinliklere aktif olarak katilimi saglandi.



ETKINLIK ADI: CUMHURIYETTEN ONCE
ETKINLIiK TURU: TURKCE, DRAMA, SANAT, OYUN BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLIiGi
YAS GRUBU: 60-72 AY

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI:
BILISSEL GELISIM
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:
Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 21: Atatiirk’ii tanir.
Gostergeleri:
Atatiirk'lin hayatiyla ilgili belli bagli olgular1 sdyler.
Atatiirk’tin kisisel 6zelliklerini sdyler.
Kazanim 22: Atatiirk'iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini agiklar.
Gostergeleri:
Atatiirk’lin degerli bir insan oldugunu soyler.
Atatlirk'lin getirdigi yenilikleri sdyler.
Atatiirk’iin getirdigi yeniliklerin 6nemini sdyler.
DIL GELIiSimi
Kazanim 6: S6zcilik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozcliklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler.
Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Z1t anlaml sozciikleri kullanir.
Es anlaml1 s6zciikleri kullanir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri:
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olast sonuglari sdyler.

Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.



Gostergeleri:

Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Atatiirk ile ilgili duygu ve diigiincelerini farkli etkinliklerle ifade eder.
OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 8: Sagligi ile ilgili onlemler alir.

Gostergeleri:

Saglhiginm korumak i¢in yapmasi gerekenleri soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar uygun pozisyonda otururlar ve 6gretmen ¢esitli kaynaklar1 kullanarak Cumhuriyetin ilanindan
onceki yasami kavratmaya ¢alisir. Padisahlik doneminde yasamin nasil olduguna dair ¢ocuklarin
anlayabilecegi 6rneklerle bilgi verir. Egitim, sosyal hayat, hukuk gibi alanlarda cumhuriyet 6ncesi ve
sonrasi yasay1s, orneklerle kiyaslanir. Cocuklara hangi donemde yasamay1 tercih edecekleri ve bunun
sebepleri sorulur. Cumhuriyetin ilaniyla demokrasinin geldigi, haklarin esitligi kavratmaya ¢aligilir.
Cocuklarin yeni karsilastiklar1 kavramlar onlarin seviyesine uygun bigimde agiklanir. Cumhuriyetin ilan
edilmesinin ¢ok kolay olmadigi uzun ve biiylik savaglar yasandigi, Atatiirk’{in bu konuda ¢ok titiz ve
fedakarca calistig1 anlatilir. Diismanlarin yurdu isgal etmelerinin ne denli kabul edilemez oldugu evi basip
odalar1 paylasan ve sahip ¢ikan komsular 6rnegiyle kavratilabilir. Evimizin kapisinin birden agildig1 ve bir
komsunun mutfagi, bir komsunun salonu, digerinin yatak odasini, cocuk odasini, oyuncaklari, koltuklari,
tiim esyay1 sahiplendigini hayal etmeleri istenir. Boyle bir durumda ne yapacaklari sorulur. Béyle bir
haksizlik karsisinda boyun egip kabullenmeyi mi yoksa itiraz edip evlerini, haklarin1 savunmay1 mu tercih
edecekleri sorulur. Bu benzetme yoluyla atalarimizin da haklarini yani vatanimizi savunduklari, diigmanlara
boyun egmedikleri a¢iklanir. Cocuklar boyle somut bir drnekle konuyu daha iyi kavrayacaklardir.

Sohbette konusulanlarin pekismesi i¢in padisahin tek egemenligi, halkin sikintilari, diismanin isgali ve
Atatiirk’ iin yurdu kurtarmas: ile ilgili konusulanlar dogaclama drama ile canlandirilir. Dramatizasyonda
kiiciik aksesuarlar kullanilir.

Miizik etkinligi olarak Atatiirk Yoktu sarkis1 sdylenir.

ATATURK YOKTU
Atatiirk yoktu,

Diisman ¢oktu,

Atatlirk geldi,

Diisman1 yendi,

Bu giizel yurdu bizlere verdi.

Sanat etkinligi olarak her ¢ocuk kendi ¢aligma sayfasinin ortasina kiiciik bir Atatiirk resmi yapistirir. Daha
sonra 6gretmen, yine her ¢ocuga kalp seklinde kalip verir ve ¢ocuklar kalp formunu resmi kapatacak sekilde
izerine koyar ve bosta kalan yerleri siinger baskistyla renklendirirler. Kalp kalib1 ¢ikarildiginda Atatiirk
resmi, renkli zeminde beyaz bir kalbin i¢inde goriinecektir. Resmin yapistirildigi sayfa, renkli kagit olarak
da calisilabilir.

Oyun Etkinligi: Bayram yiirtiytisii
SINIF BANDOSU



Aile katilim1 olarak evlerde yogurt kovalarindan hazirlanan bandolarini alarak bahgeye ¢ikilir. Rahat hazir ol
komutu esliginde 6gretmen rehberliginde okul icinde Bayram bandosu yiiriiytisleri yapilir

Kavram calismasi olarak Sirada Ne Var? Egitim seti Elele sayfalar ¢alisilir. Uggen, daire, cember, Bayrak
kavramlar iizerinde durulur.

Materyaller:

Atatiirk resimleri, kalp seklinde kaliplar, Kurtulus Savasi Donemi’nden fotograflar, padisahlik doneminden
fotograflar

Sozciikler ve Kavramlar:

Duygu: Mutlu, iizgiin, kizgin, saskin, korkmus

Sekil: Ucgen, daire, cember,

Renk: Kirmizi

Esitlik, demokrasi, cumhuriyet, padisahlik

Degerlendirme:

Atatiirk’ fotograflarini daha 6nce nerelerde gordiiniiz?

En ¢ok hangi fotografi begendiniz?

Atatiirk yasasaydi ve sinifimiza gelseydi ona ne sdylemek isterdiniz?
Sence Atatiirk olmasaydi ne olurdu? Nasil bir hayatimiz olurdu?
Aile Katilim:

Cumbhuriyet 6ncesi donemle ilgili sohbet etmeleri onerilir.
Uyarlama:

SP ve hafif 6grenme gii¢liigii olan 6grencinin aktif katilimi saglanir.



ETKINLIK PLANI
Okul Ad1 :F.KIO
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Adi : Ozlem DEMIRBAS

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Giysi ve ayakkabilarini degistirmelerinde rehber olunur. Kendi kendilerine
basarmalari i¢in cesaretlendirilirler.

Oyun Zamanm

Cocuklar grenme merkezlerine yonlendirilir. Ogretmen, oyunlarda zaman zaman katilime1; zaman zaman
gozlemci olur. Cocuklarin zamanlarini siirekli ayn1 merkezde degerlendirmelerini engelleyici 6nlemler
aliir. Yapilan bazi1 degisikliklerle farkli merkezlere ilgi cekilir.

Kahvalti, Temizlik

Kisisel temizlikler yapilir ve beslenme zamanina gegilir.

Etkinlik Zamani

“Bedenim Ozeldir” adl1 biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edilir. Giin i¢erisinde ¢cocuklarin, planladiklarini yapip
yapamadiklar1 konusunda, kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapilan etkinlikler hatirlanir.
Ilgili degerlendirme sorular1 sorulur. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii i¢in getirecekleri
hatirlatilir.

Eve Gidis
[lgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme: SP ve hafif 6grenme giigliigii olan dgrenci ile ilgilenildi. Her 6grencinin aktif
katilimina 6zen gosterildi. Okul rehber 6gretmeni isbirligi ile konu pekistirildi.



ETKINLIK ADI: BEDENIM OZELDIR
ETKINLIK TURU: BUTUNLESTIRILMIS BUYUK GRUP ETKINLIGI
YAS GRUBU: 60-72 AY

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI:
BIiLISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:
Bir olayin olas1 nedenlerini soyler.
Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iretir.
Gostergeleri:
Problemi soyler.
Probleme ¢esitli ¢6zlim yollar1 6nerir.
(0zlim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢oziim yolunun gerekcesini sdyler.
Probleme yaratici ¢6ziim yollar1 6nerir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:
Yasini soyler. Fiziksel 6zelliklerini sdyler. Duyussal 6zelliklerini sdyler.
Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri:
Bagkalarinin duygularini soyler.
Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.
Bagkalarinin duygularinin sonuglarini sdyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gdsterir.



Gostergeleri:
Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar.
Haklarin1 soyler.

Baskalariin haklar1 oldugunu sdyler.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri:

Tehlikeli olan durumlari soyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi gerekenleri soyler.
Temel giivenlik kurallarin bilir.

Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan uzak durur.

Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

OGRENME SURECI

Cocuklar sohbet etmeye uygun bir sekilde otururlar. Ogretmen ¢ocuklara tuvalete girdiklerinde kapiy1
kapatip kapatmadiklarini sorar. Alinan cevaplar dinlenir ve degerlendirilir. Kapiy1 neden kapattiklarini
aciklamalarini bekler. Cocuklarin dikkati “OZEL” kavramina yogunlasinca 6gretmen, bedenimizin bazi
bolgelerinin 6zel oldugunu sdyler. Bu 6zel bolgelere anne ve babalari gibi en yakinlar1 disinda —6gretmenler
de dahil- kimsenin bakmasina ve dokunmasina izin vermemeleri gerektigini sdyler. Cocuklara 6zel ve
yasakl1 bu dort bolgenin gergekligini sezdirmek i¢in, viicutlarinda nerelerine dokunuldugunda kendilerini
rahatsiz hissedecekleri sorulur. Cocuklar yiiksek ihtimalle bu dort bolgeyi tahmin edeceklerdir. Bir viicut
silueti iizerinde dort 6zel ve yasakli bolge isaretlenerek cocuklara dgretilir. Agi1z, gdgiis, iki bacak arasi ve
kalga... Yasakl1 bolgelerin anneleri, babalar1 tarafindan banyo yaparken goriilmesinin ve dokunulmasinin
normal oldugu soylenir. Bu dokunuslarin onlar1 rahatsiz edip etmedigi sorulur. Ancak bagka biri bu
bolgelere dokundugunda kendilerini rahatsiz, huzursuz hissedecekleri diisiindiiriiliir. Okuldan eve
geldiklerinde annelerinin sarilmasinin, eve misafir gelen birinin saglarini oksamasinin nasil hissettirdigi
sorulur. Bunlar ‘1yi dokunustur. Ancak kendilerini giivende ve huzur i¢ginde hissettirmeyen, dort yasakli
bolgeye yonelik dokunuslar ‘kétii dokunustur. Kétii dokunuslarla karsilastiklarinda 3 seyi yapmalari
gerektigi 6zellikle vurgulanarak kavratilir:

1: Ciglik at, “Hayir!” diye bagir,
2: Oradan uzaklas ve giivenli yere git (ev, okul, annenin §gretmenin yani gibi)
3: Mutlaka giivendigin birine anlat.

Ekte bulunan konula ilgili video, durdurarak, adim adim islenerek, yanlis davranis ve kararlar konusularak
izlenir.

Iyi sir ve kétii sir kavramlar agiklanir. Siirpriz dogum giinii partisi gibi bir konuda sir tutmanin normal
oldugunu fakat mutsuz ve rahatsiz olunan seyler hakkinda sir tutmalarinin dogru olmadigini anlamalarina
yardime1 olunur. Eger bir kisi ”Sakin annene/babana/6gretmene sdyleme” diyorsa o kisinin kotii niyetli
olacagi soylenir.

Cocuklara bu hassas konu anlatilirken, korkutmamaya, abartili ifadeler kullanmamaya dikkat edilir.
Bilinglendirme ve ne yapmalar1 ve ne yapmamalari gerektigini 0gretme esas alinir.



Asagidaki linklerden iyi dokunus / kétii dokunus ve 6zel bolge kavramlari ile ilgili videolar izlenebilir.
Ozel bolge kavramu:

http://www.eba.gov.tr/video/izle/9195408122383b87f4d3a92e16d68835611ab4bd38001

Iyi Dokunus, kotii dokunus:
http://www.eba.gov.tr/video/izle/1135c5bd1586e51af43deac6bd1b171dffdd7¢c9bd8001

Bahgeye ya da oyun salonuna gidilir ve serbest oyun oynanir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:

Tehlike, gliven, 0zel, yasak

Degerlendirme:

Tehlike aninda kimlere giivenebiliriz?

Kotii dokunuslarla karsilasirsan neler yapmalisin?

Aile Katilima:

Izletilen video velilerle paylasilir. Evde de bu egitimlerin verilmesi hatirlatilir.

Uyarlama:



ETKINLIK PLANI
Okul Adi :FK.IO
Tarih :11/11/ 2019
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Adi : Ozlem DEMIRBAS

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Giysi ve ayakkabilarini degistirmelerinde rehber olunur. Kendi kendilerine
basarmalari i¢in cesaretlendirilirler.

Oyun Zamani

Cocuklar grenme merkezlerine yonlendirilir. Ogretmen, oyunlarda zaman zaman katilime1; zaman zaman
gozlemci olur. Cocuklarin zamanlarini siirekli ayn1 merkezde degerlendirmelerini engelleyici 6nlemler
alinir. Yapilan bazi degisikliklerle farkli merkezlere ilgi ¢ekilir.

Kahvalti, Temizlik

Cocuklar, sinifi toplar. Kisisel temizliklerini yaparak beslenme saatine gegerler. Tekrar eller yikanarak sinifa
doniiliir.

Etkinlik Zamam
“Atatiirk’ii Anma Toreni” isimli Tiirk¢e, drama, miizik biitiinlestirilmis grup etkinligi
Giinii Degerlendirme Zamani

Biiytik grupla giinlin degerlendirilmesi amacli sohbet edilir. Giin igerisinde ¢ocuklarin, planladiklarin1 yapip
yapamadiklar1 konusunda, kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapilan etkinlikler hatirlanir.
Ilgili degerlendirme sorular1 sorulur. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii i¢in getirecekleri
hatirlatilir.

Eve Gidis
[lgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme: Atatiirk’{i anma téreninde neler yaptik konusuldu. Atam Atam Mustafa Kemal
Pasam sarkis1 hareketleri ile sdylenerek canlandirildi.



Etkinlik Adi: Atatiirk’ii Anma Torent
Etkinlik Tiirii: Tiirkce, sanat, miizik biitiinlestirilmis grup etkinligi

Yas Grubu: 60-72 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI:

BILISSEL GELISIM

Kazanim 21: Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri:

Atatiirk'lin hayatiyla ilgili belli bagli olgular1 soyler.
Atatiirk’lin kisisel 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 22: Atatiirk'iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini agiklar.
Gostergeleri:

Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu sdyler.

Atatiirk'lin getirdigi yenilikleri soyler.

Atatiirk’iin getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.

DIL GELiSIMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeleri:

Diiz climle kurar.

Olumsuz cilimle kurar.

Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri:

Atatiirk 1le ilgili etkinliklere katilir.

Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle ifade eder.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri:



Nezaket kurallarina uyar

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri:

Grup Oniinde kendini ifade eder.

Gerektigi durumlarda farkli goriislerini soyler.

MOTOR GELISIMI

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Nesneleri kopartir/yirtar.

OGRENME SURECI

Cocuklar uygun pozisyonda otururlar. Ogretmen, daha dnce Atatiirk’le ilgili olan bilgileri tekrarlamak
amactyla ¢ocuklara sorular sorar. Panodaki Atatiirk fotograflarindan da yararlanilarak bilgiler tazelenir.
Daha sonra Dolmabahge siiri okunur:

DOLMABAHCE

Saat dokuzu bes gece,
Atam Dolmabahc¢e’de
Gozlerini kapamis,
Biitiin diinya aglamas.
Doktor doktor kalksana,
Lambalar1 agsana,
Atam elden gidiyor,
Caresine baksana.

Uzun uzun kavaklar,
Dokiiliiyor yapraklar,
Ben Atam’a doymadim,
Doysun kara topraklar

Sanat ¢alismasi i¢in, gigek sekli ¢izilmis simli eva siingeri kesilerek grup g¢alismasi olarak ¢elenk yapilir Siifin
perdeleri kapatilmis, los bir ortam hazirlanmis ve duygusal bir miizik a¢ilmistir. Sinifin ortasina Atatiirk’iin
biiyiik boy bir resmi Atatiirk kdsesi olarak hazirlanan boliime sabitlen dirilir. Atatiirk resmine alttan 151k
verilebilir. Ogretmen, duygusal bir ses tonuyla Atatiirk’ii ¢ok 6zledigini ve onu gorebilse sdylemek istedigi
cok sey oldugunu anlatir. Cocuklara Atatiirk’e sdylemek istedikleri bir sey olup olmadigini sorar ve sdylemek
istediklerini kafalarinda toparlamalarini ister. Cocuklar duygusal miizik esliginde, toren havasinda gelirler ve



Atatlirk’e sanat etkinliginde yaptiklar1 ¢igekleri sunarken sOylemek istediklerini sdylerler. Bu etkinligin
sessizlik icinde ve duygu yiiklii yapilmasi gerekmektedir.

Anma Toéreni: Okulda diizenlenen 10 Kasim Atatiirk’ii Anma programina katilim saglanir. (10 KASIM
pazar)

Miizik etkinligi olarak “ATAM ATAM MUSTAFA KEMAL PASAM?” sarkis1 sOylenir. Hareketleri ile
canlandirilarak giiniin anlam ve 6nemi vurgulanir.

ATAM

Atam! Atam!

Mustafa Kemal Pasam!

Ulusu aydinlatan,

Cumhuriyet’i kuran,

Goklerdeki ay yildiz bize armagan.

Nerde neredesin, neredesin, neredesin?
Kalbimizde goklerde, her zaman bizimlesin.
Biz senin izindeyiz,

So6ziimiizden donmeyiz,

Her birimiz Cumhuriyet bekgileriyiz!

Atam! Atam!

Mustafa Kemal Pasam!

Milli zaferlerinle,

Kuruldu yiice vatan,

Cocuklara genglere, biliyiik armagan.

Sirada Ne Var? Egitim setinin konuyla ilgili sayfalar ¢aligilir.
Materyaller:

Simli eva, izolasyon kopiigii, Atatiirk resmi, vb.
Sozciikler ve Kavramlar:

Duyu Kavrami: Sesli-Sessiz

Duygu Kavrami: Mutlu, kaygili, korkmus, tizgiin
Zaman: Once-Simdi-Sonra

Atatiirk, anma tOreni

Degerlendirme:

Atatiirk’li neden seviyorsun?

Ona duygularint anlatmak nasil bir duygu?

Atatiirk hala yasasaydi iilkemiz i¢in baska neler yapardi sence?



Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla beraber Atatlirk’e hitap eden bir mektup yazmalar istenir.
Uyarlama:

SPli 6grenci ile ilgilenildi.



ETKINLIK PLANI
Okul Adi  :FK.IO
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Adi : Ozlem DEMIRBAS

Giine Baslama Zamani

Ogretmen ¢ocuklari selamlar ve sinifa alir. Ogrenciler, merkezlerde oynamalari igin dgretmen tarafindan
yonlendirilir. Ogretmen bu arada cocuklar1 gdzlemler, etkinliklere katilir.

Oyun Zamanm

Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Cocuklar, sinifi toplarlar. Kisisel temizliklerini yaparak beslenme saatine gecerler. Tekrar eller yikanarak
sinifa doniiliir.

Etkinlik Zamani

“Tilirk Mal1 Kullanalim” isimli fen, doga, Tiirkge, sanat biitiinlestirilmis grup etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edilir. Giin i¢erisinde ¢cocuklarin, planladiklarini yapip
yapamadiklar1 konusunda, kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapilan etkinlikler hatirlanir.
Tlgili degerlendirme sorular1 sorulur. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii i¢in getirecekleri
hatirlatilir.

Eve Gidis

[lgili hazirhiklar tamamlanir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:

Tutumluluk, paylasma ve Tiirkiye’de yetisenler etkinliklerde islenerek 6grenildi. Yerli mali haftasinda
planlanan beslenme de getirilenlerden okul i¢inde yapilan askida yerli mali etkinligine sinif olarak da
katilindi.



Etkinlik Adi: Tiirk Mali Kullanalim
Etkinlik Tiirii: Fen, doga, Tiirkge, sanat biitiinlestirilmis grup etkinligi
Yas Grubu: 60-72 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI:
BIiLISSEL GELISIM

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:

Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri:

Problemi soyler.

Probleme ¢esitli ¢ozlim yollar1 6nerir.

(Coziim yollarindan birini seger.

Sectigi ¢oziim yolunun gerekcesini sdyler.
Sectigi ¢oziim yolunu dener.

(Cozlime ulagamadig1 zaman yeni bir ¢oziim yolu seger.

Probleme yaratic1 ¢6ziim yollar1 6nerir.

DIL GELIiSiMi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri:



Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglari sdyler.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili igleri yapar.
Gostergeleri:

Giysilerini ¢ikarir.

Giysilerini giyer.

Ayakkabilarimi ¢ikarir.

Ayakkabilarini giyer.

Diigme acar.

Diigme kapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar uygun pozisyonda otururlar. Yerli mali kullanmanin énemi hakkinda sohbete baslanir. Konunun
drama yoluyla anlatilmas1 icin géniillii ii¢ cocuk Amerika, Ingiltere, Rusya gibi iilkeleri temsil eder. Bir gocuk
da Tiirkiye’yi temsil eder. Ogretmen bir mal alacaktir ve dort iilke de ayn1 mal iiretir. Cocuklarm 6niine ayni
oyuncaktan konabilir. Giimriik vergisi kavrami ¢ocuklarin anlayacag bir dille agiklanir. Ogretmenin elinde
bolca oyuncak para vardir. Ogretmen ¢ocuklara mali nereden almasimi &nerdiklerini sorar. Tiirk mali
kullanmanin hem daha ucuza mal olacagi, hem de verilen paranin bagka iilkenin degil kendi {ilkemizin
vatandasini zengin edecegi vurgulanir. Daha sonra siir sOylenir.

Gergek nesneler kullanilarak, paketlerin arkalarinda bulunan barkotlara dikkat g¢ekilir. Barkotun ne ise
yaradig1 acgiklanir ve 868 ile 869 rakamlariyla baslayan iiriinlerin Tiirk mali oldugu bilgisi verilir. Aligveris
ederken bu bilgiye dikkat etmemiz gerektigi salik verilir.

Ogretmen, ¢ocuklarmn ekrani gorebilecek sekilde oturmalarini saglar ve iilkemizin sahip oldugu iklim ve
konum sayesinde ¢ok ¢esitli iirlinler yetistirebildigini anlatilir ve gorsellerle destekler.

Ulkemizde yetisen sebze ve meyvelerden bahsedildikten sonra bu iiriinleri bas tact yapmamz gerektigi
sOylenir ve sanat etkinligi olarak meyve resimleri kullanilarak ta¢ yapilir.

Okuma yazmaya hazirlik ¢aligmasi olarak rakam yazma ¢aligmasi yapilir.

Hava ile ilgili deneylere devam edilir ve ¢cocuklara “Havada su buhar1 var midir?” diye sorulur. Yagmurun
olusumu konusunda bu bilgiyi zaten edinmis olan ¢cocuklardan, bilgiler arasi transfer yapmalar1 beklenir. Daha
sonra deneye gecilir. Bir sise ¢ok soguk suyla doldurulur ve agzi kapatilir. Siseyi oda sicakliginda 10 dakika
bekletince sisenin disinin bugulandig goriiliir. Parmakla bugunun bir kismini siyrildiginda bugulanma daha
iyi goriiliir. Cocuklara, “Sisenin agz1 kapali olduguna ve suyun i¢inde bulundugu cam sise, su gecirmedigine
gore bu su damlaciklart nereden geldi?” diye sorulur. Bu su damlaciklar1 odada bulunan su buharidir. Odada
bulunan su buhari, soguk sisenin dis ¢eperine ¢arpinca yogunlasmis havada fark edilmeyen su buhari su
damlaciklar1 olarak goriiniir hale gelmistir. Cocuklara bu bugulanmay1 baska nerelerde gordiikleri sorulur
(kisin camlarda, banyoda aynada, gozliik camlarinda, arabalarin i¢ camlarinda, buzdolabindan ¢ikarilan
tencere vb. nesnelerde gibi...).



Cizgi ¢alismalari yapilir.

Materyaller:

Oyuncak paralar, iilkemizde yetisen iirtinlerden resimler, ¢ok soguk su ile dolu sise

Sozciikler ve Kavramlar:
Duyu Kavrami: Soguk-sicak-1lik,
Say1/Sayma Kavrami:1-20 arasi sayilar

Tirk mali, yabanci mal, doviz, glimriik, vergi, buhar, yogunlasma

Degerlendirme:
Aligveris ederken artik neye dikkat edecegiz?
Neden Tiirk mallarini tercih etmeliyiz?

Doviz ne demektir?

Aile Katilimi:

Cogunlukla mutfakta bulunan paketli iirlinlerin barkotlar1 ¢ocuklarla beraber incelenir.



ETKINLIK PLANI
Okul Adi :FK.I1O.
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Adi : Ozlem DEMIRBAS

Giine Baslama Zamani

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlar ve siifa alir. Ogrenciler, merkezlerde oynamalari igin gretmen tarafindan
yonlendirilir.

Oyun Zamani

Cocuklar kendi segtikleri 8grenme merkezlerinde serbest oynarlar. Ogretmen bu arada gocuklar gézlemler,
etkinliklere katilir.

Kahvalti, Temizlik

Cocuklar, sinifi toplarlar. Kisisel temizliklerini yaparak beslenme saatine gegerler. Tekrar eller yikanarak
sinifa doniiliir.

Etkinlik Zamam

“Insan Haklar1” isimli Tiirkge, sanat, oyun biitiinlestirilmis grup etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Biiytik grupla giinlin degerlendirilmesi amagli sohbet edilir. Giin igerisinde ¢ocuklarin, planladiklarin1 yapip
yapamadiklar1 konusunda, kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapilan etkinlikler hatirlanir.
Ilgili degerlendirme sorular1 sorulur. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii i¢in getirecekleri
hatirlatilir.

Eve Gidis
I1gili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.
Genel Degerlendirme

Etkinliklere tiim sinif olarak aktif katilindi. Cocuklarin fotograflarinin oldugu kagitlardan segmen karti
hazirlandi. Se¢im sandig1 kutu kapanarak hazirlandi. Sinif bagkani se¢imi yapilarak ¢ikan sonug
degerlendirildi.



ETKINLIK ADI: INSAN HAKLARI

ETKINLIiK TURU: TURKCE DiL, SANAT, OYUN BUTUNLESTIRILMiS GRUP ETKIiNLIiGi
YAS GRUBU: 60-72 AY

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI:

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

[leriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

Es nesne/varliklar1 gosterir.

Nesne/varliklar1 golgeleri ya da resimleri ile eslestirir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri:

Bagkalarinin duygularini sdyler.

Baskalariin duygularinin nedenlerini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin sonuglarini sdyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri:

Olumlu/olumsuz duygularini olumlu so6zel ifadeler kullanarak agiklar.

Olumsuz duygularini olumlu davraniglarla gosterir.

Kazanim 6:Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.

Gostergeleri:

Haklarii soyler.

Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini soyler.

Baskalarinin haklarin1 korumak i¢in ne yapmasi gerektigini sdyler.

Kazanim 8: Farkliliklara sayg1 gosterir.

Gostergeleri:

Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.



Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu syler.

Etkinliklerde farkl 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri:

Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger.

Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gosterir.

Sagligi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/igmekten kaginir.

Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallara 6zen gosterir.

OGRENME SURECI

Cocuklar uygun diizende otururlar. Bu giiniin Evrensel insan Haklar1 giinii oldugu agiklanir ve konuyla ilgili
bilgi verilip sohbet edilir. Insanlar arasinda 1k, din, renk, yas, cinsiyet ayirrmi yapmadan sevgi, sayg1, dostluk
duygularini gelistirmek, insanin insan olmak onuru ile sahip olmas1 gereken haklarin hepsine * insan Haklar1”
denir.

Insan haklar, kisiyi kendi 6ziiyle yasatacak kurallardir. insanin insana hilkkmetmesi, onu ezmesi insan onuruna
yakigmayan ve kabul edilemeyecek bir davranistir. Bu tiir ayirimlarin yapildig1 toplumlarda kavga, ¢atisma,
isyan eksik olmamustir. Insanlar arasinda hak, esitlik, adalet, 6zgiirliik diisiincesi yayginlastik¢a bu konuyla
ilgili miicadeleler de artmistir. Birlesmis Milletler bir bildirge yayinlayarak insan olmanin dogal olarak
getirdigi haklar1 30 maddede 6zetlemislerdir. Bu haklarda,

a. Yasama Hakki1

b. Saglik Hakk1

c. Egitim Hakk1

d. Miilk Edinme Hakk1

e. Seyahat Hakki

f. Haberlesme Hakki

g. Kanun Oniinde Kendini Savunma Hakk1
h. Hak Arama Hakk1

1. Se¢me ve Sec¢ilme Hakki

j. Ozel Yasamin Gizliligi Hakki

k. Devlet Hizmetlerinden Esit Olarak Yararlanma Hakki... one ¢ikar

Sohbet esnasinda kolelik yagami anlatilir, resimler gosterilir ve ¢ocuklarin hissederek 6grenmeleri i¢in
kolelik dramatize edilir. Ozlii sézler sdylenir.



OZLU SOZLER

Gergek olan tek yaris! Insanlik yarisi.

En biiytik sevgi, insanlik sevgisidir

Insan, insanin efendisi olamaz.

Biitlin insanlar 6zgiir ve esit dogarlar.

Milli kinlerin iistiinde, insanlik muhabbeti vardir.
Ozgiirliigiinden vazgecen kimse, insanlik hak ve gorevlerinden vazgegmis demektir.
Insan sevgisi kadar biiyiik sevgi olamaz.

Her ilerlemenin ve kurtulusun anasi hiirriyettir.
Kisisel hiirriyetler kutsaldir.

Ancak kendi kendini yonetebilen insanlar hiirdiir.
Insan kéle dogmaz, kdle yapilir.

Sanat etkinligi olarak, orta boy bir kutu bir sonraki etkinlikte kullanilmasi i¢in se¢im sandigi olmak iizere
kaplanir ve siislenir. Beraberce yapilan bu sandik, egitim yil1 boyunca se¢im yapilmasi gereken zamanlarda
kullanilmak tizere sinifin uygun yerine kaldirilacaktir.

Cocuklar yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen, insan olmanin en dogal haklarindan biri olan segme hakkina
vurgu yapar ve bir se¢imin nasil olabilecegini yasayarak 6grenmeyi teklif eder. Smifin genelini ilgilendiren
bir konu belirlenir. (izlenecek bir film, oynanacak bir oyun, siifi¢ginde yapilacak bir degisiklik vb.) Oylamaya
acilan iki konu 1 ve 2 rakamlariyla kodlanir. Sinif mevcudu kadar 1 ve 2 yazili oy pusulalar1 hazirlanir.
Cocuklar oy kullanirken secimlerine gore ilgili oy pusulasini alacaklardir. Simif listesi masaya konur.
Cocuklar, sirayla izole edilmis se¢im sandiginin basina gecerler ve oylarini kullanirlar, simif listesindeki
adlarinin yanina oy kullandiklarina dair imzalarini atarlar. Oylama bitince oylar sayilir ve karar demokratikge
verilmis olur.

Ogretmen, basariyla verilen bu karar1 kutlamay1 teklif eder ve ¢ocuklarin sevdigi bir sarki esliginde dans
etmelerine olanak saglar.

Materyaller:

Bos bir kutu

Sozciikler ve Kavramlar:
Sayir/Sayma Kavrami:

1-20 arasi sayilar

Miktar Kavrami:

Az-¢ok,
Hak, esitlik, demokrasi, kolelik, se¢cim
Degerlendirme:

Kole olmak nasil bir duygu olabilir?



O donemde yasasaydin ve kole olsaydin ne yapardin? Kars1 koyar miydin?
Sec¢imde s6z hakkinin oldugunu bilmek sana nasil hissettirdi?

Kendi yasaminda insanlarin haklarina saygili olmak i¢in neler yapmalisin?
Kendi yasaminda insanlarin haklarina saygili olmak i¢in neleri yapmamalisin?
Aile Katilima:

Insan Haklar1 Evrensel Bildirgesi evlere gonderilir ve ailece okunmast istenir.



ETKINLIiK PLANI
OKUL ADI :F.K.i.0O
YAS GRUBU (AY) :60-72 AY

OGRETMEN ADI : OZLEM DEMIiRBAS

Giine Baslama Zamani

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlar ve smifa alir. Ogrenciler, merkezlerde oynamalar1 i¢in dgretmen tarafindan
yonlendirilir. Ogretmen bu arada ¢ocuklar1 gdzlemler, etkinliklere katilir.

Oyun Zamani

Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Cocuklar, sinifi toplarlar. Kisisel temizliklerini yaparak beslenme saatine gegerler. Tekrar eller yikanarak
sinifa doniiliir.

Etkinlik Zamani

“Diinya Engelliler Giinii” adl1 biitiinlestirilmis biiyilik grup etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Biiytik grupla giinlin degerlendirilmesi amagli sohbet edilir. Giin igerisinde ¢ocuklarin, planladiklarin1 yapip
yapamadiklar1 konusunda, kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapilan etkinlikler hatirlanir.
Ilgili degerlendirme sorular1 sorulur. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii i¢in getirecekleri
hatirlatilir.

Eve Gidis

I1gili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme



ETKINLIiK ADI: KIS MEVSIMI

ETKINLIiK TURU: FEN, DOGA, TURKCE, SANAT, OYUN BUTUNLESTIRILMiS GRUP
ETKINLIiGI

YAS GRUBU: 60-72 AY

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI:

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.

Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

[leriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine / sekline / biiyiikliigiine gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar1 agiklar.

Gostergeleri:

Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 17: Baskalariyla sorunlarini ¢ozer.

Gostergeleri:

Baskalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ézer.

Arkadaglariyla sorunlarin1 ¢6zemedigi zamanlarda yetiskinlerden yardim ister.

Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.



DIL GELIiSIiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 9: Ses bilgisi farkindalig1 gosterir.

Gostergeleri:

Sozciiklerin baslangic seslerini sdyler.

Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.

OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 5: Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Gostergeleri:

Dinlendirici etkinliklere katilir

OGRENME SURECI

Cocuklar uygun pozisyonda otururlar. Ogretmen bir hikaye ile giine baslar. Aksak Ali hikayesi okunur. Hikaye
dramatize edilerek engelli bireylerin engelleri disinda bagka etkinlikleri basariyla yapabilecekleri anlatilir.
Engelli bireylerin kimler oldugu, nasil destek olabilecegimiz konusulur. Géren gz kdpekleri, baston, isitme
cihazlari, tekerlekli sandalye, gozliik, koltuk degnegi ne ige yarar sohbet edilir. Kaldirimlarda ki sar1 yollarin
ne ise yaradig, brilla alfabesi nedir, konusulur. Hayatlarini kolaylastirmak i¢in neler yapabiliriz konusularak
smif icinde uygulama yollar1 aranir.

En biiyiik engel sevgisizliktir basligi altinda engelli bireylerin bulundugu figiirler boyanip kesilerek tekerlekli
sandalye olusturulur. Isaret dili “Anne-baba“ sarkisi isaretleri ile dgrenilir.

Oyun etkinliginde 6gretmen yarigma programi sunucusu gibi bir rolle oyunu oynatir. Oyuncu her “degistir”
dendiginde farkl bir sarkiy1 sdylemek kaydiyla yarisir. Ikinci oyun olarak “Panduf Esleme” oynanir. Cocuklar
oyun alaninda yerde otururlar. Tiim panduflar ortaya toplanir. Panduf ¢iftleri birbirinden ayrilarak karisik bir
gorilintii olusturulur. Sayismaca ile iki ¢ocuk segilir. Basla komutuyla miizik esliginde ¢ocuklar panduflar
eslestirerek kendi alanlarina biriktirirler. Panduflar tiikenince her iki ¢ocugun da birikimi sayilir. Fazla
eslestirme yapan alkiglanir.

Alternatif olarak:

Sanat etkinliginde iist liste konacak ii¢ katmanli bir ¢aligsma yapilir. Zemine karl1 bir aga¢ resmi fon kartonu
kullanilarak hazirlanir. Ustiine gelecek ikinci katmana 4 kiiciik bdlmeli pencere formu eva malzemesiyle
hazirlanarak yapistirilir. Son olarak kumas ya da kece kullanilarak perde formu yapistirilir ve evin
penceresinden karl1 bir giine bakiliyormus gibi bir goriintii elde edilir. Alternatif sanat etkinligi olarak,
sonbahar kraligesi grup ¢aligmasinin bir benzeri olarak kig kralicesi de yapilabilir.

Okuma yazmaya hazirlik ¢alismasinda “A” sesi ile baglayan kelime bulma oyunu oynanir.



Materyaller:

Artik materyaller

Sozciikler ve Kavramlar:

Boyut Kavrami: ince-kalin

Miktar Kavrami: Tek-¢ift

Say1/Sayma Kavrami: 1-20 aras1 sayilar

Duyu Kavrami: Soguk-sicak-1lik,

Zit Kavramlar: Dik-yatik (dikey-yatay)

“a” sesl

Degerlendirme:

Baston, tekerlekli sandalye vb. ne ise yarar?

Engel ne demektir?

Havalar neden sogudu?

Soguk bir giinde evden disar1 ¢ikamadiginizda pencereden neler goriirsiintiz?
Aile Katilimm

Kahramaninin Kis kraligesi oldugu bir 6ykii yazmalar1 onerilir.

Uyarlama: SP 1i 6grenci ile 6zel ilgilenildi.



ETKINLIiK PLANI
Okul Adi : F.K.1.0.
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay

Ogretmen Adi : Ozlem DEMIRBAS

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Giysi ve ayakkabilarini degistirmelerinde rehber olunur. Kendi kendilerine
basarmalar1 i¢in cesaretlendirilirler.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Ogretmen, oyunlarda zaman zaman katilime1; zaman zaman
gozlemci olur. Cocuklarin zamanlarini siirekli ayn1 merkezde degerlendirmelerini engelleyici onlemler
almir. Yapilan bazi1 degisikliklerle farkli merkezlere ilgi ¢ekilir.

Kahvalti, Temizlik

Cocuklar, sinifi toplarlar. Kisisel temizliklerini yaparak beslenme saatine gegerler. Tekrar eller yikanarak
sinifa doniiliir.

Etkinlik Zamani

“Yeni Y1l Geliyor, tebrik kart1 yapalim” ““ Kis Partisi” adli biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edilir. Giin igerisinde ¢ocuklarin, planladiklarini yapip
yapamadiklar1 konusunda, kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapilan etkinlikler hatirlanir.
[lgili degerlendirme sorular1 sorulur. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii i¢in getirecekleri
hatirlatilir.

Eve Gidis

[lgili hazirliklar tamamlanir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




ETKINLIiK ADI: YENI YIL GELIYOR

ETKINLIK TURU: TURKCE, SANAT, OYUN, MUZIK, BUTUNLESTIRILMIS GRUP
ETKINLIiGI

YAS GRUBU: 60-72 AY

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI:

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

[leriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Sira bildiren say1y1 soyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlan aciklar.
Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.

Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.

DIL GELIiSIMI

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yonii soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Sesin 6zelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari sdyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri:

Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler.
Grup Oniinde kendini ifade eder.

Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler.



MOTOR GELISIMI

Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Atilan topu elleri ile tutar.

Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Basit dans adimlarin1 yapar.

Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar 6ykii dinlemeye uygun sekilde otururlar. Oykii de bir yilin dongiisii vurgulanmaktadir. 3 giin
sonrasinin 31 Aralik oldugu hatirlatilarak dongiiniin son giinii oldugunu kavratir.

DORT MEVSIM MASALI

Bir zamanlar Toprak Ana, evinde yalniz yasiyormus. Yalniz yagamak zormus, bu yiizden can1 ¢ok
sikiliyormus. Bir giin kalkmis, gok kralina misafirlige gitmis. Sarayin kapisina varinca giiriiltiiler, patirtilar
duymus. Kapidaki nébetciye, bunlarin ne oldugunu sormus. Nobetgi:

— Ne olacak, demis. Mevsim kardeslerin giiriiltiisii. ikisi kiz, ikisi oglan dért yaramaz ¢ocuk var. Kavga
edip duruyorlar. Toprak Ana :

— Onlar1 bana gonderin, demis. Ben yalnizim, biraz da benimle otursunlar. Nobet¢i Toprak Ana’nin istegini
krala sOylemis. Kral da “Peki” demis. Toprak Ana bunun {izerine evine donmiis, mevsim kardesleri
beklemeye baglamis.

Once en kiigiik kardes gelmis. Pembe, beyaz sacli, giizel bir ¢ocukmus. Toprak Ana’ya:
— Benim adim Ilkbahar, demis. Size ufak bir armagan getirdim.

[Ikbahar, cantasini agmis, ¢cantasindan tomurcuklanmis dallar, renk renk cicek demetleri, cvil civil tiisen
kuslar ¢ikarmis.

Cok gecmeden ikinci kardes gelmis. Tombul, kirmizi yanakli bir kizmis. Ad1 da yazmis. Kardesine :
— Haydi ¢ekil bakalim, bak, ben geldim, demis. Sonra da ¢antasindan ¢ilek, kiraz, seftali, erik gibi
meyveler ¢ikarmis, bunlar1 Toprak Ana’ya sunmus.

Derken tigilincii kardes gelmis. Sar1, sapsari bir gocukmus. Toprak Ana’ya:

— Ben Sonbaharim demis. Yalnizligi, sessizligi ¢ok severim, demis. Sonra da kuslar1 kovmus, her yeri
sartya boyamis. Ortaliga bir sessizlik ¢okmiis. Tam bu sirada dordiincii kardes gelmis. Cigekleri, meyveleri
dagitmis, cebinden beyaz bir su ¢ikarmis, bu suyla her yeri beyaza boyamis. Bir yandan da:

— Benim adim Kis, benim adim Kis diye bagiriyormus.

Dort kardes de Toprak Ana’nin evinden gitmek istememis. Kavgaya tutugmuslar. Ortalik alt iist olmus.
Toprak Ana kizmis:



— Beni dinleyin, demis. Ya sirayla gelin, evimde liger ay misafir kalin, ya da ¢ekilip gidin. Hepinizi birlik
istemiyorum.

— Bunun iizerine mevsim kardesler diisiinmiisler. Aralarinda anlasip Toprak Ana’ya, “peki” demisler. Iste o
gilinden beri sirayla geliyor, Toprak Ana’da licer ay misafir kaliyorlar.

Bilmeceler sorulur, parmak oyunu oynanir.

Ben eski yilim, (Sag bagparmak)

Adim 2019

Cok calistim, yoruldum.

Gorevimi yeni yila birakip gidiyorum.

Hosca kalin. (El sallanir. )

Merhaba (Sol bagparmak )

Ben yeni yilim.

Adim 2020

Cok neseli heyecanliyim, (ENer vurulur.)

Beraber caligalim. (Eller birbirinin etrafinda dondiiriiliir.)

Bir yas daha biiyiiyelim. (Bir parmak gosterilir. )

Giile giile 2019 (Sag el sallanir.)
Hos geldin 2020 (Alkislanir. )
Tek basina kartal oturur, Kat kat oldum, katmerlendim
365 yumurta getirir Eski yili seker ettim
(yeni yil) Ocak ayinda yenilendim
O gece ben gok eglendim (yilbas)

Kolda, masada, duvarda,
Hi¢ durmadan ¢ahsir Benim bir agacim var
Zaman ile yarisir. Her giin bir yaprak doker
('saat) (takvim)




“NE SESI” oyunu i¢in masalara gegilip, sandalyelere oturulur. Cocuklar sirayla gdzlerini, masaya yatarak
kapatirlar. Ogretmen sinifta sik¢a duyulan cesitli sesler dinletir. (Anahtar sesi, alkis, tef, kap1 agma vb.). Bu
seslerin neye ait oldugunu tahmin etmeleri istenir. Sesler hizli yavas, ince—kalin vb. sekillerde ¢ikarilarak,
oyun zenginlestirilir.

BALONLA DANS

Miizik esliginde dans ederlerken havaya atilan balonu da diisiirmemeye calisirlar. Balon yere distiigiinde
hepsi donar kalir. Ogretmen miizigi keser. Cocuklara dokunmadan onlar: giildiirmeye ¢alisir. ilk giilen diger
oyunda o6gretmenle birlikte digerlerini giildiirmeye ¢alisanlardan olur. Tek kisi kalana kadar oyun siirer.
Oyunun galibi giiniin en ciddisi ilan edilir.

Sanat etkinliginde “2019” rakamlarinin dolgun ¢izimlerinin yer aldig1 kartonlar cocuklara dagitilir.
Cocuklar her rakama bagka bir desen calisarak ¢izimi renklendirirler. Yapilan ¢alisma, paspartu yapilarak
tablolastirilir, odalarina asilmak iizere ¢ocuklara geri verilir.

Miizik etkinliginde 6nerilen ve ezgileri dinletilen iki sarki arasindan se¢im yapmalari istenir. Tercih edilen
sarki ritim ¢alismalariyla desteklenerek ogretilir.

YENI YIL KIS BABA

‘ . ' ‘ Aaaa bak geldi kis baba
Yeni yil, yeni yil, yeni yil, yeni yil Sirtinda kallin abasi
Sizlere kutlu olsun Elinde koca sopas:

Aaa bak geldi kis baba
Yeni yil, yeni yil, yeni yil, yeni yil

Bizlere kutlu olsun

Eski yi1l sona erdi
Yepyeni bir yil geldi

Bu yi1l olsun mutlu bir y1l

Bu yil olsun hey hey!

Okuma yazmaya hazirlik ¢alismasinda sirada Ne Var? Matematik kitabi ¢alisilir. Ritmik sayma ve rakam
tanima calismalarina devam edilir.

Sozciikler ve Kavramlar

Say1/Sayma Kavrami: 1-20 Arasi Sayilar
Zit Kavramlar: Eski-yeni,
Zaman: Once-simdi- sonra, diin-bugiin-yarn, giin-hafta-ay-yil-mevsim

Dongi



Degerlendirme

Yeni yil senin i¢in ne anlama geliyor?
Sapkani nasil siislemeyi diigiiniiyorsun?

Tebrik kartin1 nasil yaptin?

Aile Katilimi:
Yarinki etkinlik i¢in kii¢iik boy cam fanus istenir.

Koni seklindeki sapkalar ¢ocuklarin ebeveynleriyle siisleyip yilbasi partisine hazirlamalari i¢in evlere
yollanir.

Uyarlama:



ESIT PAYLASTIR

Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)
Yas Grubu: 5 YAS

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:
Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri 10°a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan dnce gelen say1y1 sdyler. 10°a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan sonra gelen say1iy1 sdyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varhiklar ozelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar: miktarina gore gruplar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:. Sohbete katilir. Konugmak icin sirasin1 bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Sosyal duygusal gelisim:

Kazamim 6: Kendisinin ve bagkalarinin haklarim korur.

Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklari oldugunu sdyler. Haksizliga ugradiginda neler
yapabilecegini sdyler. Baskalarinin haklarini korumak i¢in neler yapmasi gerektigini sdyler.

MATERYALLER
Calisma sayfalari, kuru boyalar, top
SOZCUKLER

KAVRAMLAR
Sag-sol
OGRENME SURECI
e (Cocuklar “ders vakti geldi, 6gretmen seslendi, haydi kaplanlar masaya, haydi kaplanlar masaya”
tekerlemesi sdylenerek masalara gecgerler.

e “Bakin ellerim ne ak ne temizdir ne de pak ) 2
sap sap, sap, sap saplatirim
pat pat pat pat patlatirim
sag el sol el ne yapar ikisi de yiiz yikar ) 2
sap sap, sap, sap saplatirim
pat pat pat pat patlatirim” sarkisini birlikte soylerler.

e Cocuklara “adil olmak ” kavram sayfalar1 dagitilir. Tlgili hikaye okunur.

ESIT PAYLASTIR
“Ali, arkadaslarina stirpriz yapmak icin okula hediye getirmisti. Hediye paketlerinin i¢inde oyuncaklar
vardi. Ali, o6gretmeninden izin alip, bu hediyeleri dagitmaya basladi. Hediyeler dagitildiktan sonra ¢o-
cuklarin arasinda bir tartisma baslad.
Ogretmen:

— Ne oluyor ¢ocuklar, diye sordu.
Cocuklardan biri:



— Ogretmenim, Omer’in iki tane hediye paketi var. Ali, ona bir tane daha verdi, dedi. Oretmenleri
Ali’yi yamina ¢agirdi ve herkese neden egit sayida hediye dagitmadigini sordu. Ali, o arkadasini daha
¢ok sevdigi icin ona bir tane daha hediye vermek istedigini soyledi. Ogretmeni, bunun adil bir davranis
olup olmadigini sordu. Ali, diisiindii ve biraz utandi. Ogretmenleri ¢cocuklara bu durumda ne yapimast
gerektigini sordu. Sonra....” gocuklar hikayeyi devam ettirip resmini ¢izerler.

Ardindan “adil olmak 2” ¢alisma sayfasinda cevizler gocuklara esit sekilde paylastirilir.

Ogretmen ¢ocuklara rehberlik eder.

Ardindan “eksik sayilar1 bulalim” ¢alisma sayfasinda ¢ocuklar eksik sayilar1 yerlerine yazarlar.
DEGERLENDIRME

Hikayede neler oluyordu?

Adil olmak ne demek?

Sen adil bir cocuk musun?

UYARLAMA



ENGELLILER HAFTASI

ETKINLIiK CESIDi: TURKCE-OYUN ETKINLiGi (BUTUNLESTIRILMIiS BUYUK GRUP VE
KUCUK GRUP ETKINLiGI)

YAS GRUBU (AY) : 5 YAS

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 6. Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.

Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklari oldugunu sdyler.

Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarin farkli dzellikleri oldugunu sdyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

Dil gelisimi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Engellilere yonelik olan levha ve isaretler ¢ocuklara gosterilerek anlamlarina iliskin sorular sorulur.
“Cevrenizde ya da ailenizde engelli biri var m1?” diye sorgulama baslatilir. Bu haftanin “Engelliler haftas1”
oldugu sorulur. Engellilere kars1 sorumluluklarimiz ve onlara nasil davranmamiz gerektigi konusulur.
Cocuklar oyun alanina alinir. Sinif kitapligindan giiniin anlamina uygun bir 6ykii anlatilir.

“Yolcu evini bul” adl1 oyunun oynanacagi sdylenir. Cocuklar ikili es yapilir, eslerin gozleri esarp ile
baglanir. Diger ¢ocuklar genis bir halka olusturarak, gozleri kapali olan arkadaslarini tehlikelerden
korumaya ¢alisirlar. Halka icine bir sandalye konulur ve gozleri kapali olan esler ellerini kullanarak,
sandalyeyi bulmaya ¢aligirlar. Sandalyeyi ilk bulup, oturan oyunu kazanir.

Oyuna diger eslerle devam edilir. Oyun sonunda ¢ocuklara gozleri kapali iken neler hissettikleri sorularak,
onlarin duygu ve diistinceleri dinlenir.

Materyaller

Oykii, Engellilere yonelik olan levha ve isaretler, esarplar
Sozciikler

Engelli

Kavramlar

Aile katilim
Ailelere engelli insanlara karsi davraniglarinin nasil olmasi gerektigi ile ilgili cocuklariyla sohbet etmeleri
istenebilir.

Degerlendirme

Engel ne demek olabilir? Engelli kime denir?
Engellilere kars1 nasil davranmaliy1z?

Engelli insanlarin kullandig1 esyalarin adlar1 nelerdir?
Saglikl kisilerle engelli kisiler arasinda ne fark vardir?



Bir engelin olsaydi neler hissederdin?

Uyarlama



ETKINLIK PLANI

ETKINLIiK ADI: BANA NE OLDUGUNU SOYLE

Etkinlik Tiirii: Tiirkge ve dil etkinligi
Yas Grubu: 5 yas

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanmim 8: Farkliliklara sayg1 gosterir.
Gostergeleri:
Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Insanlarm farkli 6zellikleri oldugunu séyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.
Dil Gelisimi:
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri
hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

MATERYALLER
OYUNCAKLAR VE NESNELER

OGRENME SURECI

e Ogretmen cocuklardan etkinlik giinii dncesinden kendilerini benzettikleri ve biitiinlestirdikleri, neyle
kendilerini daha rahat hissediyorlarsa o nesneyi ya da oyuncagi getirmelerini ister.
e Etkinlik giinii biiyii bir gember olarak oturulur. Sirayla ellerindeki nesneyi anlatmalari ve neden o

nesneyi getirdiklerini anlatmalari istenir. Neden o nesneye benzedigi, eger o oyuncak ya nesne

olmus olsaydin farkli neler yapardin, sorular1 esliginde sohbet edilir.

DEGERLENDIiRME
Kendini tanitirken neler hissettin?
Istedigin gibi kendini ifade edebildin mi?

Arkadaglarin arasinda birbirinize benzer 6zelliklerde oldugunu fark ettin mi?

UYARLAMA
Otizm ve dil ve konusma bozuklugu olan 6grenciye rehberlik edilir.



ETKINLIK PLANI

ETKINLIK ADI: BiR HAYVAN OLSAYDIM

Etkinlik Tiirii: Tiirkge ve dil etkinligi ve oyun etkinligi
Yas Grubu: 5 yas

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:
Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Insanlarm farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.
Dil Gelisimi:
Kazanmim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri
hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

MATERYALLER
Ip

OGRENME SURECI

e Ogretmen cocuklardan genis bir cember olusturmalarini ister.

e (Cocuklara kendilerine ait 6zellikleri anlatan bir oyun olan 6riimcek ag1 olusturacaklarini ve
olustururken kendilerine “bir hayvan olsaydin hangi hayvan olurdun? Neden? ” sorularina cevap
vererek ipin ucunu birakmadan diledigi arkadasina atmasini ister.

e Oriimcek ag1 olusturulduktan sonra, geri ¢cdzmek icin kendine segtigi hayvanin taklidini yapmalarini
ister. Boylelikle kendilerine en yakin hissettikleri hayvani segmis olurlar.

DEGERLENDIRME
e Oriimcek agin1 yaparken zorlandin m1?

e Hayvan taklitlerini yaparken zorlandin mi1?
¢ Oyun senin i¢in eglenceli miydi?

UYARLAMA
Otizm, dil ve konusma bozuklugu olan 6grenciye rehberlik edilir.



ETKINLIK PLANI

ETKINLIK ADI: CIM ADAM
Etkinlik Tiirii: Fen ve Tiirk¢e Dil Etkinligi
Yas Grubu: 5 yas

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazanmim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazamim 8: Farkliliklara saygi1 gosterir.
Gostergeleri:
Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Insanlarm farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.
Dil Gelisimi:
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri
hatirlar ve sdzciiklerin anlamini soyler. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlaria uygun olarak kullanir.
Bilissel Gelisim:
Kazamim: S Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler.
Nesne/varligin rengini soyler.
Nesne/varligin seklini soyler.
Nesne/varligin biiyiikliigiinii soyler.
Nesne/varligin uzunlugunu soyler.
Nesne/varligin dokusunu soyler.
Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler.
Kazanim11 Nesneleri olcer.
Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder.
Standart olmayan birimlerle dlger.
Olgme sonucunu sdyler.
Olg¢me sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.
Standart 6lgme araclarini sdyler.

MATERYALLER
Cim adamlar

OGRENME SURECI

e Cocuklarin hem sorumluluk kazanmalari i¢in aileleri ile birlikte ¢im adam yapmalart istenir. Ve evde
sulay1p 151k vererek ¢imlerin ¢ikma siirelerini gozlemlemeleri istenir. 2 haftalik siire icinde ¢im
adamlar okula getirilir. Herkes kendi ¢im adamlar1 hakkinda konusulur. Nasil baktiklar1 nasil
gozlemledikleri ile ilgili sohbet edilir. Herkesin farkli farkli oldugu kiminin ¢im adaminin sik,
kiminin seyrek, kiminin ¢imleri uzun, kiminin kisa, kiminin ¢im adami kiz, kiminin erkek, gozliiklii-
gozliiksiiz, vs. dzelliklerine gore farkliliklar gosterdigi ile ilgili konusulur.

e (Cim adamlar gibi insanlarin ve dogadaki biitiin canlilarin farkli oldugunu bu farkliliklara saygi
duymamiz gerektigi, hosgorii ile yaklasip olduklar gibi kabul etmemiz gerektigi ile ilgili sohbet
edilir.

e Ardindan Ug¢ Ug¢ Ugurbocegi hikaye kitabi okunur.

DEGERLENDIRME
e (Cim adamlari ailenle birlikte yaparken eglendin mi?



e Hangi malzemeleri kullanarak yaptiniz?
e (Cimlerin ¢ikmasi i¢in ona neler sagladin?

e Insanlari birbirinden ayiran dzellikler nelerdir?
UYARLAMA
Otizm, dil ve konusma bozuklugu olan 6grenciye rehberlik edilir.



ETKINLIK PLANI
ETKINLIiK ADI: Expo Cocuk Adasi Meslek atolyeleri

Etkinlik Tiurii: Alan Gezisi
Yas Grubu: 5 yas

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazanmim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazamim 4: Bir olay va da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini soyler.
Baskalarinin duygularinin nedenlerini sovler.
Baskalarinin duygularinin sonuclarini syler.
Kazamim 8: Farkliliklara saygi1 gosterir.
Gostergeleri:
Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Insanlarm farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.
Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini soyler.
Kurallarin gerekli oldugunu sdyler.
istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.
Nezaket kurallarina uyar.
Dil Gelisimi:
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri aciklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

e Antalya Expo Cocuk Adasi Meslek Atolyesine 20 Kasim Engellilere yonelik erken ¢ocukluk
donemi egitimi ¢ocuk senligine alan gezisi planlanir. Gezide 6zellikle 6zel egitime
gereksinim duyan ¢ocuklarla birlikte meslekler atolyelerinde meslekleri taniyarak mesleklerin
kendi 6zel kiyafetlerini ve araclarini kullanmalarina firsat verilir. Boylelikle engeli olan
cocuklarla birlikte zaman ge¢irip ayni ortamda birlikte etkinlik yapmalar1 saglanir.

DEGERLENDIRME
e Gezi boyunca mesleklerden en ¢ok hangisi ilgini ¢ekti?
e Biiyiidiigiinde hangi meslegi se¢mek istersin?
e Bu gezide senden farkli olan arkadaslarin ile ilgili neler sdyleyebilirsin?
UYARLAMA
Otizm, dil ve konusma bozuklugu olan 6grenciye rehberlik edilir.



ELMAYLA GELEN ARKADASLIK
Etkinlik Tiirii: Drama, oyun ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiylik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)
Yas Grubu:
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: Haklarini soyler. Baskalarinin haklar1 oldugunu soyler.
Kazanim 8. Farkliliklara sayg1 gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.
Dil gelisimi
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MATERYALLER
Kiyafet ve aksesuarlar
SOZCUKLER
Engel, empati
KAVRAMLAR

OGRENME SURECI
v Cocuklarla “Elmay1 soy da ye, armudu say da ye.” tekerlemesi sdylenerek sandalyelere oturulur.

v" Ogretmen ¢ocuklara” Engelli sizce ne demek? Engelli bir tamdiginiz ya da arkadasimiz oldu mu? <diye
sorar. Cevaplar alindiktan sonra engellilerin hayatlarini nasil siirdiirdiikleri, zorlanip zorlanmadiklart,
hangi isleri yapabildikleri, yapamadiklar: vs. sohbet edilir. Ogretmen Ve ¢ocuklarla 3 Aralik Diinya
Engelliler Giiniine 6zel parmak oyunu oynanir.

Bizler engelliyiz
Kimimiz duymaz
Kimimiz gormez
Kimimiz yliriiyemez
Kimimiz degnek ile ytiriir
Ama bizler mutluyuz
Hepimiz biriz
v Ardindan ¢ocuklara “Elma ile Gelen Arkadashik” hikaye kitabini okur ve ardindan hikayede anlatildig1
ve akilda kaldig1 sekilde canlandirmasi yapilir. Kalabalik olmasi sebebiyle grup grup her ¢gocugun

canlandirmaya katilmasi saglanir.

DEGERLENDIRME
v" Dramamizi yaparken neler hissettiniz?
v Sen engelli birine nasil davranirsin?

v En ¢ok hangi kisminda zorlandin?



INSAN HAKLARI VE DEMOKRASI HAFTASI
Etkinlik Tiirii: Drama ve sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi ve bireysel etkinlik)
Yas Grubu:
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Motor Gelisimi:
Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
Bilissel Gelisim:
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.
Kazanim 5. Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 6: Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: Haklarini soyler.
Baskalariin haklar1 oldugunu sdyler.
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba
gosterir.
Kazanim10: Sorumluluklarini yerine getirir
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu soyler-gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
MATERYALLER
Kutu, film afisleri

SOZCUKLER
Se¢me, secilme, hak, demokrasi

KAVRAMLAR

OGRENME SURECI
v" Cocuklarla “Elmayi soy da ye, armudu say da ye.” tekerlemesi sylenerek sandalyelere oturulur.

Ogretmen ¢ Insan haklar1 ve demokrasi’’ sizce ne demek?’’ diye sorar. Cevaplar alindiktan sonra her
insanin bazi haklar1 oldugunu anlatir. Yasam hakki gibi, egitim hakk: gibi, diisiince 6zgiirligi gibi,
se¢me Ve secilme hakki, aileye saygi hakki gibi... Insan haklari esit ve 6zgiir yasamaktir. >>Simdi bunu
daha iyi anlamak i¢in sizinle kii¢iik bir dramatizasyon yapmak istiyorum’’ der. Se¢cme ve se¢ilme
hakkina bir deginelim... Bir kutu kaplanarak, tizerine kesik agilarak se¢im sandig1 haline getirilir.
Atistirmaliklar1 yerken hangi filmin izlenecegi secilecek. Ug ¢ocuga 3farkl filmin afisleri kesilip
tistlerine takilir. Hangi filmin segilmesini istiyorlarsa o filmi kutunun igine atarlar. Sonrasinda kutudan
cikan filmler sayilir. Hangi film daha fazlaysa o film izlenmek igin segilir.

v' Dramatizasyon sonrast’’ Insan haklar1 ve demokrasi haftasi’> boyama sayfasi ¢ocuklara dagitilir. Diinya
tutan gocuklar ve insan haklarinin oldugu kaliplar boyanir. Insan haklar1 yazili kalip makasla ¢izgilerden
kesilir. Sonrasinda maket bigagi ile diinyanin iki yanindan kesik agilir. insan haklari gorsellerinin oldugu
kalip buradan gegirilerek kaydirilir.

DEGERLENDIRME
v" “’Insan haklar1 ve demokrasi’’ ne demek?

v' Film se¢imimizde neler hissettin? Oy kullanmak nasil bir duygu?

v' Sanat etkinligimizi baska nasil yapabilirdik?



HAYALLER ENGEL TANIMAZ

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, sanat ve okuma-yazmaya hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi ve
bireysel etkinlik)

Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim:

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Kazamim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglar1 agiklar.

Dil gelisimi:

Kazanmim 3. Ses bilgisi farkindaligini gosterir.

Gostergeleri: Ayni sesle baglayan sozciikler tiretir.

Sosval ve duygusal gelisim:

Kazanmim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli dzellikleri oldugunu sdyler. Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

MATERYALLER
Resim kagitlari, kuru, pastel boyalar, makas, yapistirici,

SOZCUKLER
KAVRAMLAR

OGRENME SURECT

v Ogretmen bugiiniin 3 Aralik diinya engelliler giinii oldugundan bahseder.

v Cocuklara ‘Egitimde birlikteyiz sarkisini dinlettirir. Dinledikten sonra kisa sarkiy1 anlatmalar1 istenir.

v Ogretmen “’Elmay1 soy da ye, armudu say da ye *’tekerlemesi ile ¢ocuklarin masaya gegmelerini ister.
Cocuklara kalp balon boyama sayfalar1 dagitilir. Boyamalar bittikten sonra balonlar kesilir ve saplar1 i¢in
rafya yapistirilir. Animasyon filmdeki ¢ocuk gibi tekerlekli sandalyede oturan ¢ocugun eline balonlarin
hepsi yapistirilir. *Hayallere engel yok’’ yazisi da hazirlanan bu kiigiik pano etkinligine eklenir.

v' Ogretmen sandalyelerini alip karsilikli oturmalarini ister. Ardindan dinledikleri sarkiy1 isaret dili bilen
Defne, arkadaslarina bu sarkiy isaret dili ile yaptirmaya calisir. Bir iki kez sarki tekrarlanir.

DEGERLENDIRME

v Grup pano ¢aligmamizi begendin mi?

v Isaret dilinde sarkiy1 anlatirken zorlandin mi1?

v’ Sence konusmadan bir seyleri anlatmak ne kadar zor?

AILE KATILIMI

Ailelerin ¢ocuklar ile birlikte engelliler ile ilgili farkindalik yaratacak oyuncaklar ve materyaller
hazirlamalari istenir.



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul Adi: Nene Hatun Anaokulu
Tarih:

Yas Grubu (Ay) :48+ay
Ogretmen Adi: Siimeyra TURGUT

GUNE BASLAMA VE OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI

e “Kendimi Tanitiyorum’ ’isimli Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi(Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIiDiS

GENEL DEGERLENDIRME

Cocuk acisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



ETKINLIK PLANI

KENDIMI TANITIYORUM

Etkinlik Tiirii: Sanat ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu:48+ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dil Gelisim:
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.)
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarina anlatir.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 1: Kendisine ait o6zellikleri tanitir. (Gostergeleri: Fiziksel ozelliklerini soyler. Duyussal
ozelliklerini séyler.)
Kazamim 8: Farkhiliklara saygi gosterir. (Gostergeleri: Kendisinin farkl ozellikleri oldugunu séyler.
Insanlarin farkl ézellikleri oldugunu séyler.)
Bilissel Gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)
Motor Gelisim
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.(Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri
ctkarr.)

OGRENME SURECI

Ogretmen “Mini mini tavsanlariz. Zip zip ziplar, hop hop hoplariz. Sessizce yerimize gecer.
Ogretmenimizi dinleriz.” diyerek cocuklarin yarim daire seklinde sandalyelerinde oturmalarini saglar.
Simifin uygun bir yerine ¢ocuklarin siyah beyaz fotograf ¢iktilarini ip kullanarak asar.

Ogretmen ¢ocuklara bugiin kendi fiziksel dzelliklerimizi tanitacaklarim soyler. Ogretmen kendini tanitir.
Goz rengini, sag rengini, yasini, cinsiyetini belirtir Ancak sinifta konusma problemi yasayan arkadaslarinin
oldugunu bildirir. Herkesin kendini tanitabilmesi i¢in gorsellerden yararlanacaklarini sdyler. Mandallarin
iizerine yapistirilmis olan segenekleri cocuklara gosterir. Cocuklara herkes kendi siyah beyaz fotograflarinin
lizerine goz rengine uygun gorseli, sag rengine uygun gorseli, yasina uygun say1iy1 ve cinsiyetine yonelik
kiyafet seceneklerini mandallarla tutturabileceklerini sdyler.

Ogretmen “Mini mini tavsanlariz. Zip zip ziplar, hop hop hoplariz. Zamam gelince masamiza geger,
calisir cabalanz.” diyerek cocuklarin masalara gegmelerini ister. Cocuklar kendi fotograflarini alirlar.
Uygun secenekleri bulup ya da kendi 6zelliklerine benzer gorselleri mandallarla fotograflarina tuttururlar.
Biitiin ¢ocuklar bitirince fotograflar tekrar ayni yere asilir. Her ¢ocuk sirayla fotografini eline alip
ozelliklerini sdyler. Sdyleyemeyenlere 6gretmen yardimer olur.

MATERYALLER

Mandal, farkli renklerde goz, sa¢ gorselleri, kiyafet gorselleri,4 ve 5 rakami gorselleri
SOZCUKLER

Kiz, erkek

KAVRAMLAR

Ayni- Farkli-benzer

Kisa uzun

DEGERLENDIRME

Daha once kendinizi tanitmig miydiniz?
Konusamayan bir insan nasil kendini tanitabilir?
Smifimizda kizlar m1 ¢ok erkekler mi?
Siifimizda kag¢ tane mavi gozlii ¢ocuk var?
Smifimizda kag tane yesil gozlii cocuk var?
UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul Adi: Nene Hatun Anaokulu
Tarih:

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi: Siimeyra TURGUT

GUNE BASLAMA VE OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI

e “Hepimiz Farkh Etkinlikleri Sevebiliriz. *isimli Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat
Etkinligi(Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIiDiS

GENEL DEGERLENDIRME

Cocuk acisindan:

Program ag¢isindan:

Ogretmen agisindan:



ETKINLIK PLANI

HEPIMIiZ FARKLI ETKINLIKLERI SEVEBILIRIZ
Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu:4 YAS

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisim:
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.)
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarina anlatir.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.(Géostergeleri: Ozgiin ozellikler tasiyan iiriinler
olusturur.)
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.(Gostergeleri: Basladig: isi zamaninda
bitirmek igin ¢caba gésterir.)
Kazamim 8: Farkhliklara saygi gosterir. (Gdostergeleri: Kendisinin farkli ézellikleri oldugunu soyler.
Insanlarin farkl ézellikleri oldugunu séyler.)
Bilissel Gelisim:
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gastergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.)
Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.(Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Geometrik sekillerin ozelliklerini soyler.)
Motor Gelisim
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.(Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri
¢tkarir, Malzemeleri yapistirir.)

OGRENME SURECI

Ogretmen “Mini mini tavsanlariz. Zip zip ziplar, hop hop hoplariz. Sessizce yerimize gecer.
Ogretmenimizi dinleriz.” diyerek cocuklarin yarim daire seklinde sandalyelerinde oturmalarini saglar.
Ogretmen ¢ocuklara bugiin kare seklini tantyacaklarini ve kare gergeveler yapacaklarini soyler. Kare sekli
tanitilir ve kare ile ilgili 6rnekler gosterilir. Karenin kenarlar1 ve koseler, gosterilir. Cocuklardan sinifta kare
sekline benzeyen nesneler bulmalari istenir. Cocuklar drnekleri gosterdikten sonra, 6gretmen ¢ocuklarin
sevdikleri bir aktiviteyi yaparken cekilen fotograflarini gosterir(6gretmen daha dnceden velilerden istemis
oldugu fotograflari ¢ikarttirir.).Fotograflar tek tek incelenir, her cocugun sevdigi etkinligin farkli oldugu
gozlemlenir. Bu fotograflar1 kare ¢ergevelerin {istline mandal yapistirip tutturacaklarini sdyler.

Ogretmen “Mini mini tavsanlariz. Zip zip ziplar, hop hop hoplariz. Zamam gelince masamiza gecer,
cahsir cabalariz.” diyerek ¢ocuklarin masalara gegmelerini Ogretmen ¢ocuklara daha dnceden dilbaz
cubuklarindan hazirlamis oldugu kare gerceveleri gosterir. Cocuklarin ellerine verir ve incelmelerini ister.
Daha sonra masalara birakilan kalp sekillerini istedikleri gibi ¢erceveye yapistirmalarini ister. Bu sayede
herkes kendine 6zgiin bir ¢ergeve yapmus olur. Fotograflar ¢ergevelerin {izerindeki mandallara tutturulur.
Yapilan etkinlik eTwinning panosunda sergilenir. Cocuklar arkadaglarinin farkli 6zelliklerini 6grenmis olur.

MATERYALLER

Dilbaz gubuklari, kalp sekilli evalar, kare nesneler, gocuklara ait fotograflar
SOZCUKLER

Sevmek

KAVRAMLAR

Ayni- Farkli-benzer

Kare

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi sekli 6grendik?




Kareye benzeyen sekiller bulabilir misin?

Kendi istedigin ¢ergeveyi olusturmak hosuna gitti mi?
Herkes farkli etkinlikleri sevebilir mi?

Arkadasimin sevdigi bir etkinligi beraber yapmak ister misin?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adi: Nene Hatun Anaokulu
Tarih:
Yas Grubu (Ay) :48 + ay
Ogretmen Adi: Siimeyra TURGUT

GUNE BASLAMA ZAMANI/OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMIZLIK

ETKINLiK ZAMANI
‘Kara Koyun’ Isimli Tiirk¢e Ve Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME

Cocuk acisindan:

Program ag¢isindan:

Ogretmen agisindan:



ETKINLIK PLANI

KARA KOYUN
Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e Ve Sanat Etkinligi(Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48+60 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. (gdstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina
anlatir. Dinlediklerilizlediklerini drama yoluyla sergiler.)

Kazanmim 10. Gorsel materyalleri okur. (Géstergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya
odaklanr. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Kazanim 8: Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.(Géstergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir.)

Motor Gelisim:

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.(Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri
¢tkarir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.

Malzemeleri yapistirir.)

Sosyal Ve Duygusal Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini aciklar.

(gostergeleri: Baskalarmmin duygularin séyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler. Baskalarinin
duygularinin sonuglarini soyler.)

Kazamim 8: Farkhiliklara saygi gosterir.(Gostergeleri: Kendisinin farkli ozellikleri oldugunu séyler
Insanlarin farkl 6zellikleri oldugunu séyler.)

OGRENME SURECI:

Ogretmen “Mini mini tavsanlariz. Zip zip ziplar, hop hop hoplariz. Sessizce yerimize gecer.
Ogretmenimizi dinleriz.” diyerek ¢ocuklarin sandalyelerine gecip u seklinde oturmalarini saglar.
Farkliliklara saygi konulu bir etkinlik yapacaklarini sdyler.

Ogretmen ¢ocuklara kendi yazmis oldugu karakoyun-kinali koyun parmak oyununu kuklalar: kullanarak
oynar. Cocuklar 6gretmenden sonra tekrar ederler.

Ben kara koyun(kara koyun gosterilir)------ Ben kinali koyun(kinali koyun gosterilir)

Karadr tiiylerim=---=--=-====-====-mmmmmmmmmmeee Kinalidir tiiylerim

Bir agilda yasariz-----=-=-====-======nmnmmmu-- Bir agilda yasariz

Mee mee der gezeriz ------------=-=-===-=----- Mee mee der gezeriz
Bazen siiriiyle kosar---------=============-=---- Bazen citlerden atlariz
Kimimiz kivircik tiiylti--------===-========----- Kimimiz boncuklu stislii
Hepimiz farkliyiz----------=-==-=======-nmuuuuv Birlikte daha mutluyuz

Ogretmen daha sonra ¢ocuklara *Kara Koyun ’adli hikayeyi okur.

Koyunlarin hepsi bir agilda yasarmus. Stirii stirii gezermis. Hep beraber melermig. Siiriide bir de kapkara bir
koyun varmus. Biitiin koyunlar kara gézli, bembeyaz tiyliiymiis. Ama kara koyun kara gozlii, kapkara
tiiyliiymiis.

Bu yiizden de ¢ok iiziiliirmiis “biitiin koyunlar beyaz renkli. I¢lerinde yok bir tane bile kara benekli... oysa
ben kapkarayim... Onlardan ¢ok ayrvyum’ dermis. Karaligini dert edermis.

Diger koyunlar ne dedilerse dinletememigler. Kara koyunu bildiginden dondiirememisler. Merinos koyun
melemis. 'meee meee... Kara koyun bosuna tiziilme!’ demis. Sonrada devam etmis. Aslinda biz beyaz



koyunlarda birbirimizden farkiiyiz. Kimimiz kisa tiiylii, kimimiz boncuklu siislii... Kimimiz kivircigiz, kimimiz
uzun bacaklyiz...”’Ama hi¢biriniz kara degilsiniz 'demis kara koyun.

Derken giinler gelmis. Giinler ge¢mis. Ah... demis kara koyun. Vah... demis kara koyun. Oysa kara koyunu
stiriide herkes severmis. Onunla arkadaslik edermis. Beyaz koyunlarin highiri kara koyunu dislamazmias.
Rengini umursamazmis. Kara koyun kendini diger koyunlardan diglamis. Onlarla konusmamus. Belki de bir
yerlerde benim gibi bir koyun vardir... Onun da rengi kapkaradir. Diye diistinmiis.

Kara koyun kafasina koymus. Siiriiden ayrilacak... Bir yerlerde kendisi gibi kara koyun bulacak... Onunla
arkadas olacakmis. Mee mee... Erkenden yatmali bu gece... demis. Aklinca sabah erken kalkip yollara
diisecekmis. Giines batar batmaz yatmus. Giiniin ilk isiklariyla uyanmas.

Tam da o saba#, siiriiye yeni bir koyun katilmis. Citlerden atlamis. Bu kinali koyunmusg. Sapsart tiiyleri
varnus. Tiiylerinin arasinda kinalyymis. Kara koyun, kinali koyunu gérmiis. Sen de kimsin? Diger koyunlara
hi¢ benzemiyorsun. Buradaki koyunlarin hepsi bembeyaz ... Bir tek ben farklyyim. Ben de sari degilim,
karayim’ demis. Kinali koyun sevingle giilmiis. O zaman tiim stiriiniin tek kinali koyunu ben olurum. Ne kadar
giizel! Demis. Cok sevinmis.

Kara koyunsa ¢ok sagirnus. Diisiinmiis, tasinmis. Kinali koyun haklyymis. Daha énce nigin boyle
diisiinmedim? Boguna tiziildiim’ demis. Sevingle melemis. 'Beyaz koyunlarin i¢inde tek kara koyun benim.
Kapkara rengimle tekim... Bu ¢ok giizel yasasin! ‘Kinali koyun ¢ok haklisin’ demigs. Bir daha rengini dert
etmemis. Kinali koyunla, beyaz koyunlarla giilmiis, eglenmis.

Hikaye ile ilgili cocuklara sorular sorulur. “Mini mini tavsanlariz. Zip zip ziplar, hop hop hoplariz.
Drama zamam gelince rolleri canlandiririz.”” Ogretmen hazirlamis oldugu beyaz koyunlar, kara koyun ve
kinal1 koyun maskelerini ¢ocuklara gosterir. Cocuklardan goniillii olanlar maskeleri takip, okunan hikayeyi
canlandirirlar. Ogretmen cocuklara yardimer olur, rehberlik eder. Istekli olan biitiin cocuklar hikayenin
dramasin1 yaparlar.

Ogretmen “Mini mini tavsanlariz. Zip zip ziplar, hop hop hoplariz. Zamam gelince masamiza gecer,
cahisir cabalariz.” diyerek ¢ocuklarin masalarina gegmelerini saglar. Ogretmen masalimizdaki koyun
stirisiine biz de yeni koyunlar yapacagiz der. Yapacagimiz koyunlar farkli renklerde olabilir, buna ¢ocuklarin
karar verecegini sdyler.

Masalara koyun sablonlari, farkli renklerde yiin, yapistirict ve mandal birakilir. Cocuklar koyun sablonlarinin
iistline istedikleri renkte yiinleri yapistirirlar.2 adet mandal alip ayak olacak sekilde koyun sablonuna
tuttururlar. Herkes koyunlarini tamamlar. Cocuklarin yaptiklari koyunlar arkadaglarina gosterilir ve farkli
koyunlar siirtisii yapilmig olur. Sinif temizlenir.

MATERYALLER

Koyun maskeleri, yiin, koyun sablonu, yapistirici, mandal, koyun kuklalar
SOZCUKLER

Kara koyun, kinali koyun

KAVRAMLAR

Farkli-aynm

DEGERLENDIRME

Hikayemizdeki kara koyun neden iizglindii?

Beyaz koyunlar kara koyunu digladi m1?

Siirtiye yeni katilan kinali koyun kinali olmaktan mutlu muydu?
Kara koyun ya da kinali koyun olmak ister miydiniz?

Herkesin farkliliklar1 var midir?

Farkliliklar1 olan kisilere kars1 nasil davranmaliy1z?
UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adi: Nene Hatun Anaokulu
Tarih:
Yas Grubu (Ay) : 48+ ay
Ogretmen Adi: Siimeyra TURGUT

GUNE BASLAMA ZAMANI/OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMIZLIK

ETKINLIK ZAMANI

e  ‘Gokyiizii Tasarhyorum’ Isimli Tiirkge Ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup Etkinligi)

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME

Cocuk acisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



ETKINLIiK PLANI
GOKYUZU TASARLIYORUM
Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi(Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48+ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.(Gdstergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.)
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. (Gdstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama
yoluyla sergiler.)

Sosyal Ve Duygusal Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarmin duygularim agiklar.

(Gostergeleri: Baskalarimin duygularint soyler. Baskalarinmin duygularinin nedenlerini séyler. Baskalarinin
duygularinin sonuglarini soyler.)

Kazanim 8: Farkhihiklara saygi gosterir.(Gaostergeleri: Kendisinin farkli ozellikleri oldugunu séyler.
Insanlarin farkl ozellikleri oldugunu séyler.)

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin ozelliklerini karsilastirir.(Géostergeleri: Nesnelvarliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir.)

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.(Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini séyler. Bir olayin olast
sonuglarini séyler.)

Motor Gelisim:

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.(Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri
¢tkarir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir araya getirir.

Malzemeleri yapistirir.)

OGRENME SURECI:
Ogretmen “Mini mini tavsanlariz. Zip zip ziplar, hop hop hoplariz. Sessizce yerimize gecer.
Ogretmenimizi dinleriz.” diyerek cocuklarin sandalyelerine gecip u seklinde oturmalarini saglar. Ogretmen
cocuklara bugiiniin 3 Aralik engelliler giinii oldugunu sdyler. Farkli engel gruplarindan bahseder. Gérme
engelli, sagir ve dilsiz, tekerlekli sandalye kullananlar, elleri olmayanlar, bir uzvunu kaybetmis insanlar ve
stirekli yataga bagl engelliler vb.
Ogretmen ¢ocuklara elleri olmayan bir insanin nasil resim yapabilecegini ¢ocuklara sorar. Cocuklardan
cevaplar alinir. Ogretmen ayak parmaklarimizla resim yapmaya calisalim m1 der. Cocuklar goraplarini
cikarirlar. Ayaklarinin altina bir kagit birakilir. Ayak parmaklarinin arasina bir kalem yerlestirilir. Cocuklar
ayak parmaklariyla resim yapmaya ¢alisirlar.
Cocuklarin kagitlart toplanir ve gocuklara resim yaparken zorlanip zorlanmadiklart sorulur. Daha sonra
cocuklara birde siirekli yataga mahk(m engellilerin dramasini yapacaklarini sdyler. Cocuklar 3 gruba ayrilir.
Kafalarinin altina minder koyularak yere yatarlar ve hicbir yerlerini kipirdatamayacaklari sdylenir. Ogretmen
cocuklarin sadece bir yere baktiklarina dikkat ¢eker. Siirekli tavana bakmak nasil? Orda neler gormek
istersiniz? diye sorular sorar.
Ogretmen ¢ocuklara bu engelliler i¢in gdkyiizii tasarlayacaklarini sdyler.

Ogretmen “Mini mini tavsanlariz. Zip zip ziplar, hop hop hoplariz. Zamam gelince masamiza geger,
cahgir cabalariz.” diyerek ¢ocuklarin masalaria ge¢melerini saglar. Ogretmen 3 grup igin hazirladig: farkl
gokylizli resimlerini ve fon kartonlarini gruplara dagitir. Gruptaki herkes bir resim yapistirir. Etkinlikler
tamamlaninca ¢ocuklar grup olarak yaptiklar: gokyiizii tasarimini arkadaglarina gosterirler. Bu sayede yataga
bagl engellilerin baktiklar1 alanlar1 renklendirmis olurlar.

MATERYALLER

Fon kartonu(3 renk),bulut resimleri, gokkusagi, giines, ay, yildiz, kus resimleri




SOZCUKLER

Engel, empati

KAVRAMLAR

Kolay-zor

DEGERLENDIRME

Ailenizde engeli olan var m1?

Cevrenizde engelli insanlarla karsilastiniz mi1?
Engelli bireylere nasil yardim edebiliriz?
Engelli bir arkadasimiz olsa, smifta neler yapabiliriz, ona nasil yardim edebiliriz?
Ayak parmaklarimizla resim yapmak kolay mi1?
UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adi: Nene Hatun Anaokulu
Tarih: 10/12/2019
Yas Grubu (Ay) : 48+60 ay
Ogretmen Adi: Siimeyra TURGUT

GUNE BASLAMA ZAMANI/OYUN ZAMANI

KAHVALTI TEMIZLIK

ETKINLIK ZAMANI

e ‘Bugiin Ne Oynasam’ Isimli Serbest Zaman Etkinligi(Biiyiik Grup Etkinligi)
e ‘Secimimi Yapiyorum haklarimi 6greniyorum ’isimli Tiirkge ve Sanat Etkinligi(Biitiinlestirilmis
Bireysel Etkinlik)

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME

Cocuk acisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



BUGUN NE OYNASAM
Etkinlik Tiirii: Serbest Zaman Etkinligi(Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48+ ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.(Géstergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.)
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Géostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya
odaklanr. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Kazanim 8: Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.(Géstergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir.)

Motor Gelisim:

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.(Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri
ctkarir.)

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 6: Kendisinin ve baskalarinin haklarimi korur.(Gostergeleri: Haklarini soyler. Baskalarinin
haklart oldugunu soyler.)

Kazamim 15: Kendine giivenir.(Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkl
goritiglerini soyler).

OGRENME SURECIH:
Ogretmen ¢ocuklar sinifa gelmeye baslamadan énce 3 farkli oyuncak grubunu masalara yerlestirir. Cocuklarin
segeneklerini belirleyecegi bir materyal hazirlar. Lego, oyun hamuru ve tahta blok oyuncaklarindan aldig1 bir
tane drnegi kartonun iizerine yapistirir ve her kartonun altina kurdele yapistirir. Sinifa gelen ¢ocuklara bu
oyunlardan hangisi ile oynamak istedikleri sorulur ve iizerinde ismi yazan mandali oynamak istedigi oyunun
kurdelesi tutturur.
Cocuklar bugiin ne oynamak istediklerine karar vermis olurlar. Etkinlik saati bitiminde oyuncaklarini toplayip
ellerini yikamaya gecerler.

MATERYALLER

Karton, kurdele, lego, tahta blok, oyun hamuru kapagi, mandal
SOZCUKLER

Secim, karar verme

KAVRAMLAR

Farkli-ayni

DEGERLENDIRME

Serbest zaman etkinliginizde hangi oyunu segtiniz?

Oynamak istedigin oyunu segcmek seni mutlu etti mi?

Evinizde size hangi konularda segme hakki verilir?
UYARLAMA




SECIMIiMi YAPIYORUM HAKLARIMI OGRENiYORUM
Etkinlik Tiirii: Tiirkge Ve Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: 48+ Ay

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi:

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.(Gdstergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. (gdstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.(Gdostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
soyler.)

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini
ayirt eder, karsilastirir.)

Motor Gelisim

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.(Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri
¢tkarir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir araya getirir.

Malzemeleri yapistirir.)

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 6: Kendisinin ve baskalarinin haklarim korur.(Gostergeleri: Haklarini soyler. Baskalarinin
haklart oldugunu soyler.)

Kazamim 8: Farkhiliklara saygi gosterir.(Gostergeleri: Kendisinin farkli ozellikleri oldugunu séyler.
Insanlarmn farkl ézellikleri oldugunu séyler.)

Kazamim 15: Kendine giivenir.(Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkl
gortislerini séyler).

OGRENME SURECI

Ogretmen “Mini mini tavsanlariz. Zip zip ziplar, hop hop hoplariz. Sessizce yerimize gecer.
Ogretmenimizi dinleriz.” diyerek cocuklarin sandalyelerine gecip u seklinde oturmalarini saglar.

Ogretmen bugiin 10 Aralik insan haklar1 ve demokrasi giinii oldugunu sdyler. Biitiin insanlarin sahip oldugu
haklardan bahsedilir. Egitim hakki, saglik hakki. Temiz ¢evre hakki, segme ve segilme hakki gibi. Simdi sizin
secimlerinizle yarin yapmak istedigimiz etkinligimizi belirleyeceklerini sdyler. Cocuklara iki tane segenek
sunulur, suluboya mi1 kesme ¢alismasi mi1?

Ogretmen iki tane kutu ayarlar birine suluboya digerine makas koyar. Her cocugun eline bir y1ldiz verir. Bu
yildiz1 yapmak istedikleri etkinligin kutusuna koyacaklarini soyler.

Ogretmen ¢ocuklarin gdrebilecegi bir alana se¢im yapacaklar1 kutular1 birakir. Kutular1 kukla kdsesini kullara
biraz gizler. Biitiin ¢ocuklar sirayla kukla kosesinin arkasina gegerek yapmak istedigi etkinlige yi1ldizini
birakir. Daha sonra kutulardaki yildiz sayilarak yarin yapilacak etkinlik belirlenir.

Ogretmen “Mini mini tavsanlariz. Zip zip ziplar, hop hop hoplariz. Zamam gelince masamiza geger,
cahisir ¢abalariz.” diyerek ¢ocuklarin masalaria gegmelerini saglar. Ogretmen daha énceden ¢ocuklarin
ellerini yukar1 kaldirmus sekilde fotograflarini ¢eker ve cikartir. insan haklar1 bildirgesi iizerinden alinan
haklar renkli kagitlara ¢ikartilir. Cocuklar istedigi bir kagidi alir ve kendi fotografinda ellerinin iizerine
yapistirir. Etkinlik tamamlaninca eTwinning panosunda sergilenir.

MATERYALLER

Suluboya, makas, iki adet kutu, her ¢ocuk i¢in yildiz(eve ya da kagit),cocuklarin fotograflari, renkli kagitlara
¢ikarilmis haklarimiz

SOZCUKLER

Secim, karar verme, haklarimiz

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME




Insan haklarindan bildikleriniz neler?
Bugiin hangi hakkimizi kullandik?
Herkesin se¢imleri farkli olabilir mi?
Sec¢im sonucu sizi mutlu etti mi?
UYARLAMA



CUMHURIYET ANAOKULU ETKINLIK PLANI
SAYILARIN IKINCISIDIR 2 (iKl)
ETKINLIK TURU: Miizik/Oyun (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)
YAS GRUBU: 48-60 AY
KAZANIM VE GOSTERGELER:

Biligsel Gelisim Alani

Kazanim 1: Nesne, durum, olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne, durum, olaya odaklanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar

Gostergeleri: Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Dili Gelisim Alam

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken, sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. Konusurken sarki sdylerken sesinin hizini
ayarlar.

MATERYALLER: 1’den 10’ a kadar rakamlar parmak kuklalar
SOZCUKLER:

KAVRAMLAR: Say1 (2 iki)

OGRENME SURECI:

Ogretmen, ¢ocuklarin birlikte sandalyelere oturmalarina rehberlik eder. Yarim ay seklinde cocuklar
sandalyelerine otururlar. Ogretmen, “bir kiigiik kedi, iki kiiciik kedi, ii¢ kiigiik kedi, dort kiiciik kedi, bes kiigiik
kedi, alt1 kiigiik kedi, yedi kiigiik kedi, sekiz kiiglik kedi, dokuz kii¢iik kedi, on kiiclik kedi” tekerlemesi ile
cocuklart sayar. Cocuklara dokunarak saglarini oksar. Tekerlemeye c¢ocuk sayist kadar devam eder.
Tekerlemede sonra 6gretmen daha 6nce hazirladigi parmak kuklasi kedileri bagparmaklarina takar

- Mirnav mirnav iki kedi

- Biri ¢cikmaig {ist odaya

- Biri inmis alt odaya

- Biraz sonra bogusmuslar

- Mirnav mirnav konusmuslar

- Ben bir fare yakaladim

- Ben tabaklar1 yaladim

- Of yorulduk, iste koltuk miril miril uyumuslar (uyuma hareketi yapilir)
Parmak oyunundan sonra iki rakami kuklasiyla 2 iki siiri sdylenir.

Sayilarin ikincisiyim
Kivrilarak gelirim
Ellerim, ayaklarim
Gozlerim, kulaklarim
Iki tanedir benim



Ogretmen daha sonra 1°den 10’a kadar masalarim iizerine yazdig1 rakamlari gosterir. Hafif bir miizik agarak
miizik esliginde 2 rakamlarinin pegete ile silmeleri yonergesini verir. Miizigi durdurarak 2 rakaminin masadan
sec¢ip secemediklerini kontrol eder.

Siifimizda hafif zihinsel engelli bir 6grencimiz var ise ¢ocugun diizeyine gore model olma, fiziksel yardim
ipuglar1 veya isaret ederek yardim ipuglart kullanilir.

AILE KATILIMI:

Ozel gereksinimli olan ¢ocugun ailesine smiftaki etkinligin uygulanmasinin ve amacinmn yazili oldugu
aciklama bilgilendirme gonderilerek 2 rakamini pekistirici etkinlikler sarki, oyun... vb. Etkinliklerle tekrar
edilerek ayrica oyun hamuruyla 2 rakami sekli oyun seklinde verilerek pekistirilmesi onerilir.

DEGERLENDIRME:

- Bugiin hangi rakami 6grendik
- Iki ne anlama geliyor
- 1ki kag seferde soyleniyor.



CUMHURIYET ANAOKULU ETKINLIK PLANI

TUGLA LEGOLARI GRUPLA SAY

ETKINLIiK TURU: Oyun, Fen ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik-Kiiciik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU: 48-72 AY
KAZANIM VE GOSTERGELER:

Bilissel Gelisim Alani

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir
Gostergeleri: Nesne varliklarin rengini, miktarini ayir eder karsilastirir.

Motor Gelisim Alan1
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

MATERYALLER: Farkli renk ve boyutta tugla legolar, Hulahop ve ip

KAVRAMLAR:
Miktar: Az/Cok
Renk: Kirmizi, sar1

OGRENME SURECI:
Yere bir ¢izgi ¢izilir. Cizginin 6n tarafina renkli tugla legolar birakilir. Cizginin yanina ¢ocuklardan

iki grup olusturulur. Miizik esliginde grup basindaki ¢ocuklara ip baglanmis hulahop verilir hedefe dogru
renkli tuglalarin tizerine atmalari istenir. Tuglalar belirlenen ¢izgiden kendilerine dogru ¢ektirilip tugla legolar
biriktirilir. Miizik bitiminde holahoplar birakilir. Grubun basindaki ¢ocuklar biriken tuglalar1 sayar. Renk
gruplarina ayirmalar istenir.

Sinifta tugla legolarin renkleri ve sayilart hakkinda konusurken isitme yetersizligi olan ¢ocuga ritmik
tekrarlar yapilir. (cocugun sdylemeyi calistig1 sozciik, say1, renk tamamlanarak ¢cocuga tekrar ettirilir)

Tugla legolar1 grupla, say oyunda igitme yetersizligi olan ¢ocuga dinle yonergesi verilerek, miizik
sesinin varligi hissettirilir. Oyunun nasil oynanacagi dil gelisimine uygun olarak uygulamali gosterilir.

AILE KATILIMI:

Ailelere ¢ocuklarla birlikte incelenerek en ¢ok hangi renk ve hangi esyanin oldugu tespit edilerek sayma ve
gruplama yapmalar1 Onerilir.

DEGERLENDIRME:

- Etkinlik sonunda ¢ocuklara sorular yonetilir
- Etkinliginde hangi materyaller vardi? Bunlarla neler yaptik
- En ¢ok hangi renk vardi?



CUMHURIYET ANAOKULU ETKINLIK PLANI
BONCUKLARI iPE DIZMECE
ETKINLIK TURU: Oyun, Matematik (Biitiinlestirilmis Etkinlik)
YAS GRUBU: 48-60 AY
KAZANIM VE GOSTERGELER:

Sosyal ve Duygusal Gelisim Alam
Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup Oniinde kendini ifade eder.

Dil Gelisim Alani
Kazanim 7: Dinlediklerini izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Biligsel Gelisim Alani

Kazanim 1: Nesne, durum olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne, durum olaya odaklanir

Kazanim 14: Nesnelerle 6riintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. Bir 6riintiide eksik birakilan 6geyi sGyler tamamlar.

MATERYALLER: Boncuklar, ip, oriintii gorsel kartlar, zil

KAVRAMLAR:
Renk: Kirmizi, sar1, mavi

OGRENME SURECI:

Masaya tabak iginde renkli boncuklar ve ip birakilir.
Masada ¢ocuklarin gorebilecegi biiyiikliikte oriintiiyle ilgili gorseller birakilir

Ogretmenin ydnergesiyle cocuklarin oriintiiye gore verilen ipe boncuklari dizmeleri istenir. Oriintii
olusturmay1 bitiren ¢ocuk yanindaki zile dokunur.

Sinifimizda bulunan hafif zihinsel engelli 6grencimiz varsa Oriintii gorsellerine bakmasi1 model olunmasi
saglanilmalidir. Boncuk dizme bitince ka¢ mavi, kag¢ sar1 ve kirmizi boncuk oldugu sayilir, renk gruplamasi
yapilir.

AILE KATILIMI:

Ailelere ¢ocuklarla birlikte renkli gamasir mandallarinda modele uygun ve 6zgiin Oriintiiler olusturmalari
onerilir.

DEGERLENDIRME:

- Etkinlikte kag tane kirmizi boncuk vardi?

- Etkinlikte ka¢ tane sar1 boncuk vardi?

- Etkinlikte kag tane sar1 boncuk vardi?

- Smifimizda kirmizi, sar1 ve mavi renkte hangi nesneler var?



CUMHURIYET ANAOKULU ETKINLIK PLANI
BiR NEREDESIN?
ETKINLIK TURU: Matematik- Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU: 48-72 AY

KAZANIM VE GOSTERGELER:

Bilissel Gelisim Alani

Kazanim 1: Nesne, durum olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne, durum olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne, durum olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumda kullanir.
Motor Gelisim Alani

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

MATERYALLER: Biiyiik boy karton kutu, say1 kartlari,
KAVRAMLAR:
Say1 (1 bir)

OGRENME SURECI:

Ogretmen smifa elinde bir kutuyla gelir. Kutunun iizerinde sayilar karisik olarak biiyiik boyutta
yazilmistir. Cocuklardan kutu i¢inde ne oldugunu tahmin etmeleri istenir. Sonra kutunun i¢inden bir rakaminin
oldugu kart ¢ikartilir. Cocuklara elindeki saymin ka¢ oldugu sorulur. Cocukarin tahmininden sonra sayinin bir
oldugu agiklanir.

“Simdi sizinle bir oyun oynayacagiz elimde gordiigiiniiz say1 kartini sinifimizda uygun bir yere
saklayacagiz. Siniftan saymaca ile bir arkadagimiz disar1 ¢ikacak, bir sayisini sakladiktan sonra arkadasimiz
iceri girecek. Saymin nerde oldugunu bulmaya calisacak, ebe olan ¢ocuk saymin oldugu yere yaklasinca tim
cocuklar hizli hizli alkislayacak, uzaklastiginda ise yavag alkislanacak. Oyun, c¢ocuklarin ilgilerine gore
uzatilabilir. Bir sayisini1 buldugu zaman ebe degistirilecek.”

Eger sinifimizda otizm spektrum (OSB) bir 6grencimiz varsa sinifimizda bir rakamu ile ilgili gorselleri,
materyalleri ¢ogaltilarak gdrmesini ve incelemesini saglamaliy1z. Acik sade bir dil ¢ocugun 6zelligine gore
ses tonumuzu ayarlayabiliriz. Sadece gerekli sdzel yonergeler kullanilmalidir.

AILE KATILIMI:
Velilere ¢ocuklarla birlikte evde bir tane bulunan nesnelerin tespit edilmesi onerilir.
DEGERLENDIRME:

- Oyunumuzu begenmediniz mi, kutunun icerisinde bagka ne ¢ikabilirdi?
- Bu oyun baska nasil oynanabilirdi?

- Dabha 6nce bir sayisini biliyor muydunuz?

- Hadi bir kez el ¢irpalim, bir kez de ziplayalim.



CUMHURIYET ANAOKULU ETKINLIK PLANI
PARMAKLARIMIZLA DAIRE CIZELIM

ETKINLIK TURU: Matematik Etkinligi, Okuma yazmaya Hazirlik calismasi- Sanat Etkinlik
(Biitiinlestirilmis Etkinlik)

YAS GRUBU: 48-72 AY

KAZANIM VE GOSTERGELER:

Biligsel Gelisim Alani

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne, varliginin rengini, seklini sdyler.

MATERYALLER: Parmak boyasi, resim kagidi.

KAVRAMLAR:
Boyut (Biiyiik-Kiictik)
Sekil (Daire)

Renk (Kirmizi)

OGRENME SURECI:

Ogretmen; ¢ocuklara “siz hi¢ parmaginizla havda daire sekli ¢izdiniz mi?” diye sorar. Cocuklar ellerini
yukar1 kaldirarak isaret parmaklariyla havada daire gizer. Ogretme, “Havda ¢izdiginiz daireleri gérmeniz
miimkiin degil. Peki, ne yaparsak yaptigimiz daire sekillerini gorebiliriz.” Diye c¢ocuklarmm bu konuda
goriislerini alir. Ogretmen benim aklima bir fikir geldi “herkes dolabinda kirmizi renkte parmak boyasini
alsim” der. Cocuklar parmak boyasini alarak masaya gecerler. Resim kagitlar1 iizerine parmak boyalar ile
daire cizerler. Ve i¢ini boyarlar. Calisma kagitlari incelenir. Cizdikleri dairelerin boyutlarina dikkat ¢ekilir.

Sinifta zihinsel yetersizligi olan bir cocuk var ise; cocuklarla konusulurken basit ve kisa cevapli sorular
sorulur. Daire resimleri gosterilir. Cocugun kendisinden beklenilenleri gergeklesmesine yardimeir olunmalidir.

AILE KATILIMI:

Ailelere ¢ocuklarla birlikte evde bulunan daire seklindeki nesnelerin tespit etmesi onerilir. Daire sekliyle ilgili
resim caligmalar1 yapmalari onerilir.

DEGERLENDIRME:

- Yaptigimiz etkinligin ad1 neydi?

- Parmaklarimizla havada hangi sekli ¢izdik?

- Hangi renk parmak boyas1 kullandik?

- Parmak boyas1 yumugak miydi1?

- Parmak boyasi kullanirken ne hissettin?

- Parmak boyasi gibi yumusak nesneler varimdir?



CUMHURIYET ANAOKULU ETKINLIK PLANI
HAZINE SANDIGINDAKI HAZINELER
ETKINLIK TURU: Fen- Oyun etkinligi. (Biitiinlestirilmis Etkinlik)
YAS GRUBU: 48-60 AY

KAZANIM VE GOSTERGELER:

Bilissel Gelisim Alani

Kazanim 1: Nesne, durum olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne, durum olaya odaklanir

Kazanim 2: Nesne, durum olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri Nesne, durum olayla ilgili tahminini s6yler. Tahmini ile ilgili ipuglar1 agiklar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler

Gostergeleri: Nesne, varligin rengini, seklini, bliytikliigiinii ve dokusun sdyler.

MATERYALLER:

Renkli ponponlar,

Kirmizi1 tahta daire blok
Kalemler (sar1, mavi, kirmizi)
Oyun hamuru

KAVRAMLAR:
Renk: Kirmizi, sar1, mavi
Duyu: Sert yumusak

OGRENME SURECT:
Cocuklara, hazine sandiginda farkli nesneler oldugu sdylenir. Sirayla nesneleri birer tane alirlar. Cocuklar
hazine sandiginin igindeki nesnelerin ne oldugunu tahmin etmeye ¢aligirlar. Hazine sandigiin iginde ne
oldugunu, biytikliikliileri, sert ya da yumusak olup olmadiklari, nerde kullanildigi, renk sekilleri hakkinda
birbirlerine sorular yonelterek konusurlar.

Cocuklarin tahminleri ile ilgili ¢izim yapaylarina firsat verilir. Hazine sandiginda ¢ikan nesneler ve
yapmis olduklari tahmin ve ¢izimler karsilastirilir. Nesneler hakkinda konusulur.

Hazine sandigindan ¢ikan hazineler renklerine, yumusak ve sert oluslarina gére gruplandirma oyunu
oynanir.

Sinifimizda bulunan (OSP) 6grencinin gorebilecegi sekilde gorsellerin bulunmasina 6zellikle dikkat
edilir. Acik ve net bir dil kullanilir.
AILE KATILIMI:

Ailelere gocuklariyla birlikte farkli 6zellikteki nesneleri incelemeleri ve nesnelerin 6zellikleriyle ilgili sohbet
etmeleri Onerilir.

DEGERLENDIRME:

- Etkinlik sonunda ¢ocuklara sorular sorulur.

- Hazine sandiginin iginde neler vardi, bunlarla neler yaptik?
- Nesnelere dokundugunuzda neler hissettiniz?

- Bize bir sert, birde yumusak iki nesne gosterebilir misin?



CUMHURIYET ANAOKULU ETKINLIK PLANI
SEKILLER UZERINDE ZIPLAYARAK HEDEFE GIT

ETKINLIK TURU: Oyun ve Hareket-Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik)
YAS GRUBU: 48-72 AY

KAZANIM VE GOSTERGELER:

Bilissel Gelisim Alani

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik sekillerin ismini soyler.
Motor Gelisim Alam

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

MATERYALLER:
Farkli sekillerde olusturulmus daire, tiggen seklinin oldugu oyun diizenegi ortiisil,
Uzerinde sekillerin bulundugu kiipler

KAVRAMLAR: )
Geometrik sekil (Uggen-daire)

OGRENME SURECI:

Cocuklar, smifin zeminine serilmis onceden kumas iizerine hazirlanmis sekilli ortiiyli incelerler.
Diizenekte hangi seklin oldugu sorulur. Bu diizenekte oyun oynamak igin birde kiipiimiiz oldugu ve kiipiin
iizerinde diizenekteki daire ve licgen sekillerin oldugu sdylenir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Birinci ¢ocuk kiipii
yere atar, hangi sekil gelirse ve kumas {izerindeki sekil oriintii goérseline uygunsa ¢ift ayak iizerinde ileriye
ziplar. Daha sonra ikinci ¢ocuk kiipii alir yere atar gelen sekille gore seklin lizerine basarak ¢ift ayak iizeninde
ilerler. Dilizenegin sonuna gelene kadar oyun devam eder. Ve oyun siras1 diger cocuklara geger.

Sinifimizda Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB) olan bir 6grencimiz varsa, ilgili gorseller oyun
diizenegi ve geometrik sekilleri olan kiip gosterilerek incelemeleri saglanir. On hazirlik yapalir.

AILE KATILIMI:
Cocuklarin evde bulunan esyalari aile bireyleriyle birlikte liste yapmalar1 6nerilir.
DEGERLENDIRME:

- Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yonetilir.
- Oyun sirasinda hangi sekillerin tizerinde atladik?
- Evimizde ve okulumuzda bulunan iiggen daire sekillerine benzeyen nesneler nelerdir?
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